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APRESENTACAO

E com grande satisfagdo que apresentamos a versdo revisada e atualizada
do Curriculo da Rede Municipal de Ensino de Vargem Grande Paulista,
documento que expressa o compromisso de nossa Rede com uma educagao publica
de qualidade, democratica, inclusiva e equitativa, comprometida com a
aprendizagem, o desenvolvimento integral e a garantia dos direitos de todas as
criangas.

Revisar nosso Curriculo significa reconhecer que a educagdo estd em
permanente movimento. Novos desafios, conhecimentos, politicas publicas e
marcos legais nos convocam a refletir continuamente sobre nossas praticas e a
fortalecer os caminhos construidos coletivamente. Esta atualiza¢do, portanto, nao
representa um recomeco, mas a continuidade de uma trajetéria construida por
muitas maos.

Nesse sentido, registramos nosso reconhecimento e agradecimento aos
profissionais da educacao que participaram da constru¢do da primeira versao deste
Curriculo, contribuindo para a constituicdo de um documento de referéncia para a
Rede Municipal de Ensino de Vargem Grande Paulista. O processo de revisao aqui
realizado ndo apaga nem substitui o percurso construido anteriormente; ao
contrario, parte dele, valoriza-o e o reconhece como fundamento desta nova etapa,
preservando principios, concepcdes, conhecimentos e experiéncias construidos
coletivamente pela Rede. Esse trabalho integra a historia da educagdo de Vargem
Grande Paulista e € assim a base sobre a qual seguimos avangando.

Da mesma forma, agradecemos aos profissionais que participaram deste
processo de revisdo e atualizagdo, contribuindo com seus conhecimentos,
experiéncias e diferentes olhares para que o Curriculo dialogue com as demandas
contemporaneas da educacdo, com os marcos legais e normativos e as politicas
educacionais vigentes e, sobretudo, com a realidade das unidades educacionais,
das criangas, das familias e das comunidades que constituem nossa Rede.

Para além de um documento orientador, desejamos que este Curriculo
esteja presente no cotidiano das unidades educacionais, apoiando o planejamento,
a reflexdo e as praticas pedagodgicas, respeitando e valorizando a autonomia € os
saberes dos profissionais da educagdo. Que ele fortaleca o trabalho coletivo e
contribua para que cada crianca encontre, em nossas escolas, oportunidades de
aprender, participar, conviver, desenvolver-se e ampliar sua compreensao de si, do
outro e do mundo.

Seguimos, assim, reafirmando o compromisso da Secretaria de Educacao

com uma escola publica que reconhega e valorize as diferengas, promova a

equidade, enfrente todas as formas de preconceito e discriminagdo e assegure uma

educacdo socialmente referenciada e comprometida com a formag¢do humana e
9



com a transformagao social.

Que este Curriculo seja, acima de tudo, um documento vivo, construido
pela Rede e para a Rede, capaz de orientar caminhos e, ao mesmo tempo,
permanecer aberto ao didlogo, a reflexdo e as transformagdes que fazem parte do
cotidiano da educacao.

Eduardo da Silva Prado
Secretario Municipal de Educacio
Vargem Grande Paulista

DREFEIT
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INTRODUGAO

A educagdo ¢ um direito de todos ¢ concebe uma dimensao fundamental
da formacao humana e da constru¢ao de uma sociedade democratica, justa e
socialmente igualitaria. E a partir desse compromisso que a Rede Municipal de
Ensino de Vargem Grande Paulista apresenta a versao revisada e atualizada de seu
Curriculo Municipal, compreendido como documento de referéncia para a
organizagdo do trabalho pedagdgico nas unidades educacionais (UEs) e para a
garantia dos direitos de aprendizagem e desenvolvimento de todos as criangas.

O Curriculo da Rede Municipal de Ensino de Vargem Grande Paulista
expressa escolhas politicas, éticas, pedagodgicas e culturais construidas
coletivamente. Para além de estabelecer aprendizagens a serem asseguradas ao
longo da Educacao Infantil e do Ensino Fundamental — Anos Iniciais, constitui-se
como instrumento orientador da agdao educativa e reafirma o compromisso da Rede
com uma educacao publica democratica, inclusiva e equitativa, comprometida
com a formacdo integral dos sujeitos, com os direitos humanos, com o
reconhecimento ¢ a valorizagdo das diferencas ¢ com o enfrentamento das
desigualdades e de todas as formas de discriminagao.

Nessa perspectiva, compreendemos bebés e criancas, em suas diferentes
etapas de desenvolvimento e escolarizagdo, como sujeitos histdricos, sociais,
culturais e de direitos, que participam ativamente dos contextos dos quais fazem
parte, produzem culturas, conhecimentos ¢ modos préprios de compreender e
significar o mundo. Reconhecer sua centralidade no processo educativo implica
considerar suas diferentes formas de viver, aprender, expressar-se, brincar,
interagir e participar, bem como os contextos sociais, econdmicos, culturais e
territoriais que constituem suas experiéncias.

O Curriculo assume, assim, a diversidade como caracteristica constitutiva
da sociedade e da escola. O reconhecimento das diferencas deve estar articulado a
promogdo da equidade, de modo a assegurar condi¢gdes de acesso, participagdo,
aprendizagem e desenvolvimento a todos. Nesse compromisso, a Rede Municipal
reafirma a valorizacao das histdrias, culturas, saberes e identidades que constituem
a sociedade brasileira e o territorio vargem-grandense e assume o enfrentamento
a0 racismo, ao sexismo, ao machismo, a misoginia, ao capacitismo, a xenofobia,
a intolerancia religiosa e as demais formas de preconceito, discriminacao, exclusao
e violéncia que produzam ou aprofundem desigualdades e violagdes de direitos.

A gestdo democratica ¢ igualmente um principio estruturante deste
Curriculo, sua construcdo e implementacdo pressupdem participacao, didlogo,
escuta, corresponsabilidade e valorizagdo dos saberes produzidos pelos diferentes
sujeitos da comunidade escolar. Professores(as) de Educacdo Bésica I,
professores(as) de  Educagdo  Fisica, professores(as)  especialistas,
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psicopedagogos(as) institucionais, orientadores(as) pedagogicos(as),
diretores(as), vice-diretores(as), auxiliares de desenvolvimento da Educacdo
Basica e demais profissionais da educagdo, juntamente com estudantes, familias e
comunidade, participam da constru¢do cotidiana de uma escola publica
comprometida com o direito a educagao, com a garantia das aprendizagens e com
a transformacao social.

A constru¢do do Curriculo Municipal de Vargem Grande Paulista teve
inicio em 2018, por meio de estudos, seminarios, formagdes e espagos de didlogo
promovidos pela Rede. Em 2019, o encontro Entrelacando Saberes — Dia D do
Curriculo constituiu um importante momento desse processo, reunindo
profissionais da educacdo e representantes da comunidade para discutir
concepgoOes, experiéncias e propostas relacionadas as diferentes etapas e
componentes curriculares. As reflexdes e contribui¢des produzidas coletivamente
nesse encontro subsidiaram as etapas seguintes de elaboracdo do documento.

Na continuidade desse processo, foi constituido um Grupo de Trabalho
(GT) responsavel por reunir, organizar e sistematizar as contribuigdes produzidas,
articulando-as aos estudos desenvolvidos pela Rede e aos referenciais curriculares
e normativos vigentes a época. Coube ao grupo conferir unidade e coeréncia ao
conjunto das contribuicdes e consolida-las em um documento curricular. Esse
percurso resultou na primeira versdo do Curriculo Municipal, consolidada em
2023, que constitui a base sobre a qual se desenvolve a presente revisao.

A versao revisada e atualizada inscreve-se na continuidade desse percurso
historico e coletivo. Reconhece e preserva o trabalho realizado na construcdo da
primeira versdo, a0 mesmo tempo em que revisita suas concepgdes € orientacdes
diante das transformagdes da sociedade, das experiéncias produzidas no cotidiano
das unidades educacionais, dos avangos no campo educacional e das mudancas
ocorridas nos marcos legais, normativos e nas politicas publicas. Incorpora, ainda,
referenciais tedrico-metodologicos que ampliam e atualizam sua fundamentagao.
Revisar o Curriculo ndo significa, portanto, substituir a histéria construida pela
Rede, mas dar continuidade a ela. O curriculo ¢ compreendido como uma
construcdo historica, coletiva e dindmica, que se produz e se ressignifica no
didlogo entre os conhecimentos cientificos e pedagogicos, as politicas
educacionais, as caracteristicas sociais, historicas, culturais e territoriais de
Vargem Grande Paulista e os saberes e experiéncias produzidos no cotidiano das
unidades educacionais.

Esta versao estd fundamentada nos marcos legais e normativos que
asseguram o direito a educagdo e orientam a Educacdo Basica brasileira, bem
como nas politicas publicas e nos documentos curriculares nacionais, estaduais e
municipais que incidem sobre a organizacao do trabalho educativo. Esses
referenciais, apresentados em secdo especifica deste documento, sao
compreendidos em didlogo com as caracteristicas do territorio e com as
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necessidades e experiéncias da Rede Municipal de Ensino.

A partir dessa base, o Curriculo assume a Educacio Integral, a Educacgao
Inclusiva e a Equidade como principios orientadores, compreendidos de forma
articulada e ndo fragmentada. A Educacdo Integral expressa o compromisso com
a formacdo humana e o desenvolvimento em suas multiplas dimensdes; a
Educacdo Inclusiva orienta a organizagdo da escola para assegurar a todos
condigdes de pertencimento, participacao, aprendizagem e desenvolvimento; e a
Equidade reconhece as desigualdades historicamente produzidas e a necessidade
de condi¢des e agdes diferenciadas para que os direitos sejam efetivamente
garantidos. Esses principios atravessam as diferentes etapas, areas do
conhecimento, componentes curriculares e praticas educativas da Rede.

A protecdo integral, os direitos humanos, a Educagdo para as Relacdes
Etnico-Raciais, a educa¢do ambiental e a sustentabilidade, a cultura e a educacio
digital, a valorizagdo das perspectivas femininas, a participagdo infantil ¢ o
respeito as diferentes formas de existéncia, expressdo e pertencimento integram e
atravessam esses principios, compondo os compromissos assumidos pela Rede
com a formagdo humana e com a garantia do direito a educagao.

O regime de colaboragdo entre Unido, Estado e Municipio constitui
importante referéncia para a implementagao das politicas educacionais. No ambito
da Rede Municipal de Ensino de Vargem Grande Paulista, essa articulagdo se
materializa na participagdo em politicas e programas desenvolvidos em
cooperagdo entre os diferentes entes federativos, respeitadas suas
responsabilidades e autonomias. Entre essas iniciativas, destacam-se o
Compromisso Nacional Crianca Alfabetizada (CNCA), articulado no municipio
ao Programa Municipal Crianga Alfabetizada, e a Politica Nacional de Equidade,
Educagdo para as Relagdes Etnico-Raciais ¢ Educagdo Escolar Quilombola
(PNEERQ), entre outras politicas que integram os esfor¢os da Rede para assegurar
as aprendizagens, enfrentar desigualdades e fortalecer o direito a educacao.

Espera-se, assim, que este Curriculo seja um referencial vivo para o
trabalho pedagdgico da Rede, orientando a reflexdo, o planejamento, a agdo € o
replanejamento das praticas educativas em didlogo permanente com as criangas,
os profissionais, as familias, o territorio e a realidade social. Resultado de um
percurso coletivo e aberto a continua reflexdo, reafirma o compromisso da Rede
Municipal de Ensino de Vargem Grande Paulista com uma educagdo publica
democratica, integral, inclusiva e equitativa, que reconheg¢a e valorize as
diferengas, assegure a protecdo e a participacdo de bebés e criangas e garanta a
todos o direito a aprendizagem, ao desenvolvimento e a formag¢ao humana.
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Marcos legais, normativos, politicas e documentos
orientadores

O Curriculo da Rede Municipal de Ensino de Vargem Grande Paulista
fundamenta-se nos marcos legais e normativos que asseguram o direito a educacao
e estabelecem principios, diretrizes e responsabilidades para a organizagdao da
Educacao Bésica, bem como nas politicas publicas e nos documentos curriculares
que orientam sua concretizagdo. Esses referenciais sustentam as concepgoes € 0s
compromissos assumidos pela Rede, especialmente os principios da Educagao
Integral, da Educacao Inclusiva e da Equidade, compreendidos de forma articulada
na garantia dos direitos de bebés e criangas.

Para explicitar a natureza ¢ a fungdo desses referenciais, apresentam-se, a
seguir, 0s principais marcos legais e normativos e, posteriormente, as politicas e
os documentos orientadores considerados na elaboracdo e atualizacdo deste
Curriculo.

1. Marcos legais e normativos

1988 —  Constituicio da  Republica  Federativa do  Brasil
Reconhece a educagdao como direito de todos e dever do Estado e da familia,
orientada ao pleno desenvolvimento da pessoa, ao exercicio da cidadania e a
qualificacgdo para o trabalho.

1990 — Lei n° 8.069/1990 — Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA)
Adota a protecdo integral e assegura prioridade absoluta a efetivagao dos direitos
de criancas e adolescentes, entre eles o direito a educacao.

1996 — Lei n° 9.394/1996 — Lei de Diretrizes e Bases da Educacio Nacional
(LDB)

Estabelece as diretrizes ¢ bases da educa¢do nacional e constitui marco central
para a organizacao da Educacdo Basica, dos sistemas de ensino e dos curriculos.

2003 - Lei n’ 10.639/2003
Altera a LDB e estabelece a obrigatoriedade do ensino de Historia e Cultura Afro-
Brasileira.

2004 - Resolucio CNE/CP n’ 1/2004

Institui as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educa¢do das Relagdes Etnico-
Raciais e para o Ensino de Historia e Cultura Afro-Brasileira e Africana.

2000 — Lei n° 11.340/2006 - Lei Maria da Penha
Estabelece mecanismos de prevengdo e enfrentamento a violéncia doméstica e
15



familiar contra a mulher e contempla medidas educacionais relacionadas aos
direitos humanos e a equidade de género e de raca ou etnia.

2008 - Lei n’ 11.645/2008
Altera a LDB e estabelece a obrigatoriedade do ensino de Historia e Cultura Afro-
Brasileira e Indigena.

2009 — Decreto n’ 6.949/2009
Promulga a Convencdo Internacional sobre os Direitos das Pessoas com
Deficiéncia e seu Protocolo Facultativo, assegurando, entre outros direitos, a
educacdo em sistema educacional inclusivo, sem discriminagdo e com igualdade
de oportunidades.

2010 — Resolucao CNE/CEB n° 4/2010 — Diretrizes Curriculares Nacionais
Gerais para a Educacao Basica
Define diretrizes para a organizacdo da Educagdo Basica e para a formulagdo e
implementagdo das propostas pedagogicas e curriculares.

2012 — Resoluc¢ao CNE/CP n° 1/2012 — Diretrizes Nacionais para a Educacao
em Direitos Humanos
Estabelece diretrizes para a insercdo da Educagdo em Direitos Humanos na
organizagdo dos curriculos e nas praticas educativas.

2015 — Lei n° 13.146/2015 — Lei Brasileira de Inclusio da Pessoa com
Deficiéncia (LBI)
Assegura o direito a educacdo inclusiva e estabelece medidas relacionadas a
acessibilidade, a eliminacdo de barreiras, a participacdo e a aprendizagem.

2016 — Lei n° 13.257/2016 — Marco Legal da Primeira Infancia
Estabelece principios e diretrizes para a formulagdo e implementacdo de politicas
publicas destinadas a primeira infancia.

2017 - Resolucio CNE/CP n’° 2/2017
Institui e orienta a implantagdo da Base Nacional Comum Curricular referente a
Educacao Infantil e ao Ensino Fundamental.

2018 — Lei n° 13.709/2018 — Lei Geral de Protecao de Dados Pessoais (LGPD)
Dispde sobre a protecdo de dados pessoais e resguarda direitos fundamentais de
liberdade, privacidade e livre desenvolvimento da personalidade.

2021 - Lei n° 14.164/2021
Altera a LDB para incluir contetido sobre a prevencao da violéncia contra a mulher
nos curriculos da Educa¢do Basica e institui a Semana Escolar de Combate a
Violéncia contra a Mulher.

2021 - Lei n° 14.191/2021 - Educacao Bilingue de Surdos
Altera a LDB para dispor sobre a Educacao Bilingue de Surdos como modalidade
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de educacao escolar.

2021 - Lei n’ 14.254/2021
Dispde sobre o acompanhamento integral de educandos com dislexia, TDAH ou
outros transtornos de aprendizagem.

2022 — Resoluciao CNE/CEB n° 1/2022 — Computacio na Educacio Basica —
Complemento a BNCC
Estabelece normas sobre Computacdo na Educacdo Bésica e orienta a
incorporagdo de suas competéncias e habilidades aos curriculos.

2023 - Lei n’ 14.533/2023
Institui a Politica Nacional de Educagdo Digital (PNED) e estabelece diretrizes
para a inclusdo digital, a Educacdo Digital Escolar e o desenvolvimento de
competéncias digitais.

2024 - Portaria MEC n’ 470/2024
Institui a Politica Nacional de Equidade, Educagdo para as Relagdes Etnico-
Raciais e Educacao Escolar Quilombola (PNEERQ).

2024 - Lei n° 14.986/2024
Altera a LDB para incluir a obrigatoriedade de abordagens fundamentadas nas
experiéncias e perspectivas femininas nos conteudos curriculares do Ensino
Fundamental e do Ensino Médio.

2025 — Decreto n° 12.686/2025, alterado pelo Decreto n® 12.773/2025
Institui a Politica Nacional de Educacdo Especial Inclusiva (PNEEI) e a Rede
Nacional de Educagdo Especial Inclusiva.

2025 — Lei n° 15.211/2025 — Estatuto Digital da Crianca e do Adolescente
Estabelece normas destinadas a protecdo de criangas e adolescentes em ambientes
digitais.

2026 — Portaria MEC n° 421/2026, alterada pela Portaria MEC n° 550/2026

Dispde sobre a Politica Nacional de Educag¢do Especial Inclusiva e a Rede
Nacional de Educacdo Especial Inclusiva.

2. Politicas e documentos orientadores

As politicas e os documentos orientadores apresentados a seguir
contribuem para a concretizagdo dos principios e direitos estabelecidos nos marcos
legais e normativos, oferecendo referéncias para a organizagdo curricular, o
planejamento das politicas da Rede e o desenvolvimento das praticas educativas.

Politica Nacional de Educacao Especial na Perspectiva da Educacio Inclusiva
17



_ PNEEPEI (2008)
Constitui importante marco da perspectiva inclusiva da Educagdo Especial
brasileira, orientando os sistemas de ensino para a garantia do acesso, da
participagdo e da aprendizagem dos estudantes publico da Educacao Especial nas
classes e escolas comuns.

Plano Nacional de Educacdo em Direitos Humanos - PNEDH
Estabelece principios e orientacdes para a promocao de uma cultura de direitos
humanos nos diferentes niveis ¢ modalidades de educagdo, fundamentada na
dignidade humana, na democracia, na participagdo e no respeito as diferencas.

Base Nacional Comum Curricular - BNCC 2017)
Documento de carater normativo que define as aprendizagens essenciais a serem
asseguradas na Educacdo Basica e assume compromisso com a educacdo integral
e com a formacao e o desenvolvimento humano global.

Curriculo Paulista — Educa¢ao Infantil e Ensino Fundamental
Referéncia curricular do Estado de Sao Paulo, elaborada em consonancia com a
BNCC, considerada na organizagao das aprendizagens e na construgdo curricular
da Rede Municipal de Ensino de Vargem Grande Paulista.

Compromisso Nacional Crianca Alfabetizada - CNCA
Politica desenvolvida em regime de colaboracdo entre Unido, estados, Distrito
Federal e municipios, voltada a garantia do direito a alfabetizacao das criangas € a
reducdo das desigualdades educacionais.

Programa Municipal Crianca Alfabetizada de Vargem Grande Paulista
Materializa, no ambito da Rede Municipal, o compromisso com a alfabetizacao
das criangas, articulando ag¢des de formagdo, acompanhamento e fortalecimento
das praticas pedagogicas.

Programa Alfabetiza Juntos SP

Politica publica do Governo do Estado de Sdo Paulo criada em parceria com os
municipios para garantir a alfabetizacao plena de todas as criancas até os sete anos
de idade (ou até o final do 2° ano do Ensino Fundamental).

Pacto Nacional pela Recomposicio das Aprendizagens

Politica publica que oferece apoio técnico e financeiro para que estados e
municipios desenvolvam acdes e programas voltados a recomposicdo das
aprendizagens de estudantes com defasagem na aprendizagem escolar.

Compromisso Nacional Toda Matematica

Politica publica voltada para o fortalecimento da aprendizagem de Matematica,
que visa assegurar o direito a aprendizagem em matematica de qualidade na
educacdo basica para todos e promover a melhoria continua do desempenho
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académico e dos resultados de aprendizagem dos estudantes em Matematica ao
longo de toda a educacdo basica.

Politica Nacional de Educacao Digital - PNED
Orienta agdes destinadas a inclusdo digital, a Educag¢do Digital Escolar, a
QJ
? capacitagdo e especializacdo digital e ao desenvolvimento de pesquisa e inovacao
y

em tecnologias da informacao e comunicagao.

Politica Nacional de Equidade, Educacéo para as Relacées Etnico-Raciais e
Educacio Escolar Quilombola - PNEERQ
Orienta acdes para a promog¢ao da equidade educacional, o fortalecimento da
Educacao para as Relacdes Etnico-Raciais, a implementag¢do do art. 26-A da LDB
e o enfrentamento do racismo e das desigualdades étnico-raciais na educacao.

Politica Nacional de Educag¢io Especial Inclusiva - PNEEI
Orienta a organizagao dos sistemas de ensino na garantia do direito a educacdo das
pessoas publico da Educagdo Especial em sistema educacional inclusivo, com
acessibilidade, apoios, participagdo e aprendizagem.

Ay PREFEITURA
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Fundamentos e Principios do Curriculo da Rede
Municipal de Ensino de Vargem Grande Paulista

1. Fundamentos do Curriculo

Os fundamentos deste Curriculo expressam as concepg¢des que orientam as
escolhas politico-pedagodgicas da Rede Municipal de Ensino de Vargem Grande
Paulista e sustentam a organizagdo do trabalho educativo em suas unidades
educacionais. Partem da compreensdo de que educacio, escola, curriculo, infancia,
ensino, aprendizagem e conhecimento sdo construgdes histdricas e sociais e,
portanto, ndo podem ser compreendidos de forma desvinculada dos sujeitos, dos
contextos e das relagdes que os constituem.

Nessa perspectiva, os fundamentos apresentados a seguir orientam tanto a
organizagdo curricular quanto as praticas pedagdgicas desenvolvidas na Rede,
reafirmando a educagdo como direito e a escola publica como espago de formagao
humana, acesso ao conhecimento, convivéncia democratica, reconhecimento das
diferengas e enfrentamento das desigualdades.

1.1 Educacao e funcao social da escola

A educagdo ¢ um direito humano e social fundamental e um processo de
formagdo que se realiza nas relagdes entre os sujeitos, a cultura, o conhecimento e
a sociedade. A Constituicao Federal de 1988, em seu artigo 205, estabelece a
educacdo como direito de todos e dever do Estado e da familia, orientada ao pleno
desenvolvimento da pessoa, ao exercicio da cidadania e a qualificagdo para o
trabalho. Em consonancia, a Lei de Diretrizes e Bases da Educagao Nacional — Lei
n° 9.394/1996 reafirma a educagdo como direito e estabelece principios voltados a
igualdade de condic¢des para o acesso e a permanéncia na escola, a liberdade de
aprender e ensinar, ao pluralismo de ideias, ao respeito a diversidade e a garantia
de padroes de qualidade. As Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais para a
Educagao Basica ampliam essa compreensao ao reafirmarem o direito a educacao
e a necessidade de uma Educacao Basica comprometida com a formacao integral
e com a qualidade social.

Compreendida nessa perspectiva, a garantia do direito a educagdo
pressupde condicdes que assegurem nao apenas 0 acesso a escola, mas também a
permanéncia, a participacdo, a aprendizagem, o desenvolvimento integral e a
protecdo de bebés e criangas ao longo de suas trajetdrias educacionais. Trata-se de
reconhecer a educagdo como pratica humana, histérica e social e os sujeitos como
participantes dos processos pelos quais conhecem, significam e intervém na
realidade. Nessa direcdo, Freire (1996) contribui para compreender o ato educativo
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como uma pratica ética e politica, na qual ensinar ndo significa simplesmente
transferir conhecimentos, mas criar possibilidades para sua producao e construgao,
favorecendo a curiosidade, a criticidade, o didlogo e a autonomia dos sujeitos.

A escola publica ocupa lugar fundamental na efetivacdo desse direito,
como institui¢do social, historica e cultural, possui a responsabilidade de assegurar
as criangas o acesso aos conhecimentos sistematizados e historicamente
produzidos pela humanidade. Para Saviani (2011), a especificidade da educagao
escolar estd relacionada a socializagao do saber sistematizado, possibilitando as
novas geragdes a apropriacao de conhecimentos que ndo seriam necessariamente
acessados apenas pela experiéncia cotidiana. Nessa perspectiva, democratizar a
escola implica também democratizar o acesso ao conhecimento, ampliando as
possibilidades de compreensao e atuacao dos sujeitos na realidade.

Esse compromisso ndo significa compreender o ensino como mera
transmissao de informagdes, ao contrario, pressupde reconhecer a intencionalidade
do trabalho educativo e promover experiéncias que possibilitem as criancas
apropriar-se dos conhecimentos, estabelecer relagdes, problematizar, questionar e
produzir novas compreensdes sobre si mesmas, sobre o outro e sobre o mundo.
Em didlogo com Freire (1996), compreende-se que a leitura da palavra se relaciona
a leitura do mundo e que o conhecimento adquire sentido quando permite aos
sujeitos ampliar sua compreensao critica da realidade.

A funcdo social da escola esta, portanto, vinculada a democratizacdo do
acesso ao conhecimento e a garantia das aprendizagens. Essa compreensao
encontra também respaldo em Libaneo (2012), ao defender a centralidade do
conhecimento e da aprendizagem na fungdo social da escola publica e
problematizar processos educacionais que, diante das desigualdades sociais,
podem produzir formas distintas de escolarizagdo e restringir justamente aos
grupos socialmente desfavorecidos o acesso aos conhecimentos necessarios a
ampliacao de suas possibilidades de participacdo social. A qualidade social da
educagdo exige, assim, que a escola assegure a todos condigdes efetivas de
aprender e de se apropriar dos conhecimentos cientificos, artisticos, culturais,
corporais, tecnologicos e das diferentes formas de produgdo humana.

A democratizacio do conhecimento, entretanto, ndo significa
desconsiderar os saberes, as culturas, as experiéncias, as identidades e as diferentes
formas de existéncia dos sujeitos e das comunidades que formam a escola. Como
problematiza Miguel Arroyo (2013), pensar o curriculo e o direito ao
conhecimento exige reconhecer os sujeitos concretos que chegam as escolas, suas
experiéncias sociais e as desigualdades que atravessam suas trajetorias. Cabe,
portanto, a escola promover relagdes entre os conhecimentos sistematizados, os
saberes e experiéncias sociais e culturais e as questoes que atravessam a realidade,
possibilitando as criangas ampliar seus repertorios e construir novas formas de
compreender a si mesmas, o outro € 0 mundo.
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Em uma sociedade marcada por desigualdades historicamente produzidas,
a escola publica assume o compromisso com a equidade, a justica social e a
garantia de direitos, reconhecendo que as criangas vivenciam diferentes condi¢des
sociais, econdmicas, culturais e territoriais ¢ que essas diferengas podem se
converter em desigualdades educacionais. Assegurar o direito a educagao exige,
portanto, identificar e enfrentar barreiras que interferem no acesso, na participagao
e na aprendizagem, assim como problematizar e combater o racismo, 0 sexismo,
o machismo, a misoginia, a LGBTfobia, o capacitismo, o etarismo, a xenofobia, a
intolerancia religiosa e as discriminagdes relacionadas a origem, a condi¢ao
socioeconOmica, ao territdrio, a aparéncia e a outras caracteristicas ou condigdes
pessoais e sociais, bem como todas as formas de preconceito, exclusdo, violéncia
e violacdo de direitos que atravessam a sociedade e podem se reproduzir nas
relagdes e praticas escolares.

Nessa perspectiva, a escola ¢ compreendida como espago de producao e
socializacdo de conhecimentos, convivéncia, participagdo, didlogo e formacao
humana, no qual as diferencas sdo reconhecidas e valorizadas e as criangas sao
consideradas sujeitos de direitos e participantes dos processos educativos. Sua
funcdo social articula, portanto, a garantia do acesso ao conhecimento, a formacao
integral, a participacdo democratica e o enfrentamento das desigualdades,
reafirmando o compromisso da Rede Municipal de Ensino de Vargem Grande
Paulista com uma educacdo publica democratica, inclusiva, equitativa e
socialmente referenciada, capaz de ampliar as possibilidades de compreensao,
participacao e transformacgdo da realidade.

1.2 Curriculo: concep¢io e compromisso politico-pedagogico

O curriculo n3o se reduz a uma relacdo de conteudos, objetivos ou
habilidades a serem desenvolvidos. E uma construgio historica, social, cultural e
politica que expressa concepgdes de educacao, sociedade, conhecimento, sujeito,
ensino e aprendizagem. Envolve escolhas sobre o que ensinar, como ensinar, quais
experiéncias promover € quais conhecimentos, sujeitos e produgdes culturais sao
reconhecidos no processo educativo.

Essas escolhas possuem implicagdes politicas, sociais € pedagogicas. Silva
(2010) problematiza o curriculo como espaco de selecdo e producdo de
significados, atravessado por relacdes de poder que participam da legitimagao de
conhecimentos, identidades e representagdes. O curriculo, portanto, ndo € neutro:
pode reproduzir desigualdades, hierarquizacdes e silenciamentos historicamente
constituidos, assim como pode problematiza-los e abrir possibilidades de
reconhecimento e transformagao.

Essa concepgdo requer indagar quais conhecimentos, sujeitos, historias e
experiéncias encontram lugar no curriculo e quais foram historicamente
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silenciados. Arroyo (2013) compreende o curriculo como um territério em disputa,
no qual diferentes sujeitos reivindicam o reconhecimento de suas experiéncias,
saberes, identidades e direito ao conhecimento. Essa discussdo ganha especial
relevancia quando se considera que desigualdades sociais, raciais, econdmicas,
culturais e territoriais atravessam as trajetorias escolares e as condigdes de acesso
e apropriagao do conhecimento.

O Curriculo da Rede Municipal de Ensino de Vargem Grande Paulista
assume o compromisso com a democratizacdo do conhecimento, a garantia de
direitos e o enfrentamento das desigualdades. Isso significa assegurar o acesso aos
conhecimentos historicamente produzidos e ampliar a presenga de historias,
culturas, saberes e produ¢des que foram invisibilizados ou subalternizados. Trata-
se de refletir criticamente sobre os processos de sele¢do, organizacao e ensino dos
conhecimentos e sobre as relagdes que estabelecem com os sujeitos e suas
experiéncias.

Em diadlogo com Freire (1987; 1996), compreende-se a educacdo como
pratica historica, ética e politica, na qual o conhecimento ndo se limita a
transmissdo e a reproducdo. A leitura e a problematizagdo da realidade integram o
processo educativo e possibilitam as criangas ampliar a compreensdo de si, das
relagdes sociais € do mundo, fortalecendo sua participacao critica na realidade.

Reconhecer a dimensdo politica e contextual do curriculo ndo significa
relativizar a importancia dos conhecimentos escolares nem restringir as criangas
aquilo que ja conhecem ou vivenciam. Cabe a escola assegurar o acesso aos
conhecimentos cientificos, artisticos, historicos, culturais, corporais e
tecnoldgicos e as diferentes produgdes humanas, ampliando repertérios e
horizontes formativos.

Na Rede Municipal de Ensino de Vargem Grande Paulista, as referéncias
curriculares nacionais e estaduais orientam a definicdo dos direitos ¢ das
aprendizagens a serem assegurados. Sua concretizagdo considera as caracteristicas
sociais, historicas, culturais, ambientais e territoriais do municipio e as
experiéncias produzidas no cotidiano das unidades educacionais. O curriculo
municipal articula, assim, referéncias comuns as especificidades dos sujeitos e do
territorio vargem-grandense.

E no cotidiano das unidades educacionais que essas referéncias se
materializam nas relagdes entre professores, criangas, conhecimentos, espagos,
tempos, materiais e experiéncias. A autonomia docente ¢ uma dimensdo
fundamental desse processo e ¢ compreendida como exercicio profissional
responsavel, critico e fundamentado, articulado aos principios € compromissos
assumidos pela Rede e aos Projetos Politico-Pedagdgicos das unidades
educacionais.

O Curriculo da Rede Municipal de Ensino de Vargem Grande Paulista
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configura-se, assim, como um projeto politico-pedagdgico em permanente
constru¢do, que articula direito ao conhecimento, reconhecimento dos sujeitos e
de suas diferengas, leitura critica da realidade e compromisso com a transformacgao
social.

1.3 Bebés, criancas e infancias

A concepcdo de crianca assumida por este Curriculo fundamenta-se no
reconhecimento de bebés e criangas como sujeitos historicos, sociais, culturais e
de direitos, participantes ativos das relagdes e dos contextos nos quais vivem. Essa
compreensdo encontra respaldo na Constituicdo Federal de 1988, no Estatuto da
Crianga e do Adolescente — ECA (Lei n° 8.069/1990), nas Diretrizes Curriculares
Nacionais para a Educagdo Infantil — DCNEI (Resolucdo CNE/CEB n° 5/2009),
no Marco Legal da Primeira Infancia (Lei n° 13.257/2016) e na Base Nacional
Comum Curricular (BNCC).

Esses marcos contribuiram para consolidar, no campo juridico e
educacional brasileiro, uma compreensao da crianga como sujeito de direitos, cuja
dignidade, protecdo, participacdo, aprendizagem e desenvolvimento devem ser
assegurados. O ECA estabelece a protegdo integral e a prioridade absoluta na
efetivagdo dos direitos das criancas, enquanto o Marco Legal da Primeira Infancia
explicita, entre seus principios, o respeito a individualidade, aos ritmos de
desenvolvimento, a diversidade das infancias e a participacao infantil.

No campo educacional, as Diretrizes Curriculares Nacionais para a
Educagao Infantil (DCNEI) constituem uma referéncia fundamental para a
concepcao de crianca assumida neste Curriculo. A Resolugdo CNE/CEB n°
5/2009, em seu art. 4°, define a crian¢a como:

“sujeito historico e de direitos, que, nas interagdes, relagdes e praticas cotidianas que
vivencia, constréi sua identidade pessoal e coletiva, brinca, imagina, fantasia, deseja,
aprende, observa, experimenta, narra, questiona e constroi sentidos sobre a natureza e a
sociedade, produzindo cultura” (BRASIL, 2009).

Essa concepgao reconhece a crianga como participante ativa das relagdes
e experiéncias sociais e culturais das quais faz parte e encontra importante didlogo
com a Sociologia da Infancia, campo que contribuiu para questionar perspectivas
centradas predominantemente naquilo que ainda faltaria a crianga para alcangar a
condi¢do adulta. Manuel Jacinto Sarmento (2005; 2008) compreende as criancas
como atores sociais e a infancia como uma categoria social, historica e geracional.

Nessa perspectiva, as criancas ndo apenas recebem ou reproduzem a
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cultura produzida pelos adultos, mas participam das relagdes sociais, interpretam
o mundo e produzem culturas nas interagcdes que estabelecem entre si € com 0s
adultos. Nessa dire¢do, William Corsaro (2011) contribui com o conceito de
reproducdo interpretativa, segundo o qual as criangas se apropriam criativamente
das informagdes e dos elementos do mundo adulto, interpretando-os,
reelaborando-os e produzindo culturas de pares. Brincadeiras, linguagens, gestos,
relagdes, negociacdes e formas de organizagdo entre as criancas sdo, portanto,
manifestacdes relevantes para compreender como elas participam da vida social e
produzem sentidos sobre suas experiéncias.

Falar em infancias, no plural, significa reconhecer que, embora a infancia
seja uma categoria geracional com caracteristicas proprias, ela ndo ¢ vivida de
maneira unica ou universal. Jens Qvortrup (2010) contribui para compreendé-la
como uma categoria permanente da estrutura social, cujas condigdes se
transformam historica e socialmente. As experiéncias infantis sdo atravessadas
pelas condigdes concretas de existéncia e por relagdes de classe, raga, género,
deficiéncia, territorio, cultura e geracdo. No contexto brasileiro, Anete
Abramowicz (2018) amplia esse debate ao problematizar a infancia em sua relagao
com a diferenga e com o0s processos sociais que produzem desigualdades e formas
distintas de viver e significar o mundo.

Reconhecer a pluralidade das infancias exige, portanto, superar
representacdes universalizantes e idealizadas de crianga. Nao existe uma Unica
forma de ser crianca ou de viver a infancia. Bebés e criancas chegam as unidades
educacionais trazendo historias, pertencimentos, conhecimentos, linguagens,
experiéncias familiares e comunitarias e diferentes modos de brincar, comunicar-
se, relacionar-se e compreender o mundo. Essas diferencas nao podem ser
convertidas em hierarquias, expectativas reduzidas de aprendizagem ou processos
de exclusdo.

Considerar bebés e criangas como sujeitos sociais e culturais ndo significa
desconsiderar as especificidades de seus processos de desenvolvimento e
aprendizagem. Significa compreendé-los em articulacdo com as relagdes sociais,
os contextos historicos e culturais e as condi¢des concretas de vida. Cabe as
unidades educacionais criar condigdes para que todas as criangas tenham acesso a
experiéncias, conhecimentos, linguagens, interagdes e praticas culturais que
ampliem suas possibilidades de aprender, desenvolver-se, expressar-se e
participar.

A condi¢ao de sujeito de direitos implica, ainda, assegurar dignidade,
protecao integral, prioridade absoluta, respeito, participacdo e escuta. O Marco
Legal da Primeira Infancia estabelece expressamente a participacao da crianca nas
acoes que lhe dizem respeito, considerando suas caracteristicas etarias e de
desenvolvimento, e prevé que essa participacdo ocorra mediante processos de
escuta adequados as diferentes formas de expressdo infantil. O ECA, por sua vez,
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assegura o direito a educagdo, ao respeito e a dignidade e determina que nenhuma
crianga seja submetida a negligéncia, discriminagdo, exploragdo, violéncia,
crueldade ou opressao.

A participagdo e a escuta das criangas ndo significam transferir-lhes
responsabilidades proprias dos adultos nem desconsiderar o dever de cuidado,
protecdo e intencionalidade educativa dos profissionais. Significam reconhecer
que bebés e criangas comunicam necessidades, interesses, conhecimentos,
sentimentos, hipdteses e interpretagdes por diferentes linguagens e que essas
manifestagdes devem ser consideradas na organizacdo das experiéncias ¢ dos
contextos educativos.

Cabe a escola, assim, reconhecer e acolher as diferentes infancias presentes
no territério vargem-grandense, assegurando a todas as criancas condig¢des de
pertencimento, participacdo, prote¢do, aprendizagem e desenvolvimento.
Reconhecer aquilo que cada crianga traz de sua histdria e de seus contextos de vida
ndo significa limitar sua formagao a essas experiéncias, mas toma-las como parte
de um processo educativo que amplie conhecimentos, repertdrios culturais,
relacdes e possibilidades de compreender e participar do mundo.

1.4 Ensino, aprendizagem e conhecimento

Ensino e aprendizagem sdo processos distintos e indissociavelmente
relacionados, que se realizam nas interacdes entre sujeitos, conhecimentos,
culturas e contextos. Aprender ndo significa apenas receber ou reproduzir
informacdes, mas estabelecer relacdes, formular hipdteses, investigar, questionar,
experimentar, dialogar, produzir sentidos e reelaborar conhecimentos. Na
perspectiva histoérico-cultural, Lev Vygotsky (2007) contribui para compreender a
aprendizagem e o desenvolvimento como processos constituidos nas relagdes
sociais e mediados pela linguagem, pela cultura e pela interagdo com o outro.

Nesse processo, o professor exerce papel fundamental como responsavel
pela intencionalidade e media¢do pedagogica. Cabe-lhe planejar e organizar
situagdes de aprendizagem, selecionar conhecimentos e experiéncias, propor
desafios, acompanhar os percursos das criangas, realizar intervengdes e
reorganizar sua agdo pedagdgica de acordo com as necessidades e possibilidades
identificadas. A mediacdo docente cria condi¢gdes para que as criangas avancem
em suas aprendizagens e tenham acesso a conhecimentos e experiéncias que
ampliem aquilo que ja sabem, vivenciam e sdo capazes de realizar.

Reconhecer a participagao ativa das criangas ndo reduz a responsabilidade
docente, ao contrario, exige um trabalho pedagodgico intencional e fundamentado.
Em didlogo com Freire (1996), compreende-se que ensinar ndo consiste na simples
transferéncia de conhecimentos como ja mencionado anteriormente, mas na
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criagdo de condigdes para sua construgdo e apropriacdo, mediante praticas que
favoregam a curiosidade, a problematiza¢ao, o didlogo ¢ a compreensao critica da
realidade. Nesse processo, os conhecimentos ¢ as experiéncias das criangas
tormam-se pontos de didlogo para a acdo pedagogica, que deve possibilitar novas
aprendizagens e a ampliacdo progressiva de seus repertorios.

As formas pelas quais esse processo se organiza consideram as
especificidades das diferentes etapas da Educagdo Basica. Na Educa¢ao Infantil,
as interacdes e a brincadeira sdo eixos estruturantes das praticas pedagogicas,
conforme estabelecem as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educagao
Infantil e reafirma a BNCC. No Ensino Fundamental — Anos Iniciais, as
experiéncias e os conhecimentos construidos anteriormente sdo ampliados e
sistematizados, assegurando a progressiva apropriagdo dos conhecimentos das
diferentes 4reas. Brincar, interagir, investigar, experimentar, ler, escrever,
problematizar, criar, movimentar-se e expressar-se por diferentes linguagens
integram, respeitadas as especificidades de cada etapa, as possibilidades de
aprender e produzir conhecimentos.

A avaliagdo integra o processo de ensino e aprendizagem e assume carater
continuo, diagnoéstico e formativo, oferecendo elementos para compreender os
percursos das criangas e orientar as decisdes pedagogicas. Nessa dire¢do, Luckesi
(2014) contribui para compreender a avaliagdo como pratica voltada ao
acompanhamento da aprendizagem e a tomada de decisdes, superando seu uso
exclusivamente classificatorio. Avaliar implica identificar conhecimentos ja
construidos, avancos, dificuldades e necessidades, possibilitando ao professor
replanejar o ensino e diversificar suas intervengdes, tendo como horizonte a
garantia do direito a aprendizagem e ao desenvolvimento de todas as criancas.

1.5 Principios orientadores do Curriculo

O Curriculo da Rede Municipal de Ensino de Vargem Grande Paulista tem
como principios orientadores a Educac¢ido Integral, a Educac¢ido Inclusiva e a
Equidade. Esses principios estdo presentes nas escolhas que fazemos para a
educagdo municipal e orientam o trabalho desenvolvido nas diferentes etapas,
areas do conhecimento e componentes curriculares, tendo como compromisso
comum a garantia do direito a educacao de todos as criangas.

Assumir esses principios significa olhar para cada crianca em sua
integralidade, considerando as diferentes dimensdes que fazem parte de sua
formacdo, suas singularidades, historias, experiéncias ¢ modos de aprender e
participar. Significa também reconhecer as diferencas que constituem nossas
escolas e compreender que nem todos partem das mesmas condi¢des ou encontram
as mesmas oportunidades em suas trajetorias.
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Educacao Integral, Educa¢do Inclusiva e Equidade caminham, portanto,

juntas na constru¢do de uma escola publica democratica, que acolhe as diferengas
sem transforma-las em desigualdades, amplia as possibilidades de aprendizagem
e cria condigdes para que todas as criangas participem, aprendam e se desenvolvam
plenamente.

Principios orientadores do Curriculo:

Educacao Integral,
a Educacao Inclusiva
e a Equidade

EDUCACAO
INTEGRAL
Desenvolvimento
integral dos sujeitos
em suas multiplas
dimensoes.

Nao sao eixos
isolados, mas

EDUCAG A0 : principios que
INCLUSIVA - EC ADE se completam,
Garantia do direito FORMAGAO ‘ dia.logam ese
aaprendizageme a HUMANA articulam para
S:flﬁ;’ﬁfmo PLENA e ‘ assegurar uma
sl = : U nciae Y educagdo publica
el i sl justa e democratica.

. 4 pertencimento.
o

Figura I - Principios orientadores do Curriculo

2.1 Educacio Integral

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) assume explicitamente o
compromisso com a Educac¢ao Integral, compreendendo que a Educagao Basica
deve promover a formacao e o desenvolvimento humano global. Essa concepgao
reconhece a complexidade e a ndo linearidade do desenvolvimento e busca superar
perspectivas reducionistas que privilegiem apenas a dimensdo intelectual ou a
dimensdo afetiva. Pressupde, assim, uma visdo plural, singular e integral dos
sujeitos da aprendizagem, considerados em suas singularidades e diversidades, e
atribui a escola o compromisso com seu acolhimento, reconhecimento e
desenvolvimento pleno, em um ambiente pautado pela ndo discriminacdo, pelo
ndo preconceito e pelo respeito as diferengas (Brasil, 2018).
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Em consonancia com essa perspectiva, a Rede Municipal de Ensino de
Vargem Grande Paulista compreende que a formagdo das criangas envolve
dimensdes intelectuais, fisicas, emocionais, sociais e culturais, que se constituem
de maneira integrada ao longo de seus processos de aprendizagem e
desenvolvimento. Assumir a Educacdo Integral como principio curricular
significa, portanto, considerar a crianga em sua inteireza e reconhecer que
nenhuma dessas dimensdes se desenvolve de forma isolada.

No pensamento educacional brasileiro, a defesa de uma formagao que
ultrapasse a instru¢do escolar possui importante trajetoria. Anisio Teixeira
compreendia a escola publica como espago de formagao para a vida e para a
democracia, defendendo uma educacao que ampliasse as experiéncias formativas
e culturais dos estudantes. Essa concepgdo contribuiu para o debate brasileiro
sobre Educagdo Integral ao questionar uma escola centrada exclusivamente na
transmissao de conteudos e defender uma formag¢ao humana mais ampla. Cavaliere
(2010) destaca a importancia do pensamento anisiano para a constituicdo dessa
perspectiva no campo educacional brasileiro.

Compreender a crianga em sua integralidade significa reconhecé-la em sua
inteireza, considerando que seus modos de aprender, sentir, expressar-se,
relacionar-se, movimentar-se e produzir sentidos sobre o mundo se organizam de
forma integrada, nas relagdes que estabelece com outras pessoas, com o0s
conhecimentos, com a cultura e com os contextos dos quais participa. Nessa
perspectiva, as dimensdes intelectual, fisica, emocional, social e cultural do
desenvolvimento humano ndo sdo compreendidas de maneira fragmentada, mas
como caracteristicas de um mesmo sujeito. Cabe a escola promover experiéncias
educativas que ampliem conhecimentos e, ao mesmo tempo, favorecam a
curiosidade, a criatividade, a autonomia, a expressao, o didlogo, a participagdo ¢ a
convivéncia, contribuindo para uma formacdo que considere a criangca em sua
totalidade.

A Educacgdo Integral também pressupde ampliar as oportunidades de
acesso aos diferentes conhecimentos, linguagens e produ¢des humanas. Ciéncia,
literatura, arte, cultura corporal, brincadeiras, tecnologias, cultura digital, historia,
patrimonio, natureza e diferentes manifestagdes culturais integram a formacao das
criangas e ndo devem ocupar lugar secundario no curriculo. Sua presenca contribui
para ampliar repertdrios, experiéncias e possibilidades de expressao e participagao
na vida social.

Nessa concepgao, a formagdo nao se encerra nos limites fisicos da escola.
As criangas vivem e aprendem em diferentes espagos e relagdes, e o territdrio no
qual a unidade educacional estd inserida também participa de suas experiéncias.
Reconhecer as caracteristicas historicas, sociais, culturais e ambientais de Vargem
Grande Paulista, suas comunidades, espagos publicos, patrimonios, paisagens,
manifestagdes culturais e saberes locais permite estabelecer relagdes entre os
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conhecimentos escolares e a realidade vivida, sem perder de vista a
responsabilidade da escola de ampliar os horizontes culturais e formativos das
criangas.

A formagdo integral envolve ainda o compromisso com os direitos
humanos, a protecdo integral, a participagdo, a sustentabilidade e o cuidado com
as relacdes humanas e com o ambiente. Esses aspectos ndo sdo temas isolados ou
complementares, mas atravessam as experiéncias educativas e contribuem para a
formacdo de sujeitos capazes de compreender a realidade, conviver com as
diferencas, participar da vida coletiva e agir de maneira ética e responsavel.

E importante destacar que, neste Curriculo, Educagdo Integral nio se
confunde com Educag¢do em Tempo Integral. A Educacdo Integral refere-se a
concepgdo de formacao humana que orienta o trabalho pedagogico de toda a Rede
Municipal de Ensino de Vargem Grande Paulista. A Educagdo em Tempo Integral,
por sua vez, diz respeito a organizacgdo da jornada escolar com duragao ampliada,
definida pela legislagdo educacional. Embora possam se articular, sdo conceitos
distintos: a formacao integral ndo depende da ampliacdo da jornada escolar, mas
da concepcao de educacdo que orienta as escolhas curriculares, a organizagao do
trabalho pedagdgico e as experiéncias proporcionadas as criangas.

Assumir a Educagdo Integral como principio significa, portanto,
compreender cada crianca em sua inteireza, reconhecendo as dimensdes
intelectual, fisica, emocional, social e cultural como constitutivas do
desenvolvimento humano. Para a Rede Municipal de Ensino de Vargem Grande
Paulista, esse compromisso se concretiza em praticas que ampliem conhecimentos
e experiéncias, valorizem diferentes linguagens, promovam participagdo e
autonomia e assegurem condigdes para que todas as criangas aprendam e se
desenvolvam em suas multiplas dimensoes.

2.2 Educacio Inclusiva

A Educagio Inclusiva como principio do Curriculo da Rede Municipal de
Ensino de Vargem Grande Paulista parte do reconhecimento da educa¢do como
direito de todos. Uma escola inclusiva é aquela que reconhece a diversidade
humana como parte constitutiva de seu cotidiano e se organiza para assegurar
condicdes de acesso, permanéncia, participacdo, aprendizagem e
desenvolvimento, sem discriminacao ou exclusao.

Assumir esse principio significa compreender que ndo sdo as
caracteristicas individuais das criancas que determinam, por si mesmas, suas
possibilidades de participacdo e aprendizagem. Muitas das dificuldades
encontradas em suas trajetérias sdo produzidas ou ampliadas pelas barreiras
presentes nos espagos, nas formas de comunicagdo, nos materiais, nas relacoes,
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nas praticas pedagdgicas e na propria organizagdo escolar. Por isso, a perspectiva
inclusiva desloca o olhar centrado naquilo que a crianga supostamente “nao
consegue fazer” para a responsabilidade da escola e do sistema educacional em
identificar e eliminar barreiras e oferecer os apoios necessarios a escolarizagao.

Essa concepcao encontra fundamento na Convengao Internacional sobre
os Direitos das Pessoas com Deficiéncia, incluida ao ordenamento juridico
brasileiro com equivaléncia de emenda constitucional por meio do Decreto n°®
6.949/2009, que reconhece o direito das pessoas com deficiéncia a educagdo em
um sistema educacional inclusivo, sem discriminagdo ¢ com igualdade de
oportunidades. A Lei Brasileira de Inclusdao da Pessoa com Deficiéncia — Lei n°
13.146/2015 reafirma esse direito e estabelece a responsabilidade do poder publico
de assegurar, criar, desenvolver, implementar, incentivar, acompanhar e avaliar
condi¢des de acesso, permanéncia, participacdo e aprendizagem, por meio da
oferta de servigos e recursos de acessibilidade que eliminem barreiras e promovam
a inclusdo plena.

No campo educacional, a Politica Nacional de Educacao Especial na
Perspectiva da Educacdo Inclusiva (2008) representou importante marco na
reorganizacdo da Educagdo Especial brasileira ao reafirmar o direito dos
estudantes publico da Educagdo Especial a escolarizagdo na escola comum e
compreender a Educagdo Especial como modalidade transversal aos diferentes
niveis, etapas e modalidades. Esse percurso foi atualizado pela Politica Nacional
de Educagdo Especial Inclusiva (PNEEI), instituida pelo Decreto n°® 12.686/2025
e alterada pelo Decreto n°® 12.773/2025, que reafirma a educagdo como direito
universal, a igualdade de oportunidades, a equidade, a diversidade humana, o
enfrentamento ao capacitismo e a garantia da acessibilidade.

No ambito da Educacao Especial, a legislagdo vigente considera como seu
publico os estudantes com deficiéncia, com transtorno do espectro autista € com
altas habilidades ou superdotagdo. A modalidade deve ser oferecida
transversalmente, assegurando recursos e servicos educacionais destinados a
apoiar, complementar ou suplementar o processo de escolarizacdo. A atual PNEEI
reafirma que esses estudantes tém direito a inclusdo em classes e escolas comuns,
com 0s apoios necessarios a participagao, a permanéncia e a aprendizagem.

A perspectiva inclusiva deve considerar, ainda, as especificidades
linguisticas, culturais e identitarias das pessoas surdas. A Lei n° 14.191/2021
alterou a LDB e instituiu a Educacdo Bilingue de Surdos como modalidade de
educacdo escolar, oferecida em Lingua Brasileira de Sinais (Libras), como
primeira lingua, e em lingua portuguesa escrita, como segunda lingua, aos
educandos surdos, surdocegos, com deficiéncia auditiva sinalizantes, surdos com
altas habilidades ou superdotacdo ou com outras deficiéncias associadas que
optem por essa modalidade. A legislagdo assegura, quando necessario, servigos de
apoio educacional especializado, materiais didaticos adequados e professores

32



bilingues com formagdo especifica, além de reconhecer e valorizar a lingua, a
cultura, as identidades e as especificidades das comunidades surdas. A oferta tem
inicio na Educacdo Infantil e se estende ao longo da vida.

A garantia de uma educacdo inclusiva também requer aten¢do as criangas
que apresentam dislexia, Transtorno do Déficit de Atencdo com Hiperatividade
(TDAH) ou outros transtornos de aprendizagem. A Lei n°® 14.254/2021 determina
que o poder publico desenvolva e mantenha programa de acompanhamento
integral para esses educandos, envolvendo identificagdo  precoce,
encaminhamento para diagnostico, apoio educacional na rede de ensino e, quando
necessario, atendimento especializado na rede de satide. A legislagdo estabelece,
ainda, que as escolas, em articulagdo com as familias, os servi¢os de satde e as
demais politicas publicas do territorio, assegurem acompanhamento especifico as
necessidades identificadas, bem como formagdo e acesso a informagdao aos
professores. Trata-se de reconhecer as necessidades educacionais dessas criangas
e organizar respostas pedagogicas adequadas, sem confundi-las, por essa
condig¢do, com o publico da Educacao Especial.

O Atendimento Educacional Especializado (AEE) integra esse conjunto de
direitos e possui carater complementar a escolarizagdo dos estudantes com
deficiéncia e com transtorno do espectro autista e suplementar a formagao dos
estudantes com altas habilidades ou superdotacdo. Nao substitui, portanto, o
ensino desenvolvido na classe comum nem transfere exclusivamente ao professor
do AEE aresponsabilidade pela aprendizagem desses estudantes. A Portaria MEC
n°® 421/2026 reafirma sua articulagdo com as diretrizes curriculares, com o Projeto
Politico-Pedagogico e com a organizacao dos tempos e espagos escolares.

A efetivagdo da Educacdo Inclusiva exige também acessibilidade em suas
diferentes dimensdes e a identificacdo das barreiras que possam impedir ou
restringir a participagdo das criangas. Nesse processo, recursos de acessibilidade,
tecnologia assistiva, adaptagdes razoaveis, medidas de apoio individualizadas e
outras estratégias pedagdgicas devem ser mobilizados de acordo com as
necessidades das criangas e com os contextos nos quais participam. Nao se trata
de estabelecer um curriculo paralelo ou reduzir as oportunidades de aprendizagem,
mas de criar condi¢des para que todas tenham acesso ao curriculo e possam
participar das experiéncias educativas com os apoios de que necessitem. A
legislacdo nacional vigente determina a oferta de tecnologias assistivas,
adaptagdes razoaveis e medidas individualizadas e efetivas de apoio no ambito da
Educagao Especial Inclusiva.

Nesse sentido, a inclusdo nado ¢ responsabilidade exclusiva do professor do
AEE, do profissional de apoio escolar ou de qualquer outro profissional
isoladamente. Ela exige corresponsabilidade institucional, envolvendo professores
da classe comum, profissionais da Educagdo Especial, equipes gestoras, demais
profissionais da educagdo, familias e, de acordo com suas possibilidades, as
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proprias criangas. Planejamento, acompanhamento, avaliagdo e organizacao dos
apoios precisam integrar o trabalho pedagégico da unidade educacional e estar
articulados ao seu Projeto Politico-Pedagdgico.

A perspectiva inclusiva também exige o enfrentamento do capacitismo,
entendido como formas de discriminagdo, hierarquizagdo e produgdo de
expectativas baseadas em concepcdes que inferiorizam pessoas com deficiéncia
ou presumem, previamente, limites as suas possibilidades de aprender, participar
e se desenvolver. A atual PNEEI estabelece expressamente o combate ao
capacitismo e a discriminagdo entre seus principios e objetivos. No cotidiano
escolar, isso exige aten¢do as relagdes, as linguagens utilizadas, as expectativas
construidas sobre as criangas, aos materiais, as praticas avaliativas e as decisoes
pedagbgicas que podem produzir ou reforcar exclusdes.

Assumir a Educacdo Inclusiva como principio curricular significa,
portanto, compreender que a presencga de todas as criangas na escola comum ¢
apenas o ponto de partida. Inclusdo pressupde pertencimento, participagdo e
aprendizagem. Para a Rede Municipal de Ensino de Vargem Grande Paulista, isso
implica construir, coletivamente, condi¢cdes para que cada crianga encontre na
escola oportunidades efetivas de aprender, participar, conviver e se desenvolver,
reconhecendo suas singularidades sem transformda-las em limites para sua
trajetoria educacional.

2.3 Equidade

A Equidade ¢ um dos principios orientadores do Curriculo da Rede
Municipal de Ensino de Vargem Grande Paulista e parte do reconhecimento de
que o direito a educacdo se realiza em uma sociedade marcada por desigualdades
historicamente produzidas. Embora todas as criangas sejam iguais em dignidade e
direitos, suas trajetorias sdo atravessadas por diferentes condigdes sociais,
econdmicas, raciais, culturais e territoriais, que podem repercutir em suas
possibilidades de acesso, participacdo, aprendizagem e desenvolvimento.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) relaciona a equidade ao
reconhecimento da diversidade dos estudantes e a necessidade de superar
desigualdades educacionais historicamente constituidas. Nessa perspectiva,
assegurar direitos comuns de aprendizagem nao significa pressupor que todas as
criangas partam das mesmas condigdes ou necessitem das mesmas estratégias,
recursos € apoios. A equidade exige reconhecer as desigualdades presentes nas
trajetorias educacionais e assegurar condi¢cdes que permitam a cada crianca
exercer plenamente seu direito a educagao.

Isso ndo significa reduzir expectativas de aprendizagem ou estabelecer
percursos menos exigentes para determinados sujeitos ou grupos. Ao contrério,
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significa assegur condic¢des diferenciadas quando necessarias a efetivagdo dos
direitos e a garantia das aprendizagens. A equidade se concretiza, portanto, tanto
nas politicas da Rede quanto nas decisdes cotidianas das unidades educacionais:
no planejamento, na organizagdo dos tempos e espacos, na selecdo de materiais,
nas praticas pedagogicas, na avaliagdao e no acompanhamento das aprendizagens.

As desigualdades educacionais nao podem ser atribuidas somente as
caracteristicas individuais ou as trajetorias das criancas. Elas se relacionam as
condi¢gdes sociais e as estruturas historicamente constituidas que produzem
acessos desiguais a direitos, conhecimentos e oportunidades. Arroyo (2013)
contribui para essa compreensdo ao problematizar as desigualdades que
atravessam os sujeitos € seus percursos escolares e ao reafirmar o direito ao
conhecimento daqueles que tiveram suas experiéncias, saberes e presengas
historicamente subalternizados.

Nesse contexto, a equidade racial ocupa lugar fundamental, reconhecemos
que a sociedade brasileira foi estruturada por relagdes raciais marcadas pelo
colonialismo, pela escravizacdo e por desigualdades cujos efeitos permanecem
presentes nas condi¢des de vida e nas experiéncias educacionais da populagdo
negra ¢ indigena. Esse reconhecimento exige que a escola ultrapasse afirmagdes
genéricas de respeito as diferencas e assuma uma atuagdo efetivamente
comprometida com a identificacio e o enfrentamento do racismo e das
desigualdades raciais.

A Educagio para as Relagdes Etnico-Raciais (ERER) integra esse
compromisso € encontra respaldo no art. 26-A da LDB, alterado pelas Leis n°
10.639/2003 e n°® 11.645/2008, e nas Diretrizes Curriculares Nacionais para a
Educagdo das Relagdes Etnico-Raciais, estabelecidas pelo Parecer CNE/CP n°
3/2004 e pela Resolucdo CNE/CP n° 1/2004. Como aponta Petronilha Beatriz
Gongalves e Silva (2007), a ERER ultrapassa a inser¢dao pontual de conteudos no
curriculo e envolve conhecimentos, relagdes, atitudes, posturas e valores. Nessa
mesma direcao, Gomes (2017) chama atencao para os conhecimentos produzidos
pela populacdo negra e pelos movimentos sociais e para sua capacidade de
interrogar e ampliar os conhecimentos historicamente legitimados pela escola.

Esse compromisso ¢ fortalecido pela Politica Nacional de Equidade,
Educagdo para as Relagdes Etnico-Raciais ¢ Educagdo Escolar Quilombola
(PNEERQ), instituida pela Portaria MEC n°® 470/2024, que busca fortalecer a
implementagdo do art. 26-A da LDB, a formagao dos profissionais da educacao
para a ERER e o enfrentamento das praticas racistas e das desigualdades étnico-
raciais. A compreensdo do racismo como fenomeno que também se expressa nas
instituigdes exige olhar criticamente para praticas, relagdes, materiais,
representacoes € expectativas construidas em relacdo as criangas. Como
problematiza Bento (2022), desigualdades raciais também se sustentam por
mecanismos sociais e institucionais que produzem e preservam privilégios.
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A equidade ndo se restringe, contudo, as relagdes étnico-raciais, esta exige
também reconhecer e enfrentar as diferentes formas de desigualdade, preconceito
e discriminagdo que atravessam a sociedade e podem se reproduzir no ambiente
educacional. Isso implica uma atuagdo permanente contra o racismo, o sexismo, o
machismo, a misoginia, a LGBTfobia, o capacitismo, a xenofobia, a intolerancia
religiosa e as discriminagdes relacionadas a origem, a condi¢do socioecondmica,
ao territorio, a aparéncia ou a outras caracteristicas e condi¢des pessoais € sociais,
assim como contra praticas de exclusdo, violéncia e violagdo de direitos.

Nesse compromisso, as desigualdades de género também precisam ser
enfrentadas nas relagdes, nas praticas pedagdgicas e nos conhecimentos que
compdem o curriculo. A Lei n° 14.986/2024, que acrescentou o art. 26-B a LDB,
tornou obrigatoria, no Ensino Fundamental e no Ensino Médio, a inclusdo de
abordagens fundamentadas nas experiéncias e perspectivas femininas nos
contetdos curriculares, contemplando as contribui¢des, vivéncias e conquistas das
mulheres na historia, na ciéncia, nas artes, na cultura e em diferentes campos da
vida social. Para este Curriculo, essa determinagdo ndo se restringe a inclusdo
pontual de personalidades femininas ou a datas comemorativas, mas implica
reconhecer as mulheres como sujeitos historicos e produtoras de conhecimentos,
culturas, ciéncias, artes ¢ transformacoes sociais.

A Lei n°® 14.164/2021 também alterou a LDB para incluir, nos curriculos
da Educagdo Baésica, conteudos relativos aos direitos humanos e a prevencao das
violéncias contra criancas, adolescentes e mulheres, além de instituir a Semana
Escolar de Combate a Violéncia contra a Mulher. Esse compromisso dialoga com
a Lei Maria da Penha — Lei n°® 11.340/2006, que prevé agdes educacionais voltadas
aos direitos humanos, a equidade de género e de raca ou etnia e a prevencao da
violéncia doméstica e familiar contra a mulher. No cotidiano escolar, esses marcos
convocam a problematizagdo dos esteredtipos e expectativas que podem limitar as
experiéncias e possibilidades de meninas e meninos.

Assumir a equidade como principio curricular significa reconhecer que a
igualdade de direitos pode exigir condi¢cdes e acdes diferenciadas para sua
efetivagdo. Para a Rede Municipal de Ensino de Vargem Grande Paulista, isso
implica conhecer as criangas e suas realidades, identificar as desigualdades que
atravessam suas trajetorias, acompanhar as condi¢cdes em que as aprendizagens
estdo ocorrendo e organizar respostas pedagogicas e institucionais que assegurem
direitos. Equidade ndo significa oferecer menos a quem enfrenta maiores desafios,
mas criar condigdes para que nenhuma crianca tenha suas possibilidades de
aprender, participar e se desenvolver limitadas pelas desigualdades presentes na
sociedade.
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COMPETENCIAS GERAIS

DA BASE NACIONAL COMUM

CURRICULAR

Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre
o mundo fisico, social, cultural e digital para entender e explicar a
realidade, continuar aprendendo e colaborar para a construcdo de uma
sociedade justa, democratica e inclusiva.

Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem propria
das ciéncias, incluindo a investigacao, a reflexdo, a analise critica, a
imaginacdo e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar
hipéteses, formular e resolver problemas e criar solugoes (inclusive
tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das diferentes areas.

Valorizar e fruir as diversas manifestagoes artisticas e culturais, das
locais as mundiais, e também participar de praticas diversificadas da
produgao artistico-cultural.

Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras,
e escrita), corporal, visual, sonora e digital -, bem como conhecimentos
das linguagens artistica, matematica e cientifica, para se expressar e
partilhar informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes
contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo.

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacao e
comunicacao de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas

| FORMACAO praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
\ HUMANA disseminar informacdes, produzir conhecimentos, resolver problemas
\\ INTEGRAL e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.
\ para uma sociedade
justa, democratica

Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se
de conhecimentos e experiéncias que |lhe possibilitem entender as
relagoes proprias do mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas

- ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade,
autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.

e inclusiva,

Argumentar com base em fatos, dados e informagdes confiaveis,

para formular, negociar e defender ideias, pontos de vista e decisoes
comuns que respeitem e promovam os direitos humanos, a consciéncia
socioambiental e o consumo responsavel em ambito local, regional e
global, com posicionamento ético em relacao ao cuidado de si mesmo,
dos outros e do planeta.

@ Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua satide fisica e emocional, compreendendo-
se na diversidade humana e reconhecendo suas emocoes
D e as dos outros, com autocritica e capacidade para lidar com elas.

/?f fazendo-se respeitar e promovendo o respeito ao outro e aos direitos

'\\\,\ humanos, com acolhimento e valorizacao da diversidade de individuos e

%9‘ de grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas e potencialidades,
sem preconceitos de qualquer natureza.

0 Exercitar a empatia, o dialogo, a resolugado de conflitos e a cooperagao,

em principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios.

' Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinagdo, tomando decis6es com base
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Temas Contemporaneos Transversais e compromissos

curriculares da Rede

A formagao de bebés e criangas nao se encerra nos conhecimentos
especificos de uma area ou componente curricular. A realidade vivida no territorio,
as relacdes sociais, as questdes ambientais, culturais, econdmicas, tecnoldgicas e
os desafios relacionados a garantia de direitos atravessam o cotidiano das unidades
educacionais e constituem questdes que também precisam ser consideradas nos

processos educativos.

Nessa perspectiva, o Curriculo da Rede Municipal de Ensino de Vargem
Grande Paulista compreende os Temas Contemporaneos Transversais (TCTs) e
outros compromissos estabelecidos pelas politicas educacionais e pela legislacao
vigente como dimensdes que atravessam a organizacao curricular. Sua abordagem
ndo ¢ responsabilidade exclusiva de determinada é4rea do conhecimento ou
componente curricular, tampouco deve ocorrer apenas em datas comemorativas,
campanhas ou atividades pontuais. Esses temas precisam ser trabalhados de
maneira contextualizada, articulando-se as aprendizagens, as experiéncias das

criangas e as questdes presentes na sociedade e no territorio.

A transversalidade pressupde, portanto, superar uma compreensao
fragmentada do conhecimento, favorecendo relagdes entre diferentes saberes,
areas, linguagens e experiéncias. O material de implementacdo dos TCTs da
BNCC destaca, entre os fundamentos dessa abordagem, a problematizagdo da
realidade, a superacdo da fragmentacdo do conhecimento, a integracdo de
competéncias e habilidades a resolucdo de problemas e a compreensdo do

conhecimento como construgao coletiva.

Na BNCC, os TCTs estdao relacionados a questdes que afetam a vida
humana em escala local, regional e global e sdo organizados em seis macroareas:
Cidadania e Civismo, Ciéncia e Tecnologia, Economia, Meio Ambiente,
Multiculturalismo e Saude. Entre os temas contemplados estdo direitos da

crianga e do adolescente, educacdo para o transito, educacdo ambiental, educagao

40



alimentar e nutricional, processo de envelhecimento e valorizacdo da pessoa idosa,
educacdo em direitos humanos, educacdo financeira e fiscal, educagdo para o

consumo, diversidade cultural, satde, trabalho, ciéncia e tecnologia e vida familiar

e social.
MEIO AMBIENTE
Educagdo Ambiental
Educagao para o Consumo
CIENCIA E TECNOLOGIA ECONOMIA
Ciéncia e Tecnologia Trabalho
Educacao Financeira
Temas Contempordneos Educago Fiscal
MULTICULTURALISMO Transversais
Diversidade Cultural BNCC SAUDE
Educagdo para valorizagdo do :
multiculturalismo nas _Saud'e
matrizes histéricas e culturais Educagdo Alimentar e
Brasileiras Nutricional

CIDADANIA E CIVISMO

Vida Familiar e Social
Educac&o para o Transito

Educagao em Direitos Humanos
Direitos da Crianca e do Adolescente

Processo de envelhecimento,
respeito e valorizagdo do Idoso

Figura 2 - Temas Contempordneos Transversais

No Curriculo da Rede Municipal de Ensino de Vargem Grande Paulista,
esses temas sdo compreendidos em didlogo com os principios da Educacio
Integral, da Educacio Inclusiva e da Equidade ¢ com outros compromissos
assumidos pela Rede. Isso significa considerar tanto os temas previstos nos
documentos curriculares nacionais quanto questdes cuja presenca no curriculo ¢
reafirmada ou ampliada por legislacdes e politicas publicas posteriores, pelas
caracteristicas do territorio e pelas necessidades educacionais identificadas no

cotidiano das unidades educacionais.

Nesse sentido, constituem compromissos que atravessam este Curriculo a

Educagao para as Relacdes Etnico-Raciais e o ensino das histérias e culturas afro-
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brasileiras, africanas e indigenas; a educagdo em direitos humanos; a educagdo
ambiental ¢ a sustentabilidade; a educacdo alimentar e nutricional; a saide e o
cuidado; os direitos e a protecdo integral das criancas; a prevengdo e o
enfrentamento das diferentes formas de violéncia; a valorizagao das experiéncias
e perspectivas femininas; a educacao digital e a protecdo nos ambientes digitais; a
educacdo financeira, fiscal e para o consumo; a ciéncia e a tecnologia; o trabalho;
a diversidade cultural; e o reconhecimento das diferentes formas de viver,

pertencer e participar da sociedade.

MACROAREAS DOS Temas e compromissos

TCTS curriculares em dialogo

Direitos das criangas; direitos
CIDADANIA E CIVISMO humanos; prevencao das violéncias;
participagdo; vida familiar e social;
valorizacao da pessoa idosa
Diversidade cultural; ERER;
MULTICULTURALISMO historias e culturas afro-brasileiras,
africanas e indigenas; enfrentamento

ao racismo e a intolerancia religiosa

Educagao ambiental;
MEIO AMBIENTE sustentabilidade; consumo
responsavel; relagdes entre

sociedade, territorio e ambiente
Saude; educagcdao alimentar e
SAUDE nutricional; cuidado e bem-estar

Trabalho; educagao financeira, fiscal

ECONOMIA € para 0 consumo

Ciéncia e tecnologia; cultura e
CIENCIA E educacdo digital; uso critico, ético e
TECNOLOGIA responsavel das tecnologias;

protecao das criancas nos ambientes
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digitais

Os temas apresentados ndo se restringem as macrodreas em que estdo
indicados. As relagoes estabelecidas no quadro tém cardter organizativo e
destacam possibilidades de articulagdo, uma vez que a transversalidade

pressupoe didlogo entre diferentes temas, conhecimentos, dareas e experiéncias.

A presenga desses compromissos no Curriculo ndo significa acrescentar
contetidos isolados aos componentes curriculares, trata-se de reconhecer
possibilidades de articulagao com os conhecimentos e as experiéncias proprias de
cada etapa e area, respeitando suas especificidades. Lingua Portuguesa, Arte,
Educacao Fisica, Matematica, Ciéncias, Historia e Geografia podem contribuir, a
partir de seus objetos de conhecimento, linguagens e modos proprios de
investigagdo, para a compreensio das questdes contemporaneas e para a formagao

das criangas.

Na Educacio Infantil, essa abordagem deve respeitar as especificidades
da etapa e sua organizagao curricular por meio das interagdes e da brincadeira, dos
direitos de aprendizagem e desenvolvimento e dos campos de experiéncias. Os
compromissos transversais ganham sentido nas experiéncias cotidianas das
criangas, nas relacdes que estabelecem consigo, com os outros € com o ambiente,
nas brincadeiras, nas diferentes linguagens, na exploragdo do mundo e nas

possibilidades de participagao.

No Ensino Fundamental — Anos Iniciais, os temas e compromissos
transversais articulam-se as competéncias e habilidades das diferentes areas e
componentes curriculares, favorecendo a contextualizacdo dos conhecimentos e a
construcdo de relagdes entre aquilo que se aprende na escola e as questdes sociais,

culturais, ambientais, economicas e tecnologicas presentes na vida das criangas.

Essa abordagem requer intencionalidade pedagogica, sendo de
responsabilidade das unidades educacionais, em seus Projetos Politico-
Pedagogicos e planejamentos, identificar possibilidades de integracdo desses
temas as experiéncias e aprendizagens previstas no Curriculo, considerando as
caracteristicas das criangas, do territorio e da comunidade. A transversalidade nao

elimina a responsabilidade especifica de cada area do conhecimento, mas amplia
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as possibilidades de didlogo entre elas e contribui para que as aprendizagens

escolares fagam sentido na compreensao da realidade.

Agenda 2030 e Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel

A Agenda 2030 para o Desenvolvimento Sustentavel, adotada pelos
Estados-membros das Nag¢des Unidas em 2015, constitui uma referéncia
internacional que dialoga com diferentes compromissos assumidos neste
Curriculo. Seus 17 Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS) abordam
questdes relacionadas, entre outras, a erradicagdo da pobreza, satide e bem-estar,
educacdo de qualidade, igualdade de género, redugdo das desigualdades,
sustentabilidade ambiental, consumo responsavel, promocdo da paz e

fortalecimento de sociedades inclusivas.

No contexto educacional, os ODS podem contribuir para ampliar a
compreensdo das relagdes entre as dimensdes sociais, ambientais, culturais e
econOmicas da realidade e favorecer experiéncias pedagogicas voltadas a
participacdo, a responsabilidade coletiva e ao cuidado com as pessoas, as
comunidades e o ambiente. Sua abordagem deve ocorrer de forma critica e

contextualizada, em articulagdo com os conhecimentos curriculares € com as

questdes presentes no territorio.

Os ODS sao compreendidos, portanto, como referéncia complementar, ¢
ndo como componentes curriculares, habilidades adicionais ou substitutos dos
Temas Contemporaneos Transversais. Sua presenc¢a nas praticas educativas deve
estar articulada as finalidades da Educac¢do Basica, aos principios deste Curriculo

e aos direitos de aprendizagem e desenvolvimento das criancas.
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Alfabetizacao e letramento

A alfabetizacdo ¢ um direito fundamental das criangas e ocupa lugar central
nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental. Seu desenvolvimento, entretanto, ndo
se inicia de forma abrupta com o ingresso no 1° ano, nem se encerra com a
apropriacdo inicial do sistema de escrita alfabética. Trata-se de um processo que
se constrdi em continuidade com as experiéncias vividas na Educago Infantil e se

amplia ao longo da trajetoria escolar.

A transi¢ao entre a Educaciao Infantil e o Ensino Fundamental — Anos
Iniciais requer atengdo para que as mudangas proprias dessa passagem preservem
a continuidade dos processos de aprendizagem e desenvolvimento. Nesse sentido,

a Base Nacional Comum Curricular destaca que essa transicao

“requer muita atengdo, para que haja equilibrio entre as mudangas
introduzidas, garantindo integragdo e continuidade dos processos
de aprendizagens das criangas, respeitando suas singularidades e as
diferentes relagdes que elas estabelecem com os conhecimentos,
assim como a natureza das mediacdes de cada etapa. Torna-se
necessario estabelecer estratégias de acolhimento e adaptagao tanto
para as criangas quanto para os docentes, de modo que a nova etapa
se construa com base no que a crianga sabe ¢ é capaz de fazer, em
uma perspectiva de continuidade de seu percurso educativo.”
(BRASIL, 2017, p. 53).

Nessa perspectiva, a Educagdo Infantil ndo deve ser compreendida como
etapa preparatoria para a alfabetizacdo formal. As experiéncias com a oralidade, a
literatura, as narrativas, as brincadeiras, os desenhos, as marcas graficas, os
diferentes portadores de texto e as multiplas linguagens favorecem a aproximacgao
das criangas com a cultura escrita, respeitadas as especificidades da etapa. Ao
ingressarem no Ensino Fundamental, essas experiéncias tornam-se referéncias

importantes para a continuidade das aprendizagens.

Nos dois primeiros anos do Ensino Fundamental, a agdo pedagogica deve
ter como foco a alfabetizagcdo, assegurando amplas oportunidades para que as
criangas se apropriem do sistema de escrita alfabética de forma articulada ao
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desenvolvimento da leitura, da producdo de textos, da oralidade e da participagao

em diferentes praticas de letramento.

A apropriacao desse sistema envolve conhecimentos especificos sobre o
funcionamento da lingua escrita. Conforme explicita a BNCC, ¢ necessario que os

estudantes conhegam

“o alfabeto e a mecanica da escrita/leitura — processos que visam a
que alguém (se) torne alfabetizado, ou seja, consiga ‘codificar e
decodificar’ os sons da lingua (fonemas) em material gréafico
(grafemas ou letras), o que envolve o desenvolvimento de uma
consciéncia fonologica (dos fonemas do portugués do Brasil e de
sua organizacdo em segmentos sonoros maiores como silabas e
palavras) e o conhecimento do alfabeto do portugués do Brasil em
seus varios formatos (letras imprensa e cursiva, maitsculas e
minusculas), além do estabelecimento de relagdes grafofonicas
entre esses dois sistemas de materializagdo da lingua.” (BRASIL,
2017, p. 89-90).

Esses conhecimentos, contudo, ndo esgotam o processo de alfabetizacao,
uma vez que a aprendizagem do sistema alfabético precisa ocorrer articulada aos
usos sociais da leitura e da escrita, em situacdes nas quais as criangas tenham

motivos para ler, escrever, escutar, falar, interpretar e produzir textos.

Nessa dire¢do, Soares (2020) compreende alfabetizacdo e letramento como
processos distintos, embora indissociaveis na aprendizagem da lingua escrita. A
alfabetizacdo refere-se a apropriagdo do sistema de escrita alfabética, o que
envolve compreender seu funcionamento, as relagdes entre fonemas e grafemas e
as convengoes que permitem ler e escrever. O letramento, por sua vez, relaciona-
se aos usos sociais da leitura e da escrita, isto €, a participacao dos sujeitos em
praticas nas quais a lingua escrita assume diferentes funcdes, sentidos e

finalidades.

Essa distingdo ¢ importante porque aprender a ler e a escrever nao se limita
ao dominio do funcionamento do sistema alfabético, assim como participar de
praticas de leitura e escrita nao dispensa sua aprendizagem sistematica. Soares
(2020) compreende alfabetizacdo e letramento como processos distintos, com

especificidades cognitivas e linguisticas proprias, mas que devem ocorrer de
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maneira articulada na aprendizagem inicial da lingua escrita. Assim, a apropriacao
do sistema de escrita alfabética acontece em contextos de letramento, a0 mesmo
tempo em que a participacdo em praticas sociais de leitura e escrita se amplia a

medida que a criancga avanga em seu processo de alfabetizacao.

Nessa perspectiva, alfabetizar letrando significa assegurar um ensino
sistematico e intencional do sistema de escrita alfabética em contextos nos quais a
leitura e a escrita estejam presentes como praticas sociais significativas. As
criangas precisam compreender como a escrita funciona e, ao mesmo tempo, ler,
escutar, produzir e compartilhar textos de diferentes géneros, reconhecendo seus

usos ¢ finalidades nas diversas situagcdes de comunicacao.

Assim, alfabetizacdo e letramento mantém suas especificidades sem serem
tratados de forma separada no trabalho pedagdgico. Essa articulagdo permite que
a apropriacdo da lingua escrita se constitua, desde os primeiros anos, como
aprendizagem linguistica e também como possibilidade de expressao,

comunicagdo, acesso ao conhecimento e participag¢do na vida social.

A aprendizagem da leitura e da escrita exige um trabalho pedagogico
sistematico, intencional e continuamente acompanhado. Cabe ao professor
conhecer os processos de aprendizagem das criangas, observar seus avangos,
identificar necessidades, selecionar conhecimentos, organizar situagdes didaticas,
realizar intervengdes e replanejar o ensino. Como aponta Lerner (2002), o saber
didatico se constitui na analise das relagdes entre ensino, aprendizagem e objeto
de conhecimento, reafirmando a importdncia de uma pratica pedagogica

fundamentada.

No ambito das politicas publicas atuais, 0 Compromisso Nacional Crianca
Alfabetizada (CNCA), instituido pelo Decreto n°® 11.556/2023, reafirma a
alfabetizacdo como direito e estabelece como objetivo assegurar que todas as
criangas estejam alfabetizadas ao final do 2° ano do Ensino Fundamental. A
politica contempla também agdes voltadas a recomposi¢cdo das aprendizagens de
estudantes do 3°, 4° e 5° anos que ainda ndo tenham consolidado aprendizagens

esperadas relacionadas a alfabetizacao.

O Compromisso fundamenta-se no regime de colaboragdo entre Unido,
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estados e municipios e reforca a responsabilidade compartilhada pela garantia da
alfabetizacdo e pela reducdo das desigualdades de aprendizagem. Na Rede
Municipal de Ensino de Vargem Grande Paulista, essa politica se articula ao
Programa Municipal Crianca Alfabetizada, fortalecendo agdes de formagdo dos
profissionais, acompanhamento das aprendizagens e apoio as praticas

pedagobgicas.

O acompanhamento das aprendizagens integra esse processo. Avaliar a
alfabetizacdo nao significa apenas produzir resultados ou classificar criangas, mas
reunir informagdes que orientem as decisdes pedagogicas, possibilitem identificar
avancos e necessidades e subsidiem o replanejamento do ensino. No contexto do
CNCA, o Indicador Crianga Alfabetizada constitui uma das referéncias nacionais
para o acompanhamento dos resultados da alfabetizacdo ao final do 2° ano do

Ensino Fundamental.

A alfabetizacdo também precisa ser compreendida sob a perspectiva da
equidade, reconhecendo que as criancas ndo chegam a escola nas mesmas
condi¢des de acesso a cultura escrita e que suas trajetorias sdo atravessadas por
diferentes condigdes sociais, econdmicas, raciais, culturais e territoriais. Cabe a
Rede e as unidades educacionais acompanhar esses percursos, identificar
desigualdades que repercutem nas oportunidades de aprendizagem e organizar
acoes pedagdgicas que assegurem a todas as criangas o direito de aprender. Isso
implica oferecer os apoios e as oportunidades necessarios, sem reduzir
expectativas de aprendizagem ou atribuir individualmente as criangas a

responsabilidade pelas desigualdades que atravessam suas trajetdrias escolares.

A compreensdo do letramento amplia a alfabetizagdo ao considerar os
diferentes usos e fungdes sociais da leitura ¢ da escrita. Como discute Soares
(2020), apropriar-se da lingua escrita envolve ndo apenas aprender o sistema
alfabético, mas participar das praticas sociais em que ler e escrever assumem
sentidos e finalidades diversos. Na sociedade contemporanea, essas praticas se
realizam, cada vez mais, por meio da articulagdo entre diferentes linguagens,

midias e formas de producdo de sentidos.

Nesse contexto, a perspectiva dos multiletramentos chama atengao tanto para a

diversidade cultural presente nas praticas sociais quanto para a multiplicidade de
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linguagens que compdem os textos e as formas contemporaneas de comunicagao.
Conforme discutem Rojo e Moura (2012), ler e produzir sentidos envolve
diferentes modos de significacdo, que podem articular linguagem verbal, imagens,

" 4 sons, gestos, movimentos, videos e recursos digitais. Essa perspectiva amplia as

possibilidades de participacao das criangas nas praticas de linguagem e reconhece

a pluralidade cultural e linguistica que atravessa suas experiéncias.

Cabe a escola, portanto, proporcionar experiéncias de leitura, produgao,
interpretagdo e circulacdo de textos em diferentes géneros, linguagens e suportes,
favorecendo uma participacdo cada vez mais autdnoma, critica, ética e responsavel
nas praticas sociais. Os multiletramentos ndo substituem a alfabetizagdo nem o
trabalho sistematico com a lingua escrita; ampliam as possibilidades de producao
e compreensao de sentidos em uma sociedade marcada pela diversidade cultural e

pela presenca crescente de textos multimodais e tecnologias digitais.

Desse modo, o processo de alfabetizacdo assumido pela Rede Municipal de
Ensino de Vargem Grande Paulista articula a apropriacdo do sistema de escrita
alfabética as praticas de leitura, producdo textual, oralidade, letramentos e
multiletramentos. Preserva-se a especificidade da alfabetizagdo em Lingua
Portuguesa, ao mesmo tempo em que se ampliam as possibilidades de acesso a
cultura escrita, as diferentes linguagens e as formas de participagdo social,
assegurando a continuidade e o aprofundamento das aprendizagens ao longo dos

Anos Iniciais.
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AVALIACAO: NOSSA FERRAMENTA A SERVICO
DAS APRENDIZAGENS

A avaliag@o se constitui em agdo construtiva, de acompanhamento
do educando como ser em constante evolugdo, tanto em nivel de
aquisi¢ao de conhecimentos como em termos de formagao pessoal
(BOTH, 2011, p.43).

A avaliagdo é um processo fundamental no percurso de ensino e
aprendizagem no Curriculo da Rede Municipal de Ensino de Vargem Grande
Paulista. Por meio dela, sao produzidas informagdes que permitem acompanhar as
aprendizagens dos estudantes, identificar avangos e necessidades e orientar as

decisdes e intervengdes pedagogicas.

A Lei de Diretrizes e Bases da Educa¢ao Nacional — Lei n® 9.394/1996, em
seu art. 24, inciso V, alinea “a”, estabelece, para a verificagdo do rendimento

escolar, a:

“avaliag@o continua e cumulativa do desempenho do aluno, com
prevaléncia dos aspectos qualitativos sobre os quantitativos e dos
resultados ao longo do periodo sobre os de eventuais provas
finais.” (BRASIL, 1996).

Essa concepcdo ¢ aprofundada pelas Diretrizes Curriculares Nacionais
para o Ensino Fundamental de nove anos — Resolu¢gdo CNE/CEB n° 7/2010, que
compreendem a avaliacdo como parte integrante do curriculo e redimensionadora
da acdo pedagogica, atribuindo-lhe carater processual, formativo, participativo,
continuo, cumulativo e diagnostico. A avaliacdo deve permitir a identificacdo das
potencialidades e das necessidades de aprendizagem dos estudantes e subsidiar

decisdes sobre estratégias e intervencdes pedagogicas.

Essa perspectiva dialoga com a concepgao de Educacao Integral assumida

neste Curriculo. Conforme a Base Nacional Comum Curricular:
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“a BNCC afirma, de maneira explicita, o seu compromisso com a
educacao integral. Reconhece, assim, que a Educagido Basica deve
visar a formagdo e ao desenvolvimento humano global, o que
implica compreender a complexidade ¢ a ndo linearidade desse
desenvolvimento, rompendo com visdes reducionistas que
privilegiam ou a dimensao intelectual (cognitiva) ou a dimensao
afetiva.” (BRASIL, 2018, p. 14).

A avaliagdo ¢ compreendida, portanto, como parte do trabalho pedagdgico
¢ ndo como uma ag¢ao isolada ou restrita a atribui¢ao de notas ou conceitos. Avaliar
envolve acompanhar, diagnosticar, interpretar e intervir, produzindo informagdes
que auxiliem o professor a compreender os percursos de aprendizagem e a planejar

ou replanejar situacdes que favore¢cam o desenvolvimento dos estudantes.

Nessa perspectiva, a avaliagdo também permite observar aquilo que os
estudantes ja conseguem realizar de maneira autdbnoma e as aprendizagens que
podem ser ampliadas por meio da mediacdo pedagdgica. A perspectiva historico-
cultural contribui para compreender a aprendizagem como processo constituido
nas relagdes sociais e nas mediagdes entre sujeitos, conhecimentos e cultura,
reforcando a importancia da intervencdo docente no desenvolvimento das

aprendizagens.

1. Avaliagao interna, externa, institucional e da rede

No ambito da Rede Municipal de Ensino de Vargem Grande Paulista,
diferentes processos avaliativos produzem informacdes com finalidades
especificas e complementares. Considerados em conjunto, contribuem para o
acompanhamento das aprendizagens, o planejamento e o replanejamento das

praticas pedagogicas e a defini¢do de acdes e politicas educacionais.

A avaliacdo interna da aprendizagem, realizada no cotidiano das
unidades educacionais, acompanha o percurso dos estudantes em relagdo aos
objetivos e as aprendizagens previstas no planejamento pedagogico. Pode assumir
funcdes diagnostica, formativa e somativa e utilizar diferentes instrumentos

(observagdo, registros descritivos, atividades individuais e coletivas, produ¢des
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escritas, provas, portfolios, projetos, pesquisas, rodas de conversa, apresentacdes,
autoavaliagdo, entre outros), de acordo com os conhecimentos trabalhados, a etapa

de escolarizagao, os objetivos de aprendizagem e as caracteristicas dos estudantes.

As avaliacdes externas ou em larga escala permitem acompanhar
determinados indicadores de aprendizagem e produzir informagdes que subsidiam
a analise dos resultados educacionais e a formulacdo de politicas publicas. A Rede
Municipal participa do Sistema de Avaliacio da Educacdo Basica (Saeb) e do
Sistema de Avaliacio de Rendimento Escolar do Estado de Sao Paulo

(Saresp), conforme os anos de escolaridade e as 4reas avaliadas em cada edigao.

Além dessas avaliagdes, a Rede participa de a¢des de acompanhamento
vinculadas ao Compromisso Nacional Crianca Alfabetizada (CNCA), entre
elas as avaliagdes continuas realizadas nos Anos Iniciais, a Avaliacdo de Fluéncia
Leitora, destinada ao acompanhamento do processo de alfabetizagdo, ¢ a
Avaliacdo Oral de Matematica. Esses instrumentos fornecem informagoes que,
articuladas as avaliagdes realizadas pelos professores, contribuem para identificar

avangos e necessidades de aprendizagem e orientar intervengdes pedagogicas.

No ambito municipal, as avaliacoes da Rede complementam esse
acompanhamento e permitem produzir informacgdes mais proximas da realidade
das unidades educacionais. Nesse conjunto, inserem-se as avaliacdes realizadas a
partir da implementacido do Sistema Estruturado de Ensino, cujos resultados
devem ser analisados pedagogicamente pela Secretaria Municipal de Educagdo,
pelas equipes gestoras e pelos professores, em articulacdo com os demais registros
e evidéncias de aprendizagem produzidos no cotidiano escolar. Sua finalidade ¢
subsidiar o acompanhamento das aprendizagens, o planejamento de intervengdes
e a tomada de decisoes pedagogicas, ndo substituindo a avalia¢do realizada pelo

professor.

A avaliagao institucional, por sua vez, possui objeto mais amplo e volta-
se a andlise da propria unidade educacional e da Rede, considerando aspectos
relacionados as praticas pedagogicas, a implementacdo curricular, a organizagao
do trabalho educativo e as condi¢des oferecidas para a garantia das aprendizagens.
Pode mobilizar diferentes fontes de informacgdo, inclusive resultados das

avaliacdes internas, externas e de Rede, sem se restringir ao desempenho dos
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estudantes.

Esses diferentes processos avaliativos devem ser compreendidos de
maneira articulada, respeitando suas finalidades, metodologias e contextos.
Nenhum resultado, isoladamente, ¢ capaz de expressar a complexidade dos
processos de ensino e aprendizagem ou a qualidade do trabalho desenvolvido por
uma unidade educacional. Cabe a Rede promover a leitura pedagogica dos dados,
relacionando-os aos diferentes contextos e utilizando-os como subsidios para o
planejamento, o replanejamento e a construgdo de estratégias voltadas a garantia

das aprendizagens e a equidade educacional.

Avaliagdo diagndstica, formativa e somativa

A avaliacdo diagndstica permite identificar conhecimentos, experiéncias,
potencialidades e necessidades dos estudantes em diferentes momentos do
percurso educativo. Nao se restringe ao inicio de um conteudo, periodo ou ano
letivo: pode ser realizada sempre que houver necessidade de compreender as
condi¢des de aprendizagem para orientar o planejamento e as intervengdes

pedagbgicas.

Como afirma Luckesi (2005, p. 81 apud DUARTE, 2013, p. 56):

“para ser diagnostica a avaliacdo devera ser assumida como um
instrumento de compreensao do estdgio de aprendizagem em que
se encontra o aluno, tendo em vista tomar decisdes suficientes e
satisfatorias para que possa avangar no seu processo de
aprendizagem.”

A avaliacdo formativa ocorre durante o processo de ensino e
aprendizagem e permite acompanhar os percursos dos estudantes, oferecer
devolutivas, identificar necessidades e reorganizar as estratégias pedagogicas. Seu
sentido estd justamente na possibilidade de produzir informag¢des enquanto o
processo educativo estd acontecendo, possibilitando intervengdes que favorecam

a aprendizagem.
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A avaliag¢ao somativa possibilita realizar uma sintese das aprendizagens
em determinado periodo ou etapa do trabalho pedagdgico. Seus resultados,
entretanto, nao devem ser compreendidos como ponto final do processo, mas
analisados em conjunto com outros registros e evidéncias produzidos ao longo do

percurso.

As fungdes diagnostica, formativa e somativa ndo precisam ser
compreendidas como etapas rigidas ou independentes. Elas podem se articular no
trabalho pedagdgico e contribuir, de diferentes maneiras, para o acompanhamento

das aprendizagens e para o replanejamento do ensino.

3. Instrumentos e critérios de avaliaciao

A escolha dos instrumentos avaliativos deve considerar a etapa de
escolarizagdo, os objetivos de aprendizagem, os conhecimentos trabalhados, as
caracteristicas dos estudantes e aquilo que se pretende observar. Um unico
instrumento dificilmente permite compreender a complexidade dos processos de
aprendizagem, o que torna necessaria a utilizagdo de diferentes procedimentos e

formas de registro.

Entre as possibilidades, incluem-se observagdes; registros descritivos e
reflexivos; atividades individuais e coletivas; producdes escritas; provas;
questionarios; listas de exercicios; relatorios; pesquisas; projetos; seminarios;
debates mediados; rodas de conversa; saraus; portfolios; desenhos, esbogos,
esquemas e outros registros graficos; dramatizacdes; exposi¢des; produgdes
artisticas e corporais; atividades de resposta construida; resolu¢do de problemas;
estudos de caso; painéis; produgdes audiovisuais, como videos e animacoes;
publicacdes tematicas; enquetes; foruns; formularios impressos ou digitais;
rubricas; autoavaliacdo; apresentacdes, entre outras formas de producdo e
expressdo das aprendizagens. A diversificagdo dos instrumentos permite reunir
evidéncias sobre os percursos dos estudantes, seus avancos e as aprendizagens que

ainda demandam intervencdes pedagdgicas.

As Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino Fundamental orientam

a utilizacdo de multiplos instrumentos e procedimentos avaliativos, adequados a
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faixa etdria e as caracteristicas de desenvolvimento dos estudantes. Nessa
perspectiva, os instrumentos ndo constituem um fim em si mesmos, mas meios
para acompanhar as aprendizagens e subsidiar as decisoes do professor ao longo

do processo educativo.

Os critérios de avaliacado devem estar relacionados aos objetivos de
aprendizagem e orientar tanto a analise realizada pelo professor quanto a
compreensdo dos estudantes sobre seu proprio percurso. Sempre que adequado a
faixa etaria, explicitar o que se espera que aprendam e quais aspectos serdo
considerados na avaliacdo favorece sua participagdo e contribui para o

desenvolvimento gradual da autonomia em relagdo a propria aprendizagem.

Promocio, recuperacao das aprendizagens e retencio

A avaliagdo da aprendizagem nao deve ter como finalidade central a
classificagdo, a aprovagdo ou a reprovacdo dos estudantes, mas o
acompanhamento de seus percursos e a producdo de informacdes que permitam
intervir pedagogicamente durante o processo educativo. Quando forem
identificadas dificuldades ou aprendizagens ainda ndo consolidadas, cabe a escola
organizar estratégias de intervencdo e recuperacdo, assegurando novas e

diversificadas oportunidades de aprendizagem.

A Lei de Diretrizes ¢ Bases da Educacao Nacional — Lei n°® 9.394/1996
estabelece a avaliacdo continua e cumulativa do desempenho do estudante, com
prevaléncia dos aspectos qualitativos sobre os quantitativos e dos resultados
obtidos ao longo do periodo, bem como determina a oferta obrigatoria de estudos
de recuperacgdo para os casos de baixo rendimento, preferencialmente paralelos ao
periodo letivo. Dessa forma, as dificuldades identificadas ndo devem ser
postergadas para o final do ano, mas acompanhadas e enfrentadas ao longo do

processo de ensino e aprendizagem.

Na Rede Municipal de Ensino de Vargem Grande Paulista, os trés
primeiros anos do Ensino Fundamental constituem um bloco pedagdgico de
continuidade das aprendizagens, em consonancia com as Diretrizes Curriculares

Nacionais para o Ensino Fundamental de nove anos. Nesse periodo, deve ser
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assegurada a progressao do estudante do 1° para o 2° ano e do 2° para o 3° ano,
sem interrupcdo de sua trajetoria escolar, garantindo-se acompanhamento
sistematico e intervencdes pedagodgicas diante das aprendizagens que ainda
necessitem ser consolidadas. Essa organizacdo reconhece a complexidade dos
processos de alfabetizacdo e a necessidade de assegurar tempo e oportunidades

para sua continuidade.

Ao final do 3° ano, encerrado esse bloco pedagogico, e ao final do 5° ano,
que corresponde a conclusdo dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental, podera ser
considerada a retencdo do estudante quando, mesmo apos o acompanhamento
sistematico e as intervengdes realizadas ao longo do ano letivo, forem identificadas
aprendizagens essenciais ainda ndo consolidadas que comprometam

significativamente a continuidade de seu percurso escolar.

A retengdo, entretanto, deve constituir medida excepcional e
pedagogicamente fundamentada. Nao poderd decorrer exclusivamente de
média, nota, prova ou resultado de avaliagdo externa, devendo considerar o
conjunto de evidéncias produzidas ao longo do periodo letivo, os registros de
acompanhamento, as estratégias de recuperagdo e intervengdo realizadas, os
avancos apresentados pelo estudante e as condi¢cdes oferecidas pela escola para

que pudesse aprender.

As dificuldades identificadas durante o percurso devem mobilizar
intervengoes pedagogicas antes que se configure uma situagdo de possivel
retencdo. Cabe a unidade educacional assegurar recuperagao continua e paralela,
diversificacdo das estratégias de ensino, acompanhamento das aprendizagens e
didlogo com as familias, mantendo registros das acdes realizadas e de seus

resultados.

A decisdo sobre a retengdo devera ser resultado de analise pedagogica
colegiada, envolvendo os profissionais responsaveis pelo acompanhamento do
estudante e a equipe gestora, considerando a totalidade de seu percurso e evitando
que a responsabilidade pelas aprendizagens ndo consolidadas recaia

exclusivamente sobre a crianga.

A promogdo para o ano seguinte, por sua vez, nao significa considerar
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encerradas todas as aprendizagens previstas para o periodo. Quando forem
identificadas aprendizagens que necessitem de continuidade, estas deverdo ser
registradas e consideradas no planejamento pedagogico subsequente, favorecendo

a continuidade do acompanhamento entre os anos escolares.

4.1 Estudantes publico da Educacio Especial

Para os estudantes publico da Educagdao Especial, os processos de
avaliagdo, promog¢do e, quando cabivel, retencdo devem assegurar o direito a
participagdo e a aprendizagem, considerando suas singularidades, potencialidades,
formas de comunicagdo e expressdo e as barreiras que possam interferir em seu
percurso escolar. A condig¢ao de deficiéncia, transtorno do espectro autista ou altas
habilidades/superdotacao, por si s6, ndo constitui fundamento para promog¢ao ou

retencao do estudante.

(V]

A Lei Brasileira de Inclusdo da Pessoa com Deficiéncia — Lei n
13.146/2015 assegura condigdes de acesso, permanéncia, participagdo e
aprendizagem e prevé a adog¢do de medidas individualizadas e coletivas, recursos
de acessibilidade, tecnologia assistiva e adaptacdes razodveis que favorecam o
desenvolvimento pedagogico e social dos estudantes. Dessa forma, a avaliacdao
deve oferecer condigdes para que o estudante possa demonstrar suas
aprendizagens por meios compativeis com suas necessidades, sem que as barreiras
existentes no proprio processo avaliativo sejam confundidas com auséncia de

aprendizagem.

A Politica Nacional de Educacdo Especial Inclusiva, instituida pelo
Decreto n°® 12.686/2025, reafirma o direito dos estudantes publico da Educagao
Especial a escolarizacdo em classes e escolas comuns, com 0s apoios necessarios
a sua participacdo, permanéncia e aprendizagem. Nesse processo, o estudo de
caso, o0 Plano de Atendimento Educacional Especializado (PAEE) e o Plano
Educacional Individualizado (PEI) constituem importantes referéncias para a
identificacdo das barreiras, das necessidades de apoio e para a organizacao do

trabalho pedagogico.

Nos anos em que a Rede admite a possibilidade de retengdo, a decisdo
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relativa a um estudante publico da Educacdo Especial devera observar os mesmos
principios de acompanhamento continuo e andlise pedagogica previstos para os
demais estudantes, acrescidos da consideracdo dos apoios, recursos de
acessibilidade, adaptagdes razodveis e intervengdes efetivamente oferecidos pela
escola. A reten¢do nao podera decorrer da deficiéncia ou do diagndstico, nem ser
utilizada como resposta a auséncia ou insuficiéncia dos apoios que deveriam ter

sido assegurados pela instituigao.

Nesse sentido, antes de considerar uma possivel retencao, a equipe escolar
deverd analisar o percurso do estudante, os registros de aprendizagem, as
intervengdes realizadas, as barreiras identificadas, os recursos e apoios
disponibilizados e as estratégias previstas no PEI e no PAEE, quando aplicaveis.
Essa andlise deve ser realizada de forma colegiada, envolvendo os professores
responsaveis pelo estudante, os profissionais da Educacao Especial e a equipe

gestora, com participa¢do da familia no acompanhamento do processo.

5. Avaliacio na perspectiva da Educacao Inclusiva

A avaliagdo, em uma perspectiva inclusiva, parte do reconhecimento de
que todos os estudantes aprendem, participam e expressam seus conhecimentos de
diferentes maneiras. Avaliar pressupde, portanto, criar condigdes para que cada
estudante possa participar do processo e demonstrar o que aprendeu, sem que
caracteristicas individuais ou barreiras presentes nas praticas escolares limitem

suas possibilidades.

Essa perspectiva ndo significa estabelecer objetivos menos desafiadores
para determinados estudantes, tampouco criar percursos curriculares
desvinculados do trabalho realizado com a turma. Significa reconhecer que
garantir o direito de todos a aprendizagem pode exigir diferentes formas de
ensinar, acompanhar e avaliar, considerando os percursos, as singularidades e as

necessidades que se apresentam no cotidiano escolar.

Por isso, a avaliagdao nao deve estar condicionada a uma unica forma de
participacdo ou de demonstracao da aprendizagem. Conforme os objetivos € os

conhecimentos trabalhados, o estudante pode revelar aquilo que sabe por meio da
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oralidade, da escrita, de produgdes graficas, artisticas e corporais, da resolugao de
situacdes-problema, de recursos digitais, de diferentes formas de comunicagdo e
de outras possibilidades de expressdo. Da mesma forma, podem ser necessarios
diferentes tempos, recursos, estratégias, mediacdes e condi¢des de acessibilidade

para a realizagdo das atividades avaliativas.

Cabe a escola observar também se o proprio modo de avaliar esta
produzindo barreiras. Um estudante pode encontrar dificuldades ndo
necessariamente em relacdo ao conhecimento que estd sendo avaliado, mas na
forma como a atividade foi apresentada, na linguagem utilizada, no tempo
estabelecido, nos recursos disponiveis ou na maneira prevista para responder.
Identificar essas situacdes permite reorganizar as condi¢des de avaliacdo sem

descaracterizar aquilo que se pretende avaliar.

Quando forem necessarios recursos de acessibilidade, tecnologia assistiva,
adaptagdes razoaveis, formas alternativas de comunicagdo ou medidas
individualizadas de apoio, estes devem integrar o processo avaliativo, em
continuidade com as condigdes asseguradas ao estudante nas demais situagdes de
ensino e aprendizagem. Para os estudantes publico da Educagdo Especial, devem
ser considerados também os apoios e as estratégias definidos em seu percurso
educacional, em articulagdo entre o trabalho desenvolvido na classe comum e a

Educagao Especial.

Assim, diversificar as formas de avaliar ndo significa diminuir as
expectativas de aprendizagem, mas ampliar as possibilidades para que todos os
estudantes tenham condigdes efetivas de participar e demonstrar seus
conhecimentos. Uma avaliagdo inclusiva ndo pergunta apenas quanto o estudante
aprendeu, mas também considera quais condigoes lhe foram oferecidas para
aprender e para expressar aquilo que sabe, contribuindo para que as decisoes

pedagogicas estejam comprometidas com a aprendizagem de todos.

6. Avaliacio a servi¢co das aprendizagens

A avaliagao produz informacdes relevantes para os estudantes, professores,

familias, equipes gestoras e para a propria Rede. Aos estudantes, possibilita
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reconhecer avangos e compreender aspectos que ainda precisam ser
desenvolvidos; aos professores, oferece elementos para analisar o ensino e
replanejar suas intervengdes; as familias, permite acompanhar o percurso escolar;
e as equipes gestoras e a Secretaria Municipal de Educacao, fornece subsidios para
o acompanhamento das aprendizagens e para a organizagao de acdes pedagogicas

e politicas educacionais.

Nesse sentido, os resultados das avaliagdes internas, institucionais,
externas e de rede devem ser compreendidos como fontes de informacgao para a
reflexdo e a tomada de decisdes, € ndo como mecanismos de responsabilizacido
individual, comparacdo descontextualizada ou producdo de hierarquias entre

estudantes, turmas ou unidades educacionais.

A avaliagdo, portanto, esta a servigo das aprendizagens, logo, deve orientar
o planejamento e o replanejamento, subsidiar intervengdes pedagdgicas e
contribuir para a garantia do direito de aprender. Para isso, precisa ser continua,
diversificada, inclusiva e comprometida com a equidade, reconhecendo os
diferentes percursos dos estudantes e rejeitando praticas exclusivamente

classificatorias ou que produzam exclusao.
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FOCO NO DESENVOLVIMENTO DE
COMPETENCIAS

“A educacdo deve produzir mais do que individuos que consigam
ler, escrever e contar. Ela deve nutrir cidaddos globais, que
consigam enfrentar os desafios do século XXI.”

Ban Ki-moon, World Education Forum, Incheon, UNESCO, 2015

Como ja explicitado anteriormente, o Curriculo Municipal sinaliza a
necessidade de que as decisdes pedagdgicas promovam o desenvolvimento de
competéncias necessarias a formacao integral dos estudantes e ao exercicio da

cidadania.

Reiterando os termos da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e do
Curriculo Paulista, o Curriculo Municipal compreende competéncia como a
“mobilizacdo de conhecimentos (conceitos e procedimentos), habilidades
(praticas, cognitivas e socioemocionais), atitudes e valores para resolver demandas
complexas da vida cotidiana, do pleno exercicio da cidadania e do mundo do

trabalho” (BRASIL, 2018).

Assim, o Curriculo indica o que os estudantes devem “saber” e, sobretudo,
o que devem “saber fazer”, considerando a mobilizacio de conhecimentos,
habilidades, atitudes e valores diante das demandas da vida cotidiana, do exercicio
da cidadania e do mundo do trabalho. Nessa perspectiva, o desenvolvimento de
competéncias ndo se dissocia da apropriagdao dos conhecimentos historicamente
construidos, mas pressupde sua mobilizagdo, articulagdo e utilizacao em diferentes

situagdes e contextos.

Na década de 1990, a Organizacdo das Nacdes Unidas para a Educagao, a
Ciéncia e a Cultura (UNESCO) apresentaram o Relatério para a UNESCO da
Comissao Internacional sobre Educacio para o Século XXI, coordenado por
Jacques Delors, importante referéncia para o debate sobre uma educagdo que
considere diferentes dimensdes da formacao humana. O relatorio propde quatro

pilares para a educagdo:
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& e Aprender a conhecer, combinando uma cultura geral suficientemente ampla com
a possibilidade de aprofundamento dos conhecimentos e desenvolvendo a

capacidade de aprender ao longo da vida;

e Aprender a fazer, desenvolvendo capacidades para agir diante de diferentes
situagdes, mobilizar conhecimentos, cooperar e participar de experiéncias sociais

e de trabalho;

e Aprender a conviver, desenvolvendo a compreensao do outro ¢ a percepgao das
interdependéncias, participando de projetos comuns e aprendendo a lidar com

conflitos, com respeito ao pluralismo, a compreensdo mutua e a paz;

e Aprender a ser, favorecendo o desenvolvimento da autonomia, do discernimento

e da responsabilidade, considerando as diferentes potencialidades dos sujeitos.

Essas dimensdes contribuiram para ampliar o debate acerca de uma
formacdo que ndo se restrinja a aquisicdo de contetidos ou ao desenvolvimento
exclusivamente cognitivo. Nessa perspectiva, conhecimentos, habilidades,
atitudes e valores articulam-se as diferentes dimensdes do desenvolvimento
humano. No contexto deste Curriculo, essa compreensdo deve ser relacionada aos
principios da Educagdo Integral, da Equidade e da Educagdo Inclusiva,
reconhecendo os estudantes em sua integralidade e considerando as diferentes
condigdes, experiéncias € contextos que constituem seus percursos de

aprendizagem.

Espera-se que essas orientacdes contribuam para o fortalecimento de
praticas pedagogicas que possibilitem aos estudantes mobilizar conhecimentos,
habilidades, atitudes e valores em diferentes situacdes, agir de maneira ética,
critica, responsavel e solidaria, compreender e respeitar a diversidade, participar
da vida coletiva, desenvolver progressivamente sua autonomia € continuar

aprendendo ao longo da vida.

Ao longo dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental, cabe a Rede assegurar

condi¢des para que os estudantes ampliem progressivamente sua autonomia, sua
67



capacidade de analisar, argumentar, criar, participar, tomar decisdes e atuar de
maneira critica, ética e solidaria, mobilizando os conhecimentos construidos nas
diferentes areas para compreender a realidade e participar de sua transformacao.
O desenvolvimento de competéncias deve estar, portanto, comprometido com a
garantia das aprendizagens, com a formagao integral, com o exercicio da cidadania
e com a constru¢do de uma sociedade democratica, inclusiva, equitativa e

socialmente justa.
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O ESTIMULO E O APOIO A CONTRUCAO DO
PROJETO DE VIDA DOS ESTUDANTES

“A educagdo do século XXI deve preparar jovens para mudangas

>

globais.” — Unesco

Quem eu sou? O que eu quero ser? O que desejo para o meu futuro? Como

irei concretizar meus sonhos?

Um Projeto de Vida ¢ um plano colocado em papel. Nele podemos
visualizar melhor os caminhos que devemos seguir para realizar os
nossos sonhos e assim, alcancar nossos objetivos. Para isso,
necessitamos saber claramente o que queremos e sempre ter em
mente quais s30 0s nossos valores, pois eles nos ajudaro a decidir
o que realmente nos vale, o que importa ¢ apontara os melhores
caminhos para as nossas vidas. Se nossos objetivos ndo estiverem
de acordo com nossos valores mais profundos, dificilmente
estaremos satisfeitos com as nossas vidas. Mesmo alcancando
nossos objetivos, se eles ndo estiverem em harmonia com o que
realmente nosso coracao pede, sentiremos um vazio interior que
podera nos deixar confusos e sem diregdo. (Texto adaptado. Saulo
Nagamori Fong - Coordenador do Instituto Unido ¢ Ser Humano.)

Como na BNCC e no Curriculo Paulista, a Competéncia Geral 6 do
Curriculo Municipal refere-se a necessidade de que os estudantes sejam apoiados
na construcao de seu projeto de vida, o que supde que precisam ter condigdes e
espacos para refletir sobre seus objetivos, aprender a planejar, a definir metas, a se

organizar para alcanca-las — com autoconfianca, persisténcia e determinagao.

“...projetar a vida adulta com simulagdes de experiéncias do mundo
do trabalho mais ludicas, métodos ativos, encenagdes, brincadeiras,
jogos cooperativos e teatrais mantém o brilho e a espontaneidade,
além de contribuir para o processo de internaliza¢do de regras e
saberes.”
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Dessa maneira, o Curriculo Municipal evidencia a necessidade de que os
estudantes, ao longo da escolaridade basica, possam desenvolver um Projeto de
Vida individualizado, que lhes permita identificar suas aspiragdes, bem como as

potencialidades e desafios para concretiza-las.

A chance de um estudante construir um projeto de vida que atenda as suas
aspiragoes estd diretamente relacionada as oportunidades para o desenvolvimento
do autoconhecimento — sem o que ndo teria condi¢des para identificar suas
demandas pessoais — e, também, para que desenvolva e exercite a autoria € o
protagonismo — sem o que seria muito dificil planejar, buscar solucdes e

readequar estratégias e intervengdes na busca da execugdo de seu projeto.

Assim, embora previsto na BNCC para o desenvolvimento nos Anos Finais
do Ensino Fundamental, ¢ desejavel — na Educagdo Infantil e nos Anos Iniciais
do Ensino Fundamental — investir em praticas que concorram para que 0s
estudantes desenvolvam progressivamente competéncias e habilidades relativas a
autoria e ao protagonismo, inclusive em relacdo as escolhas que possam convergir
para a construgdo de seu Projeto de Vida. E preciso ainda que a escola, no processo
de ampliar e consolidar a autonomia dos estudantes, amplie as situacdes em que
estes possam fazer escolhas — na delimitacao de projetos, nas defini¢des relativas

a organizacdo do espaco e dos tempos escolares, entre outros.

A construgao de um Projeto de Vida nao deve seguir um roteiro fechado,
hermético, nem se limitar ao ambito do estudo e do trabalho. Ao contrario, deve
dar-se em um processo flexivel, que permita reflexdes e revisdes constantes,
sempre conectadas com a historia pessoal de cada estudante, o contexto social e
historico de sua vivéncia e em articulagdo com suas expectativas relativas também

a adogado de estilos de vida, posturas e habitos saudaveis, sustentaveis e éticos.

Assim, esse processo deve ser apoiado pelo conjunto de praticas escolares,
considerando como centrais o protagonismo e a formagao integral dos estudantes.
E possivel que este processo possa contar com a tutoria de professores e, também,
de estudantes dos Anos Finais do Ensino Fundamental ¢, ainda, do Ensino Médio,

quando isto for possivel e pertinente.
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Determinacao

Esforco

Construcao de
redes de apoio.

Autoeficacia

Perseveranca

Competéncia 6. Trabalho e projeto de vida

Dimensio: Projeto de vida'

Compreensao do valor e utilizagao
critica de  estratégias  de
planejamento e organiza¢do, com
estabelecimento ¢ adaptacdo de
metas e caminhos para realizar
projetos presentes e futuros.

Manutencdo de foco, persisténcia

€ COMpPromissos.

Compreensao do valor do esforgo

e trabalho arduo para alcance de

objetivos e  superagdo de
obstaculos, desafios e
adversidades.

Investimento na aprendizagem e
no desenvolvimento para melhoria

constante.

Confianca na capacidade de
utilizar fortalezas e fragilidades
pessoais para superar desafios e
alcancar objetivos.

Capacidade de lidar com estresse,

frustracdo, fracasso, ambiguidades

Compreende o valor do planejamento,
organizacdo e comeca a estabelecer

combinados e metas.

Persiste no alcance das tarefas

escolares com as quais  se
comprometeu, lidando com possiveis
distracdes ¢ obstaculos.

Entende que habilidades podem ser
do esforco

desenvolvidas através

continuo

Dedica-se a aprender.

Busca apoio quando nao consegue dar
conta de suas tarefas.

Acredita que suas acdes e capacidades
podem influenciar os resultados que

deseja.

Persiste em tarefas quando encontra

desafios, adia ganhos imediatos,

! Fonte: https://movimentopelabase.org.br/wp-
content/uploads/2018/03/BNCC_Competencias_Progressao.pdf
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Autoavaliacao

Compreensiao
sobre o mundo do

trabalho

e adversidades para realizar

projetos presentes e futuros.

Busca e apreciagao de atividades
desafiadoras.

Reflexdo continua sobre seu
proprio desenvolvimento e sobre
suas metas e objetivos.
Consideracdo de devolutivas de
pares e adultos para andlise de
caracteristicas e habilidades que
influenciam sua capacidade de
realizar e

projetos  presentes

futuros

percebe os lados negativos e positivos

das situagdes adversas, continua
trabalhando quando as coisas nao
estdo indo bem e tenta novamente,
visualizando os resultados finais.
Assume riscos, aprendendo com
acertos € erros.

Reflete sobre pontos fortes e
realizacdes pessoais, com base em
estratégias de autoavaliagao.
Demonstra abertura em relagdo a

devolutiva dos professores.

Competéncia 6. Trabalho e projeto de vida

Dimensio: Trabalho?

Visdo ampla e critica sobre dilemas,

relacdes, desafios, tendéncias e

oportunidades associadas ao mundo

Reflete sobre a importancia do

trabalho e o 1impacto da

atividade profissional dos seus

do trabalho na contemporaneidade. familiares no seu cotidiano.

Identificagdo de espectro amplo de Identifica e simula a pratica de

profissdes e suas praticas. diferentes profissdes,
especialmente aquelas exercidas

por pessoas do seu convivio.

2 Fonte: 2 Fonte: https://movimentopelabase.org.br/wp-
content/uploads/2018/03/BNCC_Competencias_Progressao.pdf

73


https://movimentopelabase.org.br/wp-content/uploads/2018/03/BNCC_Competencias_Progressao.pdf
https://movimentopelabase.org.br/wp-content/uploads/2018/03/BNCC_Competencias_Progressao.pdf

Preparacio para

o trabalho

Reconhecimento do valor do trabalho
como fonte de realizagdo pessoal e
transformacgao social.

Andlise de aptiddes e aspira¢des para
realizar escolhas profissionais mais

assertivas.

Capacidade para agir e se relacionar
de forma adequada em diferentes

ambientes de trabalho.
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Identifica pessoas para quem o
trabalho ¢ fonte de realizagao
pessoal e transformagao social

Reflete sobre as tarefas que mais
gosta e as

facilidade de

que tém mais
desempenhar.

Discute sobre as profissdes que

acha interessantes.

Explora o contexto de diferentes

ambientes de trabalho.
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Estrutura do Curriculo Municipal

Os principios e caracteristicas proprios da Educacao Infantil, bem como
das areas de conhecimento ¢ componentes curriculares do Ensino Fundamental
estao apresentados em textos introdutorios proprios, que langam luz sobre aspectos
fundamentais das aprendizagens em cada momento da Educag¢do Bésica, bem
como articulagdes importantes entre as etapas e entre as areas de conhecimento, a

fim de demonstrar a unidade e a integralidade do Curriculo.

Para apresentar e destacar os campos de experiéncia na Educacao Infantil
e as habilidades no Ensino Fundamental, foram estruturados os organizadores
curriculares. O organizador busca, por meio da apresentacdo das aprendizagens
esperadas em cada etapa do ensino, exemplificar, conectar e tornar o contexto da
aprendizagem mais significativo, fundamentando-se nas realidades do territorio

paulista e do tempo nos quais as aprendizagens devem ocorrer.

Especificamente no Ensino Fundamental, a perspectiva interdisciplinar ou
aprofundada dos objetos do conhecimento e indicacdes sobre o uso de
metodologias e estratégias didatico-pedagogicas diversificadas estdo apresentadas
na escrita das habilidades, de forma a garantir a equidade, igualdade e
protagonismo dos estudantes, por meio da progressdo de aprendizagens e do

desenvolvimento integral.

Também se observa que as habilidades indicam possibilidades de praticas,
situagdes e procedimentos que motivem e engajem cada estudante nas
aprendizagens, tendo como referéncia a sociedade e a cultura digital na qual estdo
inseridos, proporcionando uma relag@o de ensino e aprendizagem no contexto em
que elas devem ocorrer. E importante destacar que, por ser um referencial para
todas as redes e escolas do territorio de Vargem Grande Paulista possui seus
organizadores curriculares estruturados por ano de escolaridade em todos os
componentes do Ensino Fundamental. Os objetivos de aprendizagem e
desenvolvimento na etapa da Educag¢ao Infantil e as habilidades na etapa do Ensino
Fundamental sdo acompanhados por cédigos alfanuméricos que os identificam.

Assim, a estrutura do codigo segue as normativas abaixo:
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Codigo alfanumérico para a Educacio Infantil

Na Educacio Infantil, os objetivos de aprendizagem e desenvolvimento
sdo identificados por cddigos alfanuméricos que permitem reconhecer a etapa de
ensino, o grupo por faixa etdria, o campo de experiéncias e a posi¢cdo do objetivo
na sequéncia estabelecida. Por exemplo, no codigo EI02TS01, EI corresponde a
Educacdo Infantil; 02, ao grupo das criangas bem pequenas; TS, ao campo de
experiéncias Tragos, sons, cores e formas; e 01, a posicdo do objetivo na

numeragao sequencial daquele campo e grupo etario.

COMO LER 0 CODIGO ALFANUMERICO

de objetivos de aprendizagem e desenvolvimento

EI 02 TS 01

O primeiro par de Ietras O ultimo par de nimeros

indica a etapa de indica a posi¢ao da habilidade

Educacao Infantil. na numeracao sequencial do
campo de experiéncias para
cada grupo/faixa etaria.

ég O primeiro par de nimeros O segundo par de letras
indica o grupo por faixa etaria: indica o campo de experiéncuas
-

01 = Bebés EO = Oeu,ooutroeonds

(zero a1ano e 6 meses)
CG = Corpo, gestos e movimentos

02 = Criancas bem pequenas TS = Tragos, sons, cores e formas
(1ano e 7 meses a 3 anos e 11 meses)
EF = Escuta, fala, pensamento e imaginagao

03 = Criangas pequenas ET = Espacos, tempos, quantidades,
(4 anos a 5 anos e 11 meses) relacoes e transformagdes

Figura 5 - Codigo alfanumérico - Educagdo Infantil
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Codigo alfanumérico para o Ensino Fundamental

Na organizacdo curricular do Ensino Fundamental — Anos Iniciais, as
habilidades sdo identificadas por cddigos alfanuméricos que permitem reconhecer
a etapa de ensino, o ano ou bloco de anos, o componente curricular e a posi¢ao da
habilidade na sequéncia estabelecida. No Curriculo da Rede Municipal, a presenca
de uma letra ap6s o numero da habilidade indica que ela foi desdobrada a partir de
uma habilidade prevista na BNCC ou no Curriculo Paulista, possibilitando maior

detalhamento das aprendizagens a serem desenvolvidas.

CODIGO ALFANUMERICO

para o Ensino Fundamental

EF 03 CI 10 B

=t o [

O primeiro par de letras | 3 A existéncia de letra apos
indica a etapa de o numero da habilidade fol
Ensino Fundamental. s \ Dmpar i

L f

desdobrada a partir de uma

O segundo par de letras 5 & ! R habilidace da BNCC ou do
indica o componente =4 e Curricufo Paulista.
f X ©o ano para o componente
0 prmeiro par de nuUmercs \ curricular.
indica 0 ano (01 a 05)
squeserelereanabiidage. | | AR = Arte =
a Giéncias.
EF = Educaglo Fisica

HI = Histéria EXCECAO: LINGUA PORTUGUESA,
LP = Lingua Portuguesa . ARTEE EDUCACAO Fisica )

Lingua Portuguesa/
Educacao Fisica

@ 15 = 1"305%ano @ 12 = 1"a02%ano

35 = 3a05%n0

EFO3CI10B

EF
03
c
10
B

Ensino Fundamental
3 ano

Ciéncias

10* habilidade de Cigncias no 3% ano
Desdobramento da habilidade da BNCC
ou do Curriculo Paulista

Lingua Portuguesa/ Arte

R T

f
A numeragdo sequencial comega em 01 a cada ano @ componente curricular
(ou bloco de anos, nos casos de Lingua Portuguesa, Arte e Educagao Fisica).

6 - Codigo alfanumérico - Ensino Fundamental
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Educacao Infantil: primeira etapa da Educac¢ao Basica

A Educacio Infantil, primeira etapa da Educagdo Bésica, ¢ um direito das
criangas e possui identidade e finalidades proprias. Conforme estabelece a Lei de
Diretrizes e¢ Bases da Educagdo Nacional (LDB), sua finalidade ¢é o
desenvolvimento integral da crianga de até cinco anos, em seus aspectos fisico,
psicologico, intelectual e social, em complementaridade a agdo da familia e da

comunidade.

Na Rede Municipal de Ensino de Vargem Grande Paulista, a organizagao
curricular da Educacao Infantil parte das especificidades dos bebés e das criangas
e compreende que suas aprendizagens e seu desenvolvimento acontecem nas
relagdes que estabelecem com outras criangas e adultos, nas brincadeiras, nas
experiéncias cotidianas e nas diferentes formas de explorar, conhecer, comunicar-
se, expressar-se e participar. Nesse sentido, as praticas pedagdgicas devem
assegurar experiéncias significativas, acolhedoras e desafiadoras, respeitando os

diferentes tempos, modos de ser, aprender e participar das criangas.

As Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educagdo Infantil (DCNEI)
constituem referéncia fundamental para essa organiza¢do ao caracterizarem
creches e pré-escolas como espagos institucionais nao domésticos, integrantes dos
sistemas de ensino, que educam e cuidam de criangas de zero a cinco anos. A partir
dessa compreensdo, este Curriculo organiza a Educacdo Infantil considerando a
indissociabilidade entre educar ¢ cuidar, as interagcoes ¢ a brincadeira, os direitos
de aprendizagem e desenvolvimento e os Campos de Experiéncias como

fundamentos da acao pedagodgica.

1. Educar e cuidar como dimensoes indissociaveis

Na Educac¢ao Infantil, educar e cuidar sao dimensdes indissociaveis da
pratica pedagogica. Essa compreensdao supera a separagdo historica entre
momentos considerados educativos e aqueles relacionados aos cuidados

cotidianos. Alimentar-se, descansar, higienizar-se, vestir-se e cuidar de si ndo sao
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intervalos entre situagdes de aprendizagem: sdo experiéncias vividas pelas
criangas nas relagdes com outras pessoas € com o ambiente e, portanto, também

possuem dimensao educativa.

Essa concepgao encontra respaldo na Lei de Diretrizes ¢ Bases da
Educagao Nacional — LDB (Lei n° 9.394/1996), especialmente nos arts. 29 a 31,
que situam a Educacdo Infantil como primeira etapa da Educagdo Basica e
estabelecem como sua finalidade o desenvolvimento integral da crianga. E
reafirmada pelo Parecer CNE/CEB n° 20/2009 e pela Resolu¢do CNE/CEB n°
5/2009, que institui as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo Infantil
(DCNEI), ao compreenderem o cuidado como indissociavel do processo
educativo. A Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2018) mantém essa
perspectiva ao reconhecer a vinculagdo entre educar e cuidar como caracteristica

da Educacao Infantil.

No campo tedrico, Barbosa (2009) contribui para compreender que
cuidado e educaciio se estabelecem nas praticas cotidianas da Educacdo
Infantil e envolvem ndo apenas o atendimento as necessidades fisicas, mas as
relagdes, a escuta, a atengdo e as experiéncias proporcionadas as criangas. Nessa
perspectiva, cuidar envolve acolher, proteger, escutar e reconhecer as
necessidades e manifestacdes de cada crianga, enquanto educar ndo se reduz a
realizagdo de atividades dirigidas ou a antecipacdo de contetidos proprios do

Ensino Fundamental.

Cuida-se enquanto se educa e educa-se enquanto se cuida, pois as
situagdes que constituem o cotidiano da Educagdo Infantil podem favorecer a
autonomia, as interacdes, a participacdo, as descobertas e a construgdo de
conhecimentos. Momentos de alimentagdo, higiene, descanso e cuidados pessoais,
assim como as brincadeiras, as exploracdes e as interagdes, integram a experiéncia
educativa e precisam ser vividos com respeito aos ritmos, as singularidades e as

formas de participagdo das criangas.

Essa compreensdo exige intencionalidade pedagégica, sem que isso
signifique transformar cada situa¢do cotidiana em uma atividade escolarizada.
Cabe aos profissionais organizar tempos, espacos, materiais e relacdes que

proporcionem seguranca, acolhimento, participacdo e possibilidades de
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descoberta, reconhecendo o cotidiano como parte constitutiva do curriculo da
Educagdo Infantil. Assim, educar e cuidar integram uma mesma experiéncia
formativa, comprometida com o desenvolvimento integral e com os direitos das

criangas.

2. Interacdes e brincadeira: eixos estruturantes da pratica pedagogica

As interacdes e as brincadeiras sdo os eixos estruturantes das praticas
pedagbdgicas da Educacdo Infantil, conforme estabelecem as Diretrizes
Curriculares Nacionais para a Educagdo Infantil (BRASIL, 2009) e reafirma a
Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2018). E nas relagdes com outras
criangas e com os adultos e por meio das brincadeiras que bebés e criangas
exploram o mundo, estabelecem vinculos, constroem conhecimentos, expressam
sentimentos, ideias e desejos e produzem modos proprios de compreender a
realidade. Essa perspectiva dialoga com a Sociologia da Infancia, especialmente
com Corsaro (2011) e Sarmento e Cerisara (2004), ao reconhecer as criangas como
atores sociais que, nas relacdes com seus pares € com os adultos, interpretam,

recriam e produzem culturas.

Nessas experiéncias, corpo, gestos, movimentos e multiplas linguagens
constituem modos pelos quais as criangas se relacionam, comunicam, investigam
e produzem sentidos. Brincadeiras de faz de conta, jogos, dangas, musicas,
narrativas, experiéncias artisticas e exploragdes dos espacos e materiais ampliam
as possibilidades de criagdo, imaginacdo, expressao e conhecimento. As interagdes
entre criancas da mesma idade e de diferentes faixas etdrias também devem ser
favorecidas, reconhecendo que, nas relagdes entre pares, as criangas compartilham
experiéncias, constroem significados e produzem culturas infantis (CORSARO,

2011).

Reconhecer a centralidade das interagdes e da brincadeira requer
intencionalidade pedagogica. Cabe ao professor observar e escutar as criangas,
planejar contextos que favore¢am sua participagdo e iniciativa, organizar
agrupamentos diversificados e disponibilizar tempos, espagos e materiais que

ampliem suas possibilidades de brincar, explorar, criar e interagir. Isso pressupde

83



assegurar espago para as iniciativas e produgdes infantis sem abrir mao da
responsabilidade docente de organizar, mediar e ampliar as experiéncias vividas

pelas criangas.

3. Direitos de aprendizagem e desenvolvimento

Considerando as interacoes e as brincadeiras como eixos estruturantes
das praticas pedagogicas, a Base Nacional Comum Curricular estabelece seis
direitos de aprendizagem e desenvolvimento que devem ser assegurados a todos
os bebés e criancas na Educagdo Infantil: conviver, brincar, participar,
explorar, expressar e conhecer-se (BRASIL, 2018). Esses direitos orientam as
experiéncias educativas e se articulam aos Campos de Experiéncias e aos

Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento.

Conviver com outras crian¢as e adultos, em pequenos e grandes grupos,
utilizando diferentes linguagens, ampliando o conhecimento de si e do outro, o

respeito em rela¢do a cultura e as diferengas entre as pessoas.

Brincar cotidianamente de diversas formas, em diferentes espagos e tempos, com
diferentes parceiros (criangas e adultos), ampliando e diversificando seu acesso
a produgoes culturais, seus conhecimentos, sua imagina¢do, sua criatividade,
suas experiéncias emocionais, corporais, Sensoriais, expressivas, cognitivas,

sociais e relacionais.

Participar ativamente, com adultos e outras criangas, tanto do planejamento da
gestdo da escola e das atividades propostas pelo educador quanto da realizagdo
das atividades da vida cotidiana, tais como a escolha das brincadeiras, dos
materiais e dos ambientes, desenvolvendo diferentes linguagens e elaborando

conhecimentos, decidindo e se posicionando.

Explorar movimentos, gestos, sons, formas, texturas, cores, palavras, emog¢aoes,
transformagoes, relacionamentos, historias, objetos, elementos da natureza, na

escola e fora dela, ampliando seus saberes sobre a cultura, em suas diversas
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modalidades: as artes, a escrita, a ciéncia e a tecnologia.

Expressar, como sujeito dialogico, criativo e sensivel, suas necessidades,
emocoes, sentimentos, duvidas, hipoteses, descobertas, opinioes,

questionamentos, por meio de diferentes linguagens.

Conhecer-se e construir sua identidade pessoal, social e cultural, constituindo
uma imagem positiva de si e de seus grupos de pertencimento, nas diversas
experiéncias de cuidados, interagoes, brincadeiras e linguagens vivenciadas na

institui¢do escolar e em seu contexto familiar ¢ comunitario.

4. Campos de Experiéncias

Na Educac¢do Infantil, a organizacdo curricular esta estruturada em cinco
Campos de Experiéncias, tendo as interagdes e a brincadeira como eixos
estruturantes e assegurando os direitos de aprendizagem e desenvolvimento. Sua
defini¢do e denominacao fundamentam-se nas Diretrizes Curriculares Nacionais
para a Educacdo Infantil (DCNEI), que orientam a articula¢do das experiéncias e
dos saberes das criangas com os conhecimentos que integram o patrimdnio
cultural, artistico, ambiental, cientifico e tecnologico. Em consonancia com essas
diretrizes, a BNCC (BRASIL, 2018) organiza o curriculo da Educacao Infantil em

cinco Campos de Experiéncias.

Os Campos de Experiéncias nio correspondem a disciplinas ou
componentes curriculares e ndo devem ser trabalhados de maneira fragmentada.
Eles se articulam nas experiéncias vividas por bebés e criancas, de modo que uma
mesma brincadeira, interagdo, investigacdo ou situagdo cotidiana pode mobilizar
diferentes conhecimentos e linguagens. Essa organizacdo favorece uma
perspectiva integrada do curriculo, respeitando as formas pelas quais as criangas
exploram, participam, expressam-se, constroem conhecimentos e produzem

sentidos sobre si, sobre os outros e sobre o mundo.

O EU, O OUTRO E O NOS — E na interacdo com os pares e com adultos que as

criangas vdo constituindo um modo proprio de agir, sentir e pensar e vdo



descobrindo que existem outros modos de vida, pessoas diferentes, com outros
pontos de vista. Conforme vivem suas primeiras experiéncias sociais (na familia,
na institui¢do escolar, na coletividade), constroem percepgoes e questionamentos
sobre si e sobre os outros, diferenciando-se e, simultaneamente, identificando-se
como seres individuais e sociais. Ao mesmo tempo que participam de relagoes
sociais e de cuidados pessoais, as criangas constroem sua autonomia e senso de
autocuidado, de reciprocidade e de interdependéncia com o meio. Por sua vez, na
Educacdo Infantil, é preciso criar oportunidades para que as criangas entrem em
contato com outros grupos sociais e culturais, outros modos de vida, diferentes
atitudes, técnicas e rituais de cuidados pessoais e do grupo, costumes, celebragoes
e narrativas. Nessas experiéncias, elas podem ampliar o modo de perceber a si
mesmas e ao outro, valorizar sua identidade, respeitar os outros e reconhecer as

diferencas que nos constituem como seres humanos.

CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS — Com o corpo (por meio dos sentidos,
gestos, movimentos impulsivos ou intencionais, coordenados ou espontdineos), as
criangas, desde cedo, exploram o mundo, o espaco e os objetos do seu entorno,
estabelecem relagoes, expressam- -se, brincam e produzem conhecimentos sobre
si, sobre o outro, sobre o wuniverso social e cultural, tornando-se,
progressivamente, conscientes dessa corporeidade. Por meio das diferentes
linguagens, como a musica, a danga, o teatro, as brincadeiras de faz de conta,
elas se comunicam e se expressam no entrelagamento entre corpo, emogdo e
linguagem. As criangas conhecem e reconhecem as sensagoes e fungoes de seu
corpo e, com seus gestos e movimentos, identificam suas potencialidades e seus
limites, desenvolvendo, ao mesmo tempo, a consciéncia sobre o que é seguro e o
que pode ser um risco a sua integridade fisica. Na Educagdo Infantil, o corpo das
criangas ganha centralidade, pois ele é o participe privilegiado das praticas
pedagogicas de cuidado fisico, orientadas para a emancipagdo e a liberdade, e
ndo para a submissdo. Assim, a instituicdo escolar precisa promover
oportunidades ricas para que as criangas possam, sempre animadas pelo espirito
ludico e na interacdo com seus pares, explorar e vivenciar um amplo repertorio
de movimentos, gestos, olhares, sons e mimicas com o corpo, para descobrir
variados modos de ocupagdo e uso do espago com o corpo (tais como sentar com
apoio, rastejar, engatinhar, escorregar, caminhar apoiando-se em ber¢os, mesas
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e cordas, saltar, escalar, equilibrar-se, correr, dar cambalhotas, alongar-se etc.).

TRACOS, SONS, CORES E FORMAS — Conviver com diferentes manifestagoes
artisticas, culturais e cientificas, locais e universais, no cotidiano da institui¢do
escolar, possibilita as criangas, por meio de experiéncias diversificadas, vivenciar
diversas formas de expressdo e linguagens, como as artes visuais (pintura,
modelagem, colagem, fotografia etc.), a musica, o teatro, a dang¢a e o audiovisual,
entre outras. Com base nessas experiéncias, elas se expressam por varias
linguagens, criando suas proprias produgoes artisticas ou culturais, exercitando
a autoria (coletiva e individual) com sons, tragos, gestos, dangas, mimicas,
encenagoes, cangoes, desenhos, modelagens, manipulag¢do de diversos materiais
e de recursos tecnologicos. Essas experiéncias contribuem para que, desde muito
pequenas, as crianc¢as desenvolvam senso estético e critico, o conhecimento de si
mesmas, dos outros e da realidade que as cerca. Portanto, a Educag¢do Infantil
precisa promover a participagdo das criangas em tempos e espagos para d
produgdo, manifestagdo e aprecia¢do artistica, de modo a favorecer o
desenvolvimento da sensibilidade, da criatividade e da expressdo pessoal das
criangas, permitindo que se apropriem e reconfigurem, permanentemente, d
cultura e potencializem suas singularidades, ao ampliar repertorios e interpretar

suas experiéncias e vivéncias artisticas.

ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO — Desde o nascimento, as
criangas participam de situagoes comunicativas cotidianas com as pessoas com
as quais interagem. As primeiras formas de interag¢do do bebé sdo os movimentos
do seu corpo, o olhar, a postura corporal, o sorriso, o choro e outros recursos
vocais, que ganham sentido com a interpretag¢do do outro. Progressivamente, as
criangas vao ampliando e enriquecendo seu vocabulario e demais recursos de
expressdo e de compreensdo, apropriando-se da lingua materna — que se torna,
pouco a pouco, seu veiculo privilegiado de interacdo. Na Educagdo Infantil, é
importante promover experiéncias nas quais as criang¢as possam falar e ouvir,
potencializando sua participagdo na cultura oral, pois é na escuta de historias,
na participagdo em conversas, nas descri¢oes, nas narrativas elaboradas
individualmente ou em grupo e nas implicagoes com as multiplas linguagens que

a crianga se constitui ativamente como sujeito singular e pertencente a um grupo
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social.

Desde cedo, a crianga manifesta curiosidade com relagdo a cultura escrita: ao
ouvir e acompanhar a leitura de textos, ao observar os muitos textos que circulam
no contexto familiar, comunitario e escolar, ela vai construindo sua concepg¢do de
lingua escrita, reconhecendo diferentes usos sociais da escrita, dos géneros,
suportes e portadores. Na Educagdo Infantil, a imersdo na cultura escrita deve
partir do que as criangas conhecem e das curiosidades que deixam transparecer.
As experiéncias com a literatura infantil, propostas pelo educador, mediador
entre os textos e as criangas, contribuem para o desenvolvimento do gosto pela
leitura, do estimulo a imaginag¢do e da ampliagdo do conhecimento de mundo.
Além disso, o contato com historias, contos, fabulas, poemas, cordéis etc. propicia
a familiaridade com livros, com diferentes géneros literarios, a diferencia¢do
entre ilustragoes e escrita, a aprendizagem da dire¢do da escrita e as formas
corretas de manipulagdo de livros. Nesse convivio com textos escritos, as criangas
vdo construindo hipoteses sobre a escrita que se revelam, inicialmente, em
rabiscos e garatujas e, a medida que vdo conhecendo letras, em escritas
espontaneas, ndo convencionais, mas jd indicativas da compreensdo da escrita

como sistema de representagdo da lingua.

ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E
TRANSFORMACOES — As criangas vivem inseridas em espagos e tempos de
diferentes dimensoes, em um mundo constituido de fenomenos naturais e
socioculturais. Desde muito pequenas, elas procuram se situar em diversos
espagos (rua, bairro, cidade etc.) e tempos (dia e noite; hoje, ontem e amanhd
etc.). Demonstram também curiosidade sobre o mundo fisico (seu proprio corpo,
0s fenomenos atmosfericos, os animais, as plantas, as transformagoes da
natureza, os diferentes tipos de materiais e as possibilidades de sua manipula¢do
etc.) e o mundo sociocultural (as relagoes de parentesco e sociais entre as pessoas
que conhece; como vivem e em que trabalham essas pessoas; quais suas tradi¢oes
e seus costumes, a diversidade entre elas etc.). Além disso, nessas experiéncias e
em muitas outras, as criangas também se deparam, frequentemente, com
conhecimentos matematicos (contagem, ordenacgdo, relagoes entre quantidades,

dimensoes, medidas, comparac¢do de pesos e de comprimentos, avaliagdo de
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distancias, reconhecimento de formas geométricas, conhecimento e
reconhecimento de numerais cardinais e ordinais etc.) que igualmente agucam a
curiosidade. Portanto, a Educagdo Infantil precisa promover experiéncias nas
quais as criangas possam fazer observagoes, manipular objetos, investigar e
explorar seu entorno, levantar hipoteses e consultar fontes de informag¢do para
buscar respostas as suas curiosidades e indagagoes. Assim, a institui¢do escolar

esta criando oportunidades para que as criangas ampliem seus conhecimentos do

mundo fisico e sociocultural e possam utiliza-los em seu cotidiano.

5. Organizacao curricular por grupos etarios

Na Educacdo Infantil, os Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento
sdo organizados pela Base Nacional Comum Curricular (BNCC) em trés grupos
etarios, considerando as especificidades e as possibilidades de aprendizagem e

desenvolvimento das criangas ao longo dessa etapa:

Bebés Zero a 1 ano e 6 meses
Criancas bem 1 ano e 7 meses a 3 anos e
pequenas 11 meses

Criancas 4 anos a 5 anos e 11 meses
pequenas

Essa organizacdo orienta a progressdo das experiéncias e dos Objetivos de
Aprendizagem e Desenvolvimento, sem estabelecer etapas rigidas ou expectativas
homogéneas para todas as criangas. A propria BNCC (BRASIL, 2018) ressalta
que esses grupos etarios nao podem ser considerados de forma rigida, uma vez que
existem diferengas de ritmo na aprendizagem e no desenvolvimento que precisam

ser consideradas na pratica pedagdgica.

89



Desse modo, as faixas etarias sdo referéncias para a organizacao curricular
e o planejamento, e ndo parametros para classificar ou comparar as criangas. Cabe
aos profissionais acompanhar seus percursos, considerar suas singularidades,
experiéncias e formas de participagdo e organizar propostas que assegurem
continuidade, ampliacdo e aprofundamento das aprendizagens ao longo da

Educagao Infantil.

6. Intencionalidade educativa e papel do professor

Na Educagao Infantil, reconhecer bebés e criancas como sujeitos ativos e
participantes ndo diminui a responsabilidade do professor na organizagdo do
trabalho pedagdgico. Ao contrario, exige uma atuacao intencional, fundamentada
na observagdo e na escuta das criangas, de seus interesses, perguntas, iniciativas,
interagdes e modos de expressao. A BNCC (BRASIL, 2018) destaca que essa
intencionalidade consiste na organizacdo e proposi¢do, pelo educador, de
experiéncias que permitam as criangas conhecer a si, ao outro, a natureza, a cultura
e a producdo cientifica por meio das praticas de cuidado, das brincadeiras, das

experimentacdes e da aproximacao com diferentes linguagens.

Cabe ao professor observar, escutar, planejar e organizar contextos
educativos que ampliem as experiéncias das criangas, criando possibilidades para
brincar, investigar, explorar, criar, interagir, expressar-se e participar. Isso envolve
selecionar e disponibilizar materiais, organizar agrupamentos, tempos € espagos,
propor situagdes desafiadoras e realizar intervengdes que dialoguem com aquilo
que as criangas manifestam e produzem. A intencionalidade pedagogica nao
significa dirigir ou controlar todas as agdes infantis, mas construir condi¢des para
que as iniciativas das criangas encontrem possibilidades de continuidade,

ampliacdo e produgdo de novos conhecimentos.

Nesse processo, o professor também acompanha, registra, interpreta e avalia
os percursos vividos pelas criangas, utilizando essas informagdes para refletir
sobre sua propria pratica e replanejar as experiéncias educativas. Sua atuagao
assume, portanto, carater investigativo e reflexivo: observa ndo apenas o que as

criangas fazem, mas busca compreender como participam, quais hipdteses
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elaboram, que relagdes estabelecem e quais experiéncias podem contribuir para
ampliar seus repertorios e possibilidades de aprendizagem e desenvolvimento.
Assim, planejamento, observagdo, registro, avaliagdo e replanejamento

constituem dimensoes articuladas do trabalho docente na Educag¢ao Infantil.

7. Tempos, espagos, materiais e experiéncias

Na Educagdo Infantil, tempos, espacos e materiais integram o curriculo
e participam das experiéncias vividas pelas crian¢as. Sua organizacdo ndo ¢
neutra: pode ampliar ou reduzir as possibilidades de brincar, interagir, explorar,
criar ¢ participar. Horn (2004) destaca a dimensdao pedagogica dos espacos,
mostrando que sua organizac¢do pode favorecer maior autonomia, interagdo entre
pares e protagonismo das criancas. Assim, os ambientes internos e externos devem
ser acolhedores, seguros e acessiveis, oferecer materiais diversificados e ao
alcance das criangas e possibilitar diferentes formas de exploragdo, movimento,

encontro, criagdo € contato com a natureza € com o territorio.

A organizacdo dos tempos também precisa considerar as especificidades
da infancia. As rotinas sdo importantes para oferecer seguranga e continuidade as
experiéncias, mas ndo devem se estabelecer em sequéncias rigidas e fragmentadas.
Barbosa (2009) chama atencdo para a organizacdo das praticas cotidianas na
Educacdo Infantil e para a necessidade de considerar os diferentes ritmos das
criangas. Nesse sentido, o cotidiano deve possibilitar tempos para brincar,
investigar, conversar, observar, descansar, alimentar-se e cuidar de si, respeitando
ritmos individuais e coletivos e permitindo que experiéncias significativas tenham

tempo para se desenvolver.

Planejar esses contextos implica equilibrar propostas intencionalmente
organizadas pelos professores e iniciativas das proprias criangas, garantindo
experiéncias individuais, em pequenos grupos e no coletivo. A disposicao dos
materiais, as possibilidades de escolha e acesso, a utilizagdo dos diferentes
espacos da unidade e de seu entorno e a flexibilidade na organizagdo dos
agrupamentos devem favorecer autonomia, curiosidade, convivéncia e

participagao.
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A organizagdo dos tempos, espagos € materiais deve, ainda, expressar o
compromisso da Educacdo Infantil com a diversidade, a representatividade e a
equidade. Livros, brinquedos, bonecas, imagens, produgdes artisticas, musicas,
narrativas e¢ demais materiais presentes nos ambientes precisam contemplar
diferentes pertencimentos €tnico-raciais, culturas, modos de vida, configuragdes
familiares, corpos e formas de ser e estar no mundo, evitando esteredtipos e

ampliando as referéncias oferecidas as criangas.

Em didlogo com a Educagiio para as Relagdes Etnico-Raciais (ERER)
e com a equidade de género, cabe as unidades educacionais observar criticamente
ndo apenas os materiais disponibilizados, mas também sua organizagdo, os usos
dos espacgos, as brincadeiras e as relagdes cotidianas, assegurando que todas as
criangas possam se reconhecer, participar, fazer escolhas e experimentar diferentes
possibilidades, sem que raga, género ou outras diferengas determinem lugares,
expectativas, brinquedos, cores, comportamentos ou experiéncias previamente

definidos.

8. Relacgao entre instituicao, familias e comunidade

A relagdo entre a instituicdo de Educacdo Infantil, as familias e a
comunidade ¢ uma dimensdo importante do trabalho educativo. As Diretrizes
Curriculares Nacionais para a Educagao Infantil (BRASIL, 2009) reafirmam a
necessidade de compartilhamento e complementa¢do da educacio e do cuidado
das criangas com as familias. Essa relacdo deve partir do reconhecimento das
diferentes configuracdes familiares, sem estabelecer um modelo Unico ou ideal de
familia, acolhendo as distintas formas de organizacdo, pertencimento, cultura e

modos de vida presentes na comunidade.

Como discute Szymanski (2007), a relagdo entre familia e instituicao
educativa precisa ser construida pelo didlogo e pelo reconhecimento das
responsabilidades e dos saberes proprios de cada contexto, evitando relagdes de

julgamento ou hierarquizagao.

A participacao das familias pressupde acolhimento, escuta, didlogo e

comunicacdo permanente. Compartilhar informagdes sobre o cotidiano, as
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experiéncias, as aprendizagens e o desenvolvimento das criangas contribui para a
constru¢do de vinculos de confianca e para a articulacdo entre instituicao e familia.
Essa relagdo deve ser pautada pela complementaridade e pelo respeito as
responsabilidades de cada uma, sem que a instituicdo transfira as familias
atribuigdes proprias do trabalho educativo e, do mesmo modo, sem que assuma ou

substitua responsabilidades proprias do contexto familiar.

Conforme estabelece a LDB (Lei n°® 9.394/1996, art. 29), a Educagao
Infantil tem como finalidade o desenvolvimento integral da crianga,
complementando a a¢do da familia e da comunidade. Cabe, portanto, a institui¢ao
assumir sua responsabilidade publica e pedagodgica, ao mesmo tempo que
reconhece e respeita o papel das familias na vida, no cuidado e na educagdo das

criangas.

Essa relagdo se amplia quando a instituicdo reconhece também a
comunidade e o territorio como contextos de vida e producdo de conhecimentos e
culturas. As historias, memorias, manifestacdes culturais, espagos, saberes e
sujeitos que constituem o territério podem integrar as experiéncias educativas,

fortalecendo os vinculos entre as criancas e a comunidade da qual fazem parte.

Nessa perspectiva, Tiriba (2018) contribui para pensar uma Educagado
Infantil conectada aos contextos de vida, as relagdes comunitarias e aos territorios,
superando praticas que mantém as criangas restritas aos espagos internos das
instituicdes. A aproximag¢do com familias e comunidade deve, assim, ampliar as
experiéncias das criangas sem perder de vista a funcao social e pedagogica propria

da Educacgao Infantil.

9. Acompanhamento das aprendizagens e documentac¢io pedagogica

Na Educacao Infantil, a avaliagdo assume carater de acompanhamento das
aprendizagens e do desenvolvimento das criangas, sem finalidade classificatoria,
de promocao ou reten¢do. A Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional (Lei
n® 9.394/1996, art. 31) estabelece que a avaliacdo nessa etapa deve ocorrer
mediante acompanhamento e registro do desenvolvimento das criancas, sem

objetivo de promog¢ao, mesmo para o acesso ao Ensino Fundamental. As Diretrizes
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Curriculares Nacionais para a Educagdo Infantil (BRASIL, 2009) e a BNCC
(BRASIL, 2018) reafirmam essa perspectiva, orientando que o acompanhamento
considere os percursos vividos pelas criancas e as experiéncias proporcionadas

pela instituigao.

A observacio e o registro representam elementos fundamentais desse
processo. Registros escritos, relatorios, portfolios, producdes das criangas,
desenhos, narrativas, falas, fotografias, videos e outros recursos podem compor a
documentagao pedagogica, observadas as autorizagdes necessarias e os cuidados
relacionados ao uso de imagem e a protecao de dados pessoais, em conformidade
com a Lei Geral de Protecio de Dados Pessoais (Lei n° 13.709/2018) e,
especialmente no ambiente digital, com o Estatuto Digital da Crianca e do

Adolescente (Lei n° 15.211/2025).

Para além de reunir produgdes ou registrar momentos, documentar implica
observar, selecionar, interpretar e tornar visiveis os processos vividos pelas
criangas, suas descobertas, hipdteses, interagdes, interesses e diferentes formas de
participacdo e expressdo. Nessa perspectiva, Ostetto (2017) compreende a
documentagao pedagogica como possibilidade de reflexdo sobre as criangas, suas

experiéncias e o proprio trabalho docente.

Os registros produzidos devem subsidiar o planejamento e o
replanejamento das praticas pedagégicas, permitindo ao professor acompanhar
percursos, reconhecer experiéncias ja construidas e identificar possibilidades de
ampliacdo. Nao se destinam a comparar criancas entre si, estabelecer padrdes
homogéneos de desenvolvimento ou antecipar classificacdes proprias de outras
etapas educacionais. A documentagdo pedagogica consiste, assim, instrumento de
acompanhamento, reflexdo e comunicagdo, podendo também favorecer o didlogo
com as familias e assegurar registros sobre a trajetoria das criangas e a

continuidade de seus processos educativos.

10. Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento

Na Educacdo Infantil, os Objetivos de Aprendizagem e

Desenvolvimento estao organizados por campos de experiéncias e grupos etarios,
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evidenciando a progressdo das aprendizagens e do desenvolvimento ao longo da
etapa. A organizacdo apresentada neste Curriculo esta alinhada a Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) e ao Curriculo Paulista e contempla bebés (zero a 1
ano e 6 meses), criancas bem pequenas (1 ano e 7 meses a 3 anos e 11 meses)

e criancas pequenas (4 anos a S anos e 11 meses).

A seguir, apresentam-se os Objetivos de Aprendizagem e

Desenvolvimento correspondentes a cada campo de experiéncias:

Campo de experiéncias: O Eu, o0 Outro e o Nos

Bebés (zero a 1 ano
e 6 meses)

(EIOIEOO1)  Perceber
que suas acoes tém
efeitos nas  outras
criangas e nos adultos
ao  participar  das
situagdes de interacoes
e brincadeiras.

(EIOTEO02) Perceber
as possibilidades e os
limites de seu corpo nas
interagdes e
brincadeiras das quais
participa.

(EIOTEOO03) Interagir
com seus pares,
criangas de  outras

faixas etarias e com
adultos ao explorar
espagos, materiais,
objetos e brinquedos.

(EIOTEO04) Expressar
necessidades, desejos e
emogdes por meio de

Criancas bem pequenas (1
ano e 7 meses a 3 anos e 11

meses)
(EI02EOO01) Demonstrar ®
valorizar atitudes de cuidado,

cooperacdo e solidariedade na
interacdo com criangas e adultos.

(EI02EO02) Demonstrar imagem
positiva de si e confianca em sua
capacidade para enfrentar
dificuldades e desafios,
identificando cada vez mais suas
possibilidades, de modo a agir para
amplia-las.

(EIO2EO03)  Compartilhar  os
espacos, materiais, objetos e
brinquedos com criangas da mesma
faixa etaria, de faixas etarias
diferentes e adultos.

(EI02EO04) Comunicar-se com 0s
colegas ¢ os adultos, buscando
compreendé-los e fazendo-se
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Criancas pequenas
(4 anos a S anos e 11

meses)
(EIO3EOO01)
Demonstrar empatia
pelos outros,

percebendo que as
pessoas tém diferentes
sentimentos,
necessidades ©
maneiras de pensar e
agir.

(EIOZEO02) Agir de
maneira independente,
com confianga em suas
capacidades,

reconhecendo suas
conquistas e limitagoes.

(EIO3EO03) Ampliar as
relagdes interpessoais,
desenvolvendo atitudes

de participacao,
cooperacao e
solidariedade, em

brincadeiras e em
momentos de interacdo.

(EIO3EO04) Comunicar
suas ideias,
sentimentos,



balbucios,

gestos,
palavras, entre outros.

(EIOTEOO05)

Reconhecer seu corpo e
expressar suas
sensacoes em
momentos de
alimentacdo, higiene,

brincadeira e descanso,
participando de modo
ativo e progressivo de

todas as atividades
cotidianas.
(EIOIEO06)  Interagir

com seus pares, com
criangas de diversas
faixas etarias e com
adultos, ampliando o
conhecimento de si e do
outro no  convivio
social.

compreender, ampliando suas
possibilidades  expressivas e
comunicativas.

(EIO2EO05) Perceber que as
pessoas tém caracteristicas fisicas
diferentes, valorizando e
respeitando essas diferengas.

(EIO2EO06)  Respeitar  regras
basicas de convivio social nas
interagdes e brincadeiras,

identificando e compreendendo seu
pertencimento nos diversos grupos
dos quais participa.

(EI02EO07) Resolver conflitos nas
interagdes e brincadeiras, com a
orienta¢do de um adulto, por meio
do dialogo, utilizando seus recursos
pessoais, respeitando as outras
criangas e buscando reciprocidade.

preferéncias e vontades
a pessoas € grupos
diversos, em
brincadeiras e nas
atividades  cotidianas
por meio de diferentes
linguagens.

(EIO3EO05)
Demonstrar valoriza¢ao
das caracteristicas de
seu corpo e respeitar as
caracteristicas dos
outros  (criangas ¢
adultos) com os quais
convive.

(EIO3EO06) Manifestar
interesse e respeito por
diferentes culturas e
modos de vida,
valorizando as marcas
culturais do seu grupo
de origem e de outros
grupos.

(EIO3EO07) Usar
estratégias pautadas no
respeito  mutuo para
lidar com conflitos nas
interagdes com criangas
e adultos, conhecendo,
respeitando e utilizando
regras elementares de
convivio social.

Campo de experiéncias: Corpo, Gestos e Movimento

Bebés (zeroa 1 ano e 6
meses)

Criancas bem pequenas (1 ano e
7 meses a 3 anos e 11 meses)

Criancas pequenas (4 anos
a 5 anos e 11 meses)
(EI0O1CGO1) Movimentar-

(EI02CGO1) Apropriar-se de gestos e (EI03CGO1) Criar com o corpo

se para expressar movimentos de sua culturano cuidado formas  diversificadas  de
corporalmente  emogdes, de si e nos jogos e brincadeiras. expressdo de  sentimentos,
necessidades e  desejos, sensagdes € emocoes, tanto nas
manifestando suas situacdes do cotidiano quanto
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intengdes comunicativas.

(EIOICGO02) Experimentar
as possibilidades corporais
nas brincadeiras e
interacdes em ambientes
acolhedores e desafiantes.

(EI01CGO03) Imitar gestos e
movimentos de  outras
criangas, adultos e animais
em interacdes e
brincadeiras.

(EI01CG04) Participar do
cuidado do seu corpo e da
promogdo do seu bem-estar
nas atividades cotidianas.

(EI01CGO05) Utilizar os
movimentos de preensao,
encaixe e langamento,
ampliando suas
possibilidades de manuseio
e exploracdo de diferentes
materiais € objetos.

(EIOICGO5) Utilizar os
movimentos de preensao,

encaixe e langamento,
ampliando suas
possibilidades de

manuseio de diferentes
materiais e objetos.

(EI02CGO02) Deslocar seu corpo no
espaco, orientando-se por nogdes
como em frente, atras, no alto,
embaixo, dentro, fora etc.,
aperfeicoando seus recursos de
deslocamento e ajustando  suas
habilidades motoras, ao se envolver
em brincadeiras e atividades de
diferentes naturezas.

(EI02CG03) Explorar formas de
deslocamento no espago (pular, saltar,
dangar), combinando movimentos e
seguindo orientagoes.

(EI02CG04) Demonstrar progressiva
independéncia no cuidado do seu
corpo, encontrando solugdes para
resolver suas necessidades pessoais e
pedindo ajuda, quando necessario.

(EIO1CGO5) Utilizar os movimentos
de preensdo, encaixe e langcamento,
ampliando suas possibilidades de
manuseio de diferentes materiais e
objetos.

em brincadeiras, danga, teatro,
musica.

(EI03CG02) Demonstrar
controle e adequagdo do uso de
seu corpo em brincadeiras ¢
jogos, escuta e reconto de
historias, atividades artisticas,
entre outras possibilidades.

(EI03CGO03) Criar
movimentos, gestos, olhares e
mimicas em brincadeiras, jogos
e atividades artisticas como

danga, teatro e musica,
(re)inventando jogos
simbodlicos e reproduzindo

papéis sociais.

(EI03CG04) Adotar habitos de
autocuidado relacionados a
higiene, alimentagdo, conforto
e aparéncia, atuando de forma
progressiva ¢ autébnoma nos
cuidados essenciais, de acordo
com suas necessidades.

(EIOICGO5)  Utilizar  os
movimentos de preensdo,
encaixe e langamento,

ampliando suas possibilidades
de manuseio de diferentes
materiais e objetos.

Campo de experiéncias: Tracos, Sons, Cores e Formas

Bebés (zero a1 ano e 6 Criangas bem pequenas (1 ano e

meses)

(EI0O1TSO01) Explorar sons

7 meses a 3 anos e 11 meses)

(EI02TSO01) Criar sons com materiais,

(EI03TSO1)

Criancgas pequenas (4 anos
a 5 anos e 11 meses)

Utilizar sons

produzidos com o proprio objetos e instrumentos musicais, para produzidos por materiais, objetos
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corpo € com objetos do
ambiente.

(EI01TS02) Tragar marcas
graficas, em diferentes
suportes, usando
instrumentos riscantes e
tintas.

(EIO1TSO03) Explorar
diferentes fontes sonoras e
materiais para
acompanhar brincadeiras
cangoes,
musicas ¢ melodias.

cantadas,

acompanhar diversos ritmos de
musica.

(EI02TS02) Utilizar ~ materiais
variados com possibilidades de
manipulagdo (argila, massa de

modelar), explorando cores, texturas,
superficies, planos, formas e volumes
ao criar objetos tridimensionais.
(EI02TS03) Utilizar diferentes fontes
sonoras disponiveis no ambiente em
brincadeiras  cantadas,  cancdes,
musicas e melodias.

e instrumentos musicais durante
brincadeiras de faz de conta,
encenacodes, criagdes musicais,
festas.

(EI03TS02)
livremente por meio de desenho,

Expressar-se

pintura, colagem, dobradura e
escultura, criando produgdes
bidimensionais e
tridimensionais.

(EI03TS03)
qualidades do som (intensidade,
duracdo, altura e timbre),
utilizando-as em suas produgdes

Reconhecer as

sonoras € ao ouvir musicas e
sons.

Campo de experiéncias: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginacio

Bebés (zeroa 1 ano e 6
meses)
(EIO1EFO1) Reconhecer
quando ¢ chamado por seu
nome e reconhecer 0s nomes

de pessoas com quem
convive.
(EIO1EF02) Demonstrar

interesse ao ouvir a leitura
de poemas e a apresentagao

de musicas.

(EIO1EFO03) Demonstrar
interesse ao ouvir historias
lidas ou contadas,

observando ilustragdes e os
movimentos de leitura do
adulto-leitor (modo de
segurar o portador e de virar
as paginas).
(EIO1EF04)
elementos das ilustragdes de
historias, apontando-os, a

Reconhecer

Criancas bem pequenas (1 ano
e 7 meses a 3 anos e 11 meses)

(EI02EFO01) Dialogar com criancas
e adultos, expressando seus desejos,

necessidades, sentimentos e
opinides.
(EIO2EF02) Identificar e criar

diferentes sons e reconhecer rimas e
aliteracdes em cantigas de roda e
textos poéticos.

(EI02EF03) Demonstrar interesse e
atengdo ao ouvir a leitura de
historias € outros textos,
diferenciando escrita de ilustragdes,
e acompanhando, com orienta¢do do
adulto-leitor, a direcdo da leitura (de
cima para baixo, da esquerda para a
direita).

(EI02EF04) Formular e responder
perguntas sobre fatos da historia
narrada, identificando cenarios,
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Criancas pequenas (4 anos
a 5 anos e 11 meses)
(EIO3EF01) Expressar ideias,
desejos e sentimentos sobre suas
por meio da
linguagem oral e escrita (escrita

vivéncias,

espontanea), de fotos, desenhos e
outras formas de expressdo.

(EIO3EF02) Inventar
brincadeiras cantadas, poemas e
cancoes, criando rimas,

aliteracdes e ritmos.
(EIO3EF03) Escolher e folhear

livros, procurando orientar-se

por temas e ilustracdes e
tentando identificar palavras
conhecidas.

(EIO3EF04) Recontar historias
ouvidas e planejar coletivamente
roteiros de videos e de



pedido do adulto-leitor.

(EIO1EFO05)
variagdes de entonagdo e
gestos  realizados  pelos
adultos, ao ler historias e ao

Imitar as

cantar.
(EIO1IEF06) Comunicar-se
com outras pessoas usando
movimentos, gestos,
balbucios, fala e outras
formas de expressao.
(EIO1EF07)
manipular

Conhecer e
materiais
impressos e audiovisuais em
diferentes portadores (livro,
revista, gibi, jornal, cartaz,
CD, tablet etc.).
(EIO1EF08) Participar de
situagdes de escuta de textos
em  diferentes  géneros
textuais (poemas, fabulas,
contos, receitas, quadrinhos,
anuncios etc.).

(EIO1EF09)
manipular

Conhecer e

diferentes
instrumentos e suportes de
escrita.

personagens e
acontecimentos.

principais

(EIO2EF05) Relatar experiéncias e
fatos acontecidos, historias ouvidas,
filmes ou pegas teatrais assistidos
etc.

(EIO2EF06) Criar e contar historias
oralmente, com base em imagens ou
temas sugeridos.

(EIO2EF07) Manusear diferentes
portadores textuais, demonstrando
reconhecer seus usos sociais.

(EIO2EF08) Manipular textos e
participar de situacdes de escuta
para ampliar seu contato com
diferentes géneros textuais
(parlendas, histérias de aventura,
tirinhas, cartazes de sala, cardépios,

noticias etc.).

(EIO2EF09) Manusear diferentes
instrumentos e suportes de escrita
para desenhar, tracar letras e outros
sinais graficos.

encenagoes, definindo 0s
contextos, 0S personagens, a
estrutura da historia.

(EIO3EF05) Recontar historias
ouvidas para producdo de
reconto escrito, tendo o professor
como escriba.
(EIO3EF06)  Produzir
proprias historias orais e escritas
(escrita espontanea), em
situagdes com fungdo
significativa.

(EIO3EF07) Levantar hipoteses
sobre géneros

suas

social

textuais
em  portadores
recorrendo a

veiculados

conhecidos,
estratégias de observacao grafica
e/ou de leitura.

(EIO3EF08) Selecionar livros e
textos de géneros conhecidos
para a leitura de um adulto e/ou
para sua propria leitura (partindo
de seu repertorio sobre esses
textos, como a recuperagdo pela
memoria, pela leitura das
ilustragdes etc.).

(EIO3EF09) Levantar hipoteses
em relagdo a linguagem escrita,
realizando registros de palavras e
textos, por meio de escrita
espontanea.

Espacos, tempos, quantidades, relacoes e transformacoes

Bebés (zeroa 1 ano e 6
meses)

(EIO1IETO1)  Explorar

descobrir as propriedades de
objetos e materiais (odor, cor,

sabor, temperatura).

Criancas bem pequenas (1
ano e 7 meses a 3 anos e 11

929

Criancas pequenas (4 anos a

5 anos e 11 meses)

meses)

e (EIO2ETO1) Explorar e (EIO3ETO1) Estabelecer relagoes
descrever semelhangas e de comparagdo entre objetos,
diferengas entre as observando suas propriedades.
caracteristicas e propriedades



(EIO1ET02)
relacdes de causa e efeito
(transbordar, tingir, misturar,

Explorar

mover e remover etc.) na
interagdo com o mundo
fisico.

(EIO1IETO03)  Explorar o
ambiente pela acdo e
observagdo,  manipulando,
experimentando e fazendo
descobertas.
(EIO1ETO04)

experimentar,

Manipular,
arrumar ¢
explorar o espago por meio de

experiéncias de
deslocamentos de si e dos
objetos.

(EIO1ETO5) Manipular

materiais diversos e variados
para comparar as diferengas e
semelhangas entre eles.

(EIOIETO06)
diferentes ritmos, velocidades
e fluxos nas interacdes e

Vivenciar

brincadeiras (em dangas,
balancos, escorregadores
etc.).

dos objetos (textura, massa,
tamanho).

(EIO2ETO02) Observar, relatar e
descrever incidentes do

cotidiano e fenOmenos naturais
(luz solar, vento, chuva etc.).

(EIO2ETO03) Compartilhar, com
outras criangas, situa¢des de
cuidado de plantas e animais nos
espacos da institui¢do e fora dela.

(EIO2ET04) Identificar relagdes
espaciais (dentro ¢ fora, em
cima, embaixo, acima, abaixo,
entre ¢ do lado) e temporais
(antes, durante e depois).

(EIO2ETO0S) Classificar objetos,
considerando determinado
atributo (tamanho, peso, cor,
forma etc.).

(EIO2ETO06) Utilizar conceitos
basicos de tempo (agora, antes,
durante, depois, ontem, hoje,
amanha, lento, rapido, depressa,
devagar).

(EIO2ETO07) Contar oralmente
objetos, pessoas, livros etc., em
contextos diversos.

(EIO2ETOS)
nameros a

Registrar  com
quantidade de
criangas (meninas € meninos,
presentes e ausentes) e a
quantidade de objetos da mesma
natureza (bonecas, bolas, livros

etc.).

s VARGEM
IESM GRANDE
Awr” PAULISTA

Secretaria de Educogéo

100

(EIO3ETO02) Observar e descrever
mudancas em diferentes materiais,
resultantes de agdes sobre eles, em
experimentos envolvendo
fendmenos naturais e artificiais.

(EIO3ETO03) Identificar S
selecionar fontes de informagoes,
para responder a questdes sobre a

natureza, seus fenOmenos, sua
conservacao.

(EIO3ET04) Registrar
observagdes, manipulagdes e

medidas, usando multiplas
linguagens (desenho, registro por
nimeros ou escrita espontanea),
em diferentes suportes.

(EIO3ETO05) Classificar objetos e

figuras de acordo com suas
semelhangas e diferencas.
(EIO3ETO06) Relatar fatos

importantes sobre seu nascimento e
desenvolvimento, a historia dos
familiares e da

seus Sua

comunidade.

(EIO3ETO07) Relacionar numeros
as suas respectivas quantidades e
identificar o antes, o depois e o
entre em uma sequéncia.

(EIOZETO08) Expressar medidas

(peso,
graficos basicos.

altura etc.), construindo
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ENSINO FUNDAMENTAL - ANOS INICIAIS

O Ensino Fundamental, segunda etapa da Educagdo Basica, ¢ obrigatorio,
gratuito na escola publica e possui duragdo de nove anos, iniciando-se aos seis
anos de idade. Conforme estabelece a Lei de Diretrizes ¢ Bases da Educagao
Nacional — LDB (Lei n® 9.394/1996, art. 32), essa etapa tem como objetivo a
formacdo basica do cidaddao, mediante o desenvolvimento da capacidade de
aprender, tendo como meios basicos o pleno dominio da leitura, da escrita e do
calculo; a compreensdo do ambiente natural e social, do sistema politico, da
tecnologia, das artes e dos valores em que se fundamenta a sociedade; a aquisi¢ao
de conhecimentos e habilidades e a formacgdo de atitudes e valores; e o
fortalecimento dos vinculos de familia, dos lagos de solidariedade humana ¢ de

tolerancia reciproca.

A organizagdo do Ensino Fundamental de nove anos encontra-se também
fundamentada nas Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino Fundamental
de nove anos, instituidas pela Resolugdo CNE/CEB n° 7/2010, com fundamento
no Parecer CNE/CEB n° 11/2010, e na Base Nacional Comum Curricular (BNCC),
que estabelece as aprendizagens essenciais a serem asseguradas aos estudantes ao

longo da Educacao Basica.

Com nove anos de duracdo, o Ensino Fundamental € a etapa mais longa da
Educacdo Bésica e atende estudantes que, ao longo desse periodo, vivenciam
mudangas relacionadas a aspectos fisicos, cognitivos, afetivos, sociais,
emocionais, entre outros. Essas mudangas apresentam desafios a elaboragdo dos
curriculos e as praticas pedagdgicas, especialmente no que se refere a continuidade
das aprendizagens e a necessaria articulagdo entre a Educacdo Infantil e os Anos
Iniciais e entre os Anos Iniciais € os Anos Finais do Ensino Fundamental. Essa
preocupagdo com a continuidade ja estava presente na primeira versdo deste

Curriculo.

Nos Anos Iniciais, essa articulagdo assume particular importincia. A
entrada da crian¢a no Ensino Fundamental nao deve representar uma ruptura com

as experiéncias vivenciadas na Educagdo Infantil. Conforme destaca a BNCC:
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“(...) ao valorizar as situacdes ludicas de aprendizagem, aponta
para a necessaria articulacdo com as experiéncias vivenciadas na
Educagdo Infantil. Tal articulagdo precisa prever tanto a
progressiva sistematizacdo dessas experiéncias quanto o
desenvolvimento, pelos alunos, de novas formas de relacdo com o
mundo, novas possibilidades de ler e formular hipoteses sobre os
fendmenos, de testa-las, de refuta-las, de elaborar conclusdes, em
uma atitude ativa na constru¢do de conhecimentos.” (BRASIL,
2018, p. 57).

Essa articulacdo pressupode reconhecer as criangas em suas singularidades
e considerar os conhecimentos, experiéncias, curiosidades, formas de expressao e
modos de participagdo que constituem suas trajetorias. Nos Anos Iniciais,
ampliam-se progressivamente a autonomia, as interagdes com o espaco € com 0s
outros, as experiéncias com as multiplas linguagens e as possibilidades de
compreender, representar ¢ intervir no mundo. A relacdo com os usos sociais da
escrita e da Matematica, com os registros artisticos, cientificos, corporais e digitais
e com diferentes formas de representacdo do tempo e do espaco amplia as
possibilidades de participagdo das criangas na cultura e de constru¢do de novas
aprendizagens. Essa perspectiva ja se encontra presente na versdo anterior do

Curriculo e permanece pertinente.

As experiéncias das criancas em seus contextos familiares, sociais,
culturais e territoriais, suas memarias, seus pertencimentos e suas relacdes com as
diferentes tecnologias constituem referéncias importantes para o trabalho
pedagbgico. Cabe a escola partir dessas experiéncias sem se limitar a elas,
promovendo o acesso aos conhecimentos historicamente produzidos e ampliando
os repertorios culturais, cientificos, artisticos, corporais e tecnologicos dos

estudantes.

Nessa perspectiva, a BNCC destaca que, ao longo dos Anos Iniciais, a
progressdo do conhecimento ocorre por meio da consolida¢do das aprendizagens
anteriores e da ampliacdo das praticas de linguagem e das experiéncias estéticas e
interculturais das criangas, considerando seus interesses, suas expectativas e
aquilo que ainda precisam aprender (BRASIL, 2018). A formulagdo ja estava
presente no texto original e continua adequada a concepc¢do assumida nesta

revisdo.
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Nos dois primeiros anos do Ensino Fundamental, a a¢do pedagdgica deve
ter como foco a alfabetizacdo, assegurando amplas oportunidades para que as
criangas se apropriem do sistema de escrita alfabética de maneira articulada ao
desenvolvimento das habilidades de leitura e escrita e a participacdo em praticas
diversificadas de letramento. Como destaca o Parecer CNE/CEB n° 11/2010,
retomado pela BNCC, “os conteudos dos diversos componentes curriculares [...],
ao descortinar as criangas o conhecimento do mundo por meio de novos olhares,
lhes oferecem oportunidades de exercitar a leitura e a escrita de um modo mais
significativo” (BRASIL, 2018, p. 59). Esse trecho ja integra a primeira versao do

documento.

Esse compromisso encontra-se atualmente fortalecido pelo Compromisso
Nacional Crianga Alfabetizada (CNCA), instituido pelo Decreto n°® 11.556/2023,
que estabelece como objetivo garantir que as criangas brasileiras estejam
alfabetizadas ao final do segundo ano do Ensino Fundamental e prevé medidas de
recomposi¢ao das aprendizagens, com foco na alfabetizac¢do e no aprofundamento
das competéncias de leitura e escrita até¢ o final dos Anos Iniciais. A politica
assume, entre seus principios, a garantia do direito a alfabetizagdo, a promogao da
equidade educacional e o enfrentamento das desigualdades regionais,

socioecondmicas, étnico-raciais e de género.

A alfabetizacdo, contudo, ndo constitui responsabilidade exclusiva do
componente de Lingua Portuguesa. As diferentes areas do conhecimento
contribuem para ampliar as formas pelas quais as criangas leem, interpretam,
representam e compreendem o mundo. Ao longo dos Anos Iniciais, cabe ao
curriculo assegurar a articulacdo entre alfabetizagdo, letramentos e os
conhecimentos das diferentes areas, preservando as especificidades de cada

componente curricular.

Nos fundamentos pedagogicos da BNCC, o desenvolvimento de
competéncias pressupde a mobilizagdo de conhecimentos, habilidades, atitudes e
valores para responder as demandas da vida cotidiana, do exercicio da cidadania e
do mundo do trabalho. No Curriculo Municipal, essa perspectiva articula-se aos
principios da Educacdo Integral, da Equidade e da Educagdo Inclusiva,

reconhecendo que o direito a aprendizagem pressupde acesso aos conhecimentos,
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participagcdo, condigdes adequadas de aprendizagem e reconhecimento das

diferencas.

Desse modo, o Curriculo da Rede Municipal de Ensino de Vargem Grande

Paulista compreende os Anos Iniciais como um periodo fundamental para a

continuidade e a ampliagdo das experiéncias educativas das criancas. O trabalho
pedagbgico deve assegurar a progressiva sistematizacdo dos conhecimentos, a
alfabetizacdo, o desenvolvimento das diferentes linguagens, a ampliacdo dos
repertorios culturais e cientificos, a autonomia, o pensamento critico e criativo e a
participagdo na vida coletiva, garantindo a todas as criangas condi¢des para

aprender, desenvolver-se e prosseguir em suas trajetorias escolares.
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Formacao humana integral
para uma sociedade
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AREA DE LINGUAGENS

As Linguagens sdo aqui entendidas como praticas que pressupdem a
interagdo entre sujeitos socialmente situados, que atuam e se inter-relacionam nos
mais diversos campos da atividade humana. Essa interagdo entre sujeitos sociais
se da por meio das mais diversas linguagens e traduz um dado momento historico,
social e cultural, assim como valores estéticos, cognitivos, pragmaticos, morais e

éticos constitutivos do sujeito e da sociedade em que ele vive.

Aprender a comunicar quem se comunica; a argumentar, quem
argumenta; a resolver problemas reais, quem os resolve; e a
participar de um convivio social, quem tem essa oportunidade.
“Disciplina alguma desenvolve tudo isso isoladamente, mas a
escola as desenvolve nas disciplinas que ensina e nas praticas de
cada classe e de cada professor.” (BRASIL, 2013, p. 17).

Essa premissa permeia o Curriculo Municipal e contempla diferentes
multissemioses e multimeios ligados a realizacdo de praticas sociais de linguagem.
Quando exploradas e disseminadas na Educacdo Basica, concorrem para o
desenvolvimento de habilidades que permitam o uso consciente, pelos estudantes,

dessas linguagens e seus recursos.

Nesse sentido, o Curriculo Municipal, em consonancia com o Curriculo
Paulista, com a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e com as Diretrizes
Curriculares Nacionais para a Educacao Bésica, o Ensino Fundamental de Nove
Anos (conforme Resolugdo CNE/CEB n° 7/2010), organiza a area de Linguagens
nos seguintes componentes curriculares: Lingua Portuguesa, Arte, Educacao

Fisica e Lingua Inglesa.

Em cada componente, o trabalho com as linguagens deve considerar que
todo didlogo sempre envolve os sensos: critico, estético e ético, em situagdes
comunicativas ligadas as instancias do verbal, do corporal, do visual, da

sonoridade e/ou do digital.

As competéncias especificas da drea de Linguagens, presentes no Curriculo
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Municipal e referenciado pelo Curriculo Paulista e pela BNCC, definem as
aprendizagens essenciais que devem ser asseguradas a todos os estudantes pelo

conjunto de componentes curriculares que integram essa area.

(...) as competéncias se caracterizam como capacidades
estratégicas de aplicacdio do conhecimento em situacdes
complexas, constituidas de recursos cognitivos, afetivos, sociais,
psicomotores internos e instrumentos e artefatos externos. Elas
articulam saberes disciplinares diversos e exigem apropriagdo
solida e ampla de saberes, que possam ser utilizados face a
diferentes situagdes e contextos (ALVES, 2004; ALLAL, 2011;
LOPES, 2008; DIAS, 2010).
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LINGUAGENS PARA O ENSINO

FUNDAMENTAL
N° Competéncia especifica
1 Compreender as linguagens como constru¢ao humana, historica, social e cultural, de

natureza dinamica, reconhecendo-as e valorizando-as como formas de significacao
da realidade e expressao de subjetividades e identidades sociais e culturais.

2 Conhecer e explorar diversas praticas de linguagem (artisticas, corporais ¢
linguisticas) em diferentes campos da atividade humana para continuar aprendendo,
ampliar suas possibilidades de participagdo na vida social e colaborar para a
constru¢ao de uma sociedade mais justa, democratica e inclusiva.

3 Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras ¢ escrita),
corporal, visual, sonora e digital —, para se expressar e partilhar informagdes,
experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que
levem ao dialogo, a resolucao de conflitos e a cooperagao.

4 Utilizar diferentes linguagens para defender pontos de vista que respeitem o outro e
promovam os direitos humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo
responsavel em ambito local, regional e global, atuando criticamente frente a
questdes do mundo contemporaneo.

5 Desenvolver o senso estético para reconhecer, fruir e respeitar as diversas
manifestagdes artisticas e culturais, das locais as mundiais, inclusive aquelas
pertencentes ao patrimonio cultural da humanidade, bem como participar de praticas
diversificadas, individuais e coletivas, da produgdo artistico-cultural, com respeito a
diversidade de saberes, identidades e culturas.

6 Compreender e utilizar tecnologias digitais de informacdo e comunicag¢do de forma
critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as
escolares), para se comunicar por meio das diferentes linguagens e midias, produzir

conhecimentos, resolver problemas e desenvolver projetos autorais e coletivos.
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LINGUA PORTUGUESA NO ENSINO FUNDAMENTAL - ANOS
INICIAIS AREA DE LINGUAGENS

O Curriculo Municipal, em consondncia com o Curriculo Paulista ¢ a Base
Nacional Comum Curricular (BNCC), sustenta, para o componente de Lingua
Portuguesa, a perspectiva enunciativo-discursiva e retoma os Parametros
Curriculares Nacionais para definir linguagem como “[...] uma forma de acdo
interindividual orientada para uma finalidade especifica, um processo de
interlocug¢do que se realiza nas praticas sociais existentes numa sociedade, nos

distintos momentos de sua historia” (BRASIL, 1998, p. 20).

Essas nogdes tedricas iniciais terao decisivo impacto em todo o trabalho
proposto para Lingua Portuguesa, pois, ao adotar essa perspectiva, toma-se a
linguagem como pratica social, o que coloca como necessidade considerar, em
todos os eixos do componente — Leitura, Producdo de Textos, Oralidade,
Analise Linguistica e Semidtica —, as praticas de linguagem que se dao em dado
contexto entre sujeitos sociais e historicamente situados, em uma interagdo sempre

responsiva.

Coloca, ainda, a necessidade de articular todos esses eixos na promoc¢ao de
uma aprendizagem voltada a formagao integral de sujeitos que dominem a leitura
e a escrita, saibam usar a lingua em diferentes contextos de interacdo e em
diferentes campos da atividade humana, saibam argumentar e defender pontos de
vista de maneira ética e usem a reflexdo linguistica e semiotica a favor da produgao
de sentido e de um uso consciente da lingua e de seus recursos. As praticas sociais
de leitura, de oralidade, de producao textual e de analise linguistica e semiotica

delineiam o caminho bésico que as escolas precisam priorizar.

Falar, escrever, ler e escutar sdo agdes que se concretizam nos variados
campos da atividade humana, o que significa, por exemplo, compreender e
respeitar as variedades linguisticas enquanto construgdes historicas, sociais e
culturais. Essa perspectiva também enfatiza o fato de que as linguagens sao
constru¢des humanas, que se realizam em contextos histdricos e culturais e, por
1sso, sdo portadoras e constitutivas de identidades, possibilitando a interagao entre
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sujeitos que podem comunicar sentimentos e conhecimentos cientificos, culturais,
cibernéticos, entre outros, por meio de diferentes formas de linguagem: verbal

(oral e escrita), corporal, visual, sonora e digital.

Essas defini¢des iniciais também colocam o texto, tomado sempre como

género discursivo, no centro de todo o processo de ensino e aprendizagem:

“l...] o texto ganha centralidade na definicdo dos contetdos,
habilidades e objetivos, considerados a partir de seu pertencimento
a um género discursivo que circula em diferentes esferas/campos
sociais de atividade/comunica¢do/uso da linguagem. Os
conhecimentos sobre os géneros, sobre os textos, sobre a lingua,
sobre a norma-padrdo, sobre as diferentes linguagens (semioses)
devem ser mobilizados em favor do desenvolvimento das
capacidades de leitura, producdo e tratamento das linguagens, que,
por sua vez, devem estar a servigo da ampliagdo das possibilidades
de participagdo em praticas de diferentes esferas/campos de
atividades humanas” (BRASIL, 2017, p. 67).

A selecdo dos géneros de cada campo de atividade a serem trabalhados
deve considerar aqueles tradicionalmente abordados pela escola, mas também ¢
fundamental contemplar os que resultam de novas praticas de linguagem,

potencializadas pela tecnologia. Conforme a BNCC, cabe a escola:

“[...] contemplar de forma critica essas novas praticas de linguagem
e producdes, ndo s na perspectiva de atender as muitas demandas
sociais que convergem para um uso qualificado e ético das TDIC —
necessario para o mundo do trabalho, para estudar, para a vida
cotidiana etc. — mas de também fomentar o debate e outras
demandas sociais que cercam essas praticas ¢ usos” (BRASIL,
2017, p. 67).

Dentre essas demandas, destaca-se a exposi¢do as discordancias e a
convivéncia com o outro, com uma voz diversa da nossa, diante da qual € preciso
saber também se colocar de forma ética, argumentar posi¢des, defender valores e
respeitar o diferente e o divergente, repudiando os discursos de 6dio, diante dos
quais os argumentos pouco valem. Destaca-se também a possibilidade de o

estudante se assumir como sujeito a quem a tecnologia disponibiliza meios de se
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tornar produtor, de expor e fazer circular mais amplamente suas ideias, emogdes,
criagdes e formas de ver e sentir o mundo, o que traz consigo a necessidade de
pensar ética e responsavelmente sobre aquilo que torna publico. Destaca-se, por
fim, a exposi¢do a diversidade cultural, como “forma de garantir ampliacdo de

repertorio € uma interagdo e trato com o diferente” (BRASIL, 2017, p. 70).

As tecnologias, em especial o ambiente digital, introduzem mudangas que
devem ser consideradas em todo o dmbito educacional para que se promovam
formas diferenciadas de ensinar, voltadas a um curriculo ajustado as necessidades

da sociedade do século XXI.

Ainda no que diz respeito as praticas de linguagem, o termo
“multiletramentos”, cunhado para representar dois “multi” — a multiplicidade
social, cultural e linguistica presente na sociedade globalizada e a multiplicidade
semidtica que constitui os textos que circulam dentro e fora da escola —, foi criado
pelo grupo conhecido como New London Group (GNL)3. Esses pesquisadores

iniciam o manifesto buscando definir a missao da educacao:

Se fosse possivel definir a missdo da educag@o, poderia se dizer que
o seu objetivo fundamental é garantir que todos os alunos se
beneficiem da aprendizagem de maneira que seja possivel
participar plenamente de sua vida publica, em comunidade e poder
participar da vida econdmica. O letramento cumpre papel
importante nessa missdo. A pedagogia é uma relagdo de ensino e
aprendizagem com potencial para criagdo de condigdes de
aprendizagem que levem a participagdo social plena e equitativa
(NEW LONDON GROUP, 1996, p. 1).

No manifesto, o GNL expande a concepgao sobre a pratica do letramento
na escola para dar conta de uma multiplicidade de discursos existentes na
sociedade moderna, mudando o foco para a diversidade cultural e linguistica de
uma sociedade que se faz cada vez mais plural e globalizada e que tem acesso a
uma gama cada vez maior de textos. O grupo argumenta que € necessario levar em

conta novas praticas de letramento, uma vez que as tecnologias multimidiaticas

3 Grupo de Nova Londres. Nova Londres (New London) é o nome de uma cidade americana onde o grupo de
pesquisadores se reuniu, em 1996, para tecer discussdes a respeito do tema, o que resultou no manifesto 4 Pedagogy
of Multiliteracies: Designing Social Futures (Uma Pedagogia dos Multiletramentos: desenhando futuros sociais).
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possibilitam o acesso a um nimero cada vez maior de textos que circulam no
ambiente digital, em decorréncia das novas possibilidades de comunicacdo e da

diversidade linguistica e cultural.

Sendo assim, os multiletramentos podem acontecer com o uso das
Tecnologias Digitais de Informacio e Comunicacio (TDIC) e mesmo
independentemente delas, dado que a confluéncia de linguagens (verbal e nao
verbal) ocorre também em materiais impressos, como folders, pecas de campanhas
publicitarias, cartazes de reivindicagdes e outdoors. O uso do termo “confluéncia”

deseja significar que as imagens e outras linguagens nao sdo apenas ilustrativas.

Os pesquisadores acreditam que os educadores devem se debrucar sobre a
questdo social dos resultados da aprendizagem da linguagem, para repensar as
“[...] premissas fundamentais para uma pedagogia voltada para o letramento, com
a finalidade de influenciar as praticas que ddo aos alunos habilidades e
conhecimentos necessarios para que alcancem suas aspiragdes [...]” (NEW

LONDON GROUP, 1996, p. 3).

Um conceito-chave na pedagogia dos multiletramentos € o de designer:

“Somos herdeiros de padrdes e de significados ja convencionados,
€ a0 mesmo tempo somos designers ativos de significados. E como
designers de significados, somos designers de futuros sociais — de
locais de trabalho, de cidadania ¢ da comunidade” (NEW
LONDON GROUP, 1996, p. 4).

Essa perspectiva possibilita a professores e estudantes sairem do papel de
receptores e passarem a ser também produtores de conhecimento significativo, ndo
so0 dentro da escola, mas atingindo a comunidade como um todo, promovendo,
assim, um repensar sobre a linguagem, sobre o sujeito aprendiz, sobre o objetivo

do ensino de lingua, sobre o objeto de ensino e sobre a didatica da lingua.

Cabe aqui refletir sobre como ocorre o funcionamento dos
multiletramentos, para atender a toda a complexidade que ¢ o ambiente escolar.

Rojo esclarece:
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“Em qualquer dos sentidos da palavra ‘multiletramentos’ — no
sentido da diversidade cultural de producdo e circulagao dos textos
ou no sentido da diversidade de linguagens que os constituem —, os
estudos sdo unanimes em apontar algumas caracteristicas
importantes: Eles sdo interativos; mais do que isso, colaborativos;
Eles fraturam e transgridem as relagdes de poder estabelecidas, em
especial as relagdes de propriedade (das maquinas, das
ferramentas, das ideias, dos textos [verbais ou nao]); Eles sdo
hibridos, fronteiricos, mesticos (de linguagens, modos, midias e
culturas).” (ROJO, 2012, p. 22-23).

Para o funcionamento dos multiletramentos, a escola e seus professores
deverao estar abertos a mudancas. Precisardo compreender e valorizar o trabalho
colaborativo entre os estudantes e os educadores e entre educadores e estudantes,

seja em sala de aula ou em outros espagos.

Os novos letramentos, portanto, sdo mais bem compreendidos em relagdo
a um periodo historico de desenvolvimento social, intelectual e tecnoldgico que
vem acontecendo ha varias décadas. Tais mudancgas afetam profundamente os

valores e as rotinas de uma educac¢ao convencional.

A aprendizagem e a educacdo contemporaneas devem compreender os
novos letramentos em relacdo ao que se denomina “nova técnica” e “novo ethos”.
Sobre “nova técnica”, Lankshear e Knobel (2007, p. 4) afirmam que, hoje, com
computadores conectados a internet, alguém com conhecimentos basicos pode
criar uma grande variedade de artefatos com um ntmero finito de operagdes
técnicas, como “digitar, clicar, recortar, arrastar”. Dessa maneira, € possivel criar,
por exemplo, um texto multimodal e enviar para um grupo de pessoas, para uma

comunidade ou rede, com quase nenhum custo.

Desenvolvem-se, dessa forma, novas praticas de criagao e de interpretacao
de textos, que deixam de implicar apenas texto verbal, mas que agregam imagens,

em movimento ou estaticas, sons e varias outras possibilidades.

Com relagdo ao “novo ethos”, Lankshear e Knobel (2007) explicam que as
praticas sociais contemporaneas exigem novas formas de participacdo, que devem
ser intensas e propiciar a colaboracdo, pois tém uma natureza distributiva que

emerge de esferas formais e ndo formais de atividades do cotidiano digital, ou seja,
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as agdes ndo acontecem apenas no plano fisico, mas também no ciberespago. As
pessoas que operam nesse tipo de mentalidade reconhecem os dois espagos — o
“fisico” e o “virtual”. Isso implica mudancga de postura, isto ¢, um “novo ethos”,

que valoriza e leva a inclusdo, a participacdo em massa e aos saberes distribuidos.

A escola esta se transformando e apresenta caracteristicas dos dois tipos de
mentalidade, mas € preciso que avance rapidamente, que se adapte e se aproprie
de suas especificidades, compreendendo que ¢ necessario acompanhar as

mudangas e atentar as novidades.

Com base nessas consideragdes e nesses pressupostos, o Curriculo
Municipal estabelece o alicerce do trabalho pedagdgico: o desenvolvimento de
estratégias cognitivas e metacognitivas, vistas como elementos potenciais para o
desenvolvimento dos multiletramentos. Definir com clareza as capacidades de
linguagem a serem priorizadas em cada ano e os géneros que servirdo de
ferramenta para esse estudo ¢ de fundamental importancia para a integracao dos

contetidos entre os anos escolares e entre os professores.
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NO

10

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LINGUA PORTUGUESA PARA O

ENSINO FUNDAMENTAL

Competéncia especifica

Compreender a lingua como fendomeno cultural, historico, social, varidvel, heterogéneo
¢ sensivel aos contextos de uso, reconhecendo-a como meio de construcdo de
identidades de seus usuarios ¢ da comunidade a que pertencem.

Apropriar-se da linguagem escrita, reconhecendo-a como forma de interacdo nos
diferentes campos de atuacdo da vida social e utilizando-a para ampliar suas
possibilidades de participar da cultura letrada, de construir conhecimentos (inclusive
escolares) e de se envolver com maior autonomia e protagonismo na vida social.

Ler, escutar e produzir textos orais, escritos e multissemidticos que circulam em
diferentes campos de atuacdo e midias, com compreensdo, autonomia, fluéncia e
criticidade, de modo a se expressar ¢ partilhar informagdes, experiéncias, ideias e
sentimentos, ¢ continuar aprendendo.

Compreender o fendmeno da variacdo linguistica, demonstrando atitude respeitosa
diante de variedades linguisticas e rejeitando preconceitos linguisticos.

Empregar, nas interacdes sociais, a variedade e o estilo de linguagem adequados a
situacdo comunicativa, ao(s) interlocutor(es) e ao género do discurso/género textual.
Analisar informagdes, argumentos € opinides manifestados em interagdes sociais € nos
meios de comunicagdo, posicionando-se €tica e criticamente em relagdo a conteudos
discriminatorios que ferem direitos humanos e ambientais.

Reconhecer o texto como lugar de manifestacdo e negociacdo de sentidos, valores e
ideologias.

Selecionar textos e livros para leitura integral, de acordo com objetivos, interesses e
projetos pessoais (estudo, formacao pessoal, entretenimento, pesquisa, trabalho etc.).
Envolver-se em praticas de leitura literaria que possibilitem o desenvolvimento do
senso estético para fruicdo, valorizando a literatura e outras manifestagdes artistico-
culturais como formas de acesso as dimensdes ludicas, de imaginario e encantamento,
reconhecendo o potencial transformador e humanizador da experiéncia com a literatura.
Mobilizar praticas da cultura digital, diferentes linguagens, midias e ferramentas
digitais para expandir as formas de produzir sentidos (nos processos de compreensao e

producdo), aprender e refletir sobre o mundo e realizar diferentes projetos autorais.
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Essas competéncias pretendem garantir ao sujeito o direito a uma formagao
humana integral no contexto das experimentagdes basicas de linguagens, ao

aprimoramento constante de saberes apreendidos durante a vida.

Sao as linguagens que conferem sentido as praticas sociais e, no que diz
respeito ao comprometimento pedagodgico, ¢ necessario considerar e entender a
corresponsabilidade do ensino escolarizado a atuagdo desse sujeito como ser

naturalmente social.

A alfabetizagdo, o letramento, o desenvolvimento de habilidades voltadas
aos (novos) multiletramentos constituem alguns exemplos da aprendizagem que a
escola pode assegurar ao estudante. O dominio dessas habilidades ¢ fundamental
para o desenvolvimento da autonomia critica, criativa e reflexiva e para a

constitui¢do de um sujeito integral, inclusivo e, sobretudo, ético.

1. A organizacio do documento

O Organizador Curricular* estd estruturado em Campos de Atuagdo,
Praticas de Linguagem, Ano (de escolaridade), Habilidades e Objetos de

Conhecimento.

As Habilidades correspondem a indicag@o de processos cognitivos ligados
aos Objetos de Conhecimento, que dialogam com as Competéncias Gerais da

Educacdo Bésica e com as Competéncias Especificas do componente.

Todos os campos de atuacao

4 Organizador Curricular ¢ o quadro que, segundo a BNCC (BRASIL, 2017, p. 30), apresenta
as praticas de linguagem, os objetos de conhecimento e as habilidades definidas para cada ano ou
bloco de anos.
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Campo da vida cotidiana

Campo da vida publica

Campo das praticas de estudo e
pesquisa

Campo artistico-literario

O documento apresenta a seguinte organizagao: Anos Iniciais (1°, 2°, 3°, 4°,
5°). As habilidades, proprias do Ano ou agrupadas em um conjunto de Anos,
procuram estabelecer a progressdo de aprendizagens em linhas vertical e
horizEspecificas e/ou articuladas, essas habilidades precisam ser consideradas na
esfera ou no Campo de Atuagdo, para que se interliguem aos Objetos de
Conhecimento e, a0 mesmo tempo, fagam sentido quando postas em didlogo com

as Praticas de Linguagem.

* 1° - Especificas para o Ano

* 1°, 2° - Articulaveis entre os Anos

*1°, 2°, 39 4°, 5° - Articulaveis entre os Anos
* 2° - Especificas para o Ano

* 3° - Especificas para o Ano

3% 4°, 5° - Articulaveis entre os Anos

* 4° - Especificas para o Ano

* 5° - Especificas para o Ano
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Quanto a estrutura descritiva das Habilidades, elas sdo identificadas por
um cédigo que carrega letras e nimeros (Ex.: EFO1LP0O5 — Ensino Fundamental,
1° Ano, Lingua Portuguesa, habilidade 5), mantendo-se a estrutura proposta pela
BNCC. A numeragao, entretanto, nao condiciona a uma ordem crescente a leitura
da habilidade e do trabalho a ser desenvolvido. Essa leitura pode ser feita de acordo
com as Praticas de Linguagem e os Objetos de Conhecimento ou percorrer outros

caminhos que se correlacionem.

Nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental, o Organizador Curricular
apresenta uma particularidade em rela¢do ao dos Anos Finais: algumas habilidades
foram deslocadas de lugar, o que acarretou uma nao ordenacdo numérica dessas
habilidades no documento. O deslocamento se deve a articulacdo das praticas de
leitura com as de produgdo escrita, isto ¢, as habilidades de leitura foram
aproximadas as de escrita, de modo a facilitar a leitura do documento pelo

professor.

A seguir, um exemplo para o 3° ano:

CAMPOS DE PRATICAS DE ANO HABILIDADES OBJETOS DE
ATUACAO LINGUAGEM CONHECIMENTO
Campo Leitura / escuta 3° (EFO3LP18) Ler e compreender, com Compreensao
davida (compartilhada e autonomia, cartas dirigidas a veiculos da em leitura

publica auténoma) midia impressa ou digital (cartas de leitor e

Campo
da vida

publica

de reclamacgdo, entre outros textos do
campo da vida publica), considerando a
situagdo comunicativa, o tema/assunto, a

estrutura composicional e o estilo do

género.
Analise 3°  (EFO3LP23) Analisar o efeito de sentido do Adjetivos
linguistica/ uso de adjetivos em cartas dirigidas a
semiotica veiculos da midia impressa ou digital (cartas
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do leitor, de reclamacao, entre outros textos

do campo da vida publica).

Campo Escrita 3°  (EFO3LP20A) Planejar e produzir cartas Produgao escrita
da vida (compartilhada e dirigidas a veiculos da midia impressa ou
publica auténoma) digital (cartas do leitor, de reclamacao, entre

outros textos do campo da vida publica),
com opinides e criticas, de acordo com a
situagdo comunicativa, o tema/assunto, a
estrutura composicional e o estilo do
género.

(EFO3LP20B) Revisar e editar cartas
dirigidas a veiculos da midia impressa ou
digital (cartas do leitor, de reclamagéo, entre
outros textos do campo da vida publica)
produzidas, cuidando da apresentagdo final

do texto.

Como se pode ver no quadro anterior, a habilidade 18, de leitura e
compreensdo de cartas dirigidas a veiculos da midia impressa, foi agrupada com a
habilidade 23, que se refere a andlise de efeitos de sentido do uso de adjetivos em
cartas e com a 20, que traduz as etapas necessarias a producao escrita desse mesmo

género textual.

Associadas a essa dindmica, ¢ importante salientar que as habilidades
elencadas nos agrupamentos 1°,2°/1°,2°,3°,4°,5°/3° 4°, 5° precisam ser articuladas
ao que esta previsto para os Anos especificos. Isso significa que varias combinagdes
podem ser feitas, a fim de garantir aos estudantes a possibilidade de agir nos varios
Campos de Atuagao, por meio de diferentes Praticas de Linguagem, conforme o grau

de complexidade proprio a cada Objeto de Conhecimento.
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dos Anos especificos devem estar coligadas as dos agrupamentos, a fim de que
perpassem por todos os Anos do ciclo de aprendizagens. Isso significa dizer que, para
0 5° ano, por exemplo, o professor precisara considerar em seu planejamento tanto as
habilidades proprias do ano, quanto as dos agrupamentos 3° ao 5° ¢ 1° ao 5°. Veja

como fica a distribui¢do, para cada Ano especifico, dos agrupamentos 1 e 2, no quadro

a seguir:

Ano especifico
1°
20
30
40

50

2. Alfabetizacao nos anos iniciais

A alfabetizagdo ¢ uma aprendizagem fundamental para toda a vida do

estudante, pois o sucesso dos processos de ensino e de aprendizagem esta

\

intimamente ligado a aprendizagem da leitura e da escrita. De acordo com a

BNCC, deve estar assegurada até o final do 2° ano do Ensino Fundamental.

Devem fazer parte das reflexdes do professor e dos estudantes as constantes
transformag¢des na maneira como a leitura e a escrita se apresentam e circulam no
mundo social, especialmente com a emergéncia de diferentes tecnologias. Diante
disso, a alfabetizagdo ganha novas roupagens nos debates educacionais, ao se

pensar nos desafios que as criangas do século XXI precisam enfrentar para

Agrupamento 1

1°, 2°

1°,2°

3%, 4°, 5°

30’ 40’ 50

30’ 40’ 50

Diante disso, a configuragio do quadro® a seguir orienta que as habilidades

Agrupamento 2
1°,2°, 3° 4°,5°
1°,2°, 3°, 4°,5°
1°, 2°, 3°, 4°, 5°
1°,2°, 3%, 4°, 5°

1°,29, 3%, 4%, 5°

compreender a escrita em suas multiplas manifestagdes sociais.

5 0 quadro esta estruturado conforme agrupamentos do Organizador Curricular.
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Segundo Magda Soares, a alfabetizagdo ¢ “o processo de aprendizagem do
sistema alfabético e de suas convengdes, ou seja, a aprendizagem de um sistema
notacional”. Estar alfabetizado significa, portanto, ter aprendido a ler e a escrever
segundo os principios de um sistema de escrita que ¢ alfabético — o da Lingua

Portuguesa. A BNCC define alfabetizar como:

[...] “codificar e decodificar” os sons da lingua (fonemas) em
material grafico (grafemas ou letras), o que envolve o
desenvolvimento de uma consciéncia fonoldgica (dos fonemas do
portugués do Brasil e de sua organizacdo em segmentos Sonoros
maiores como silabas e palavras) e o conhecimento do alfabeto do
portugué€s do Brasil em seus varios formatos (letras imprensa e
cursiva, maiusculas ¢ minusculas), além do estabelecimento de
relacdes grafofonicas entre esses dois sistemas de materializagdo
da lingua (BRASIL, 2017, p.89-90). [...] trabalhar com a
apropriacao pelo aluno da ortografia do portugués do Brasil escrito,
compreendendo como se da este processo (longo) de construgdo de
um conjunto de conhecimentos sobre o funcionamento fonologico
da lingua pelo estudante (BRASIL, 2017, p.90).

Todavia, a aprendizagem da leitura e da escrita exige muito mais do que
conhecimentos notacionais da lingua: requer, a0 mesmo tempo, conhecimentos
discursivos oriundos das diferentes praticas sociais de uso da linguagem para a

leitura e para a produgao escrita de diferentes géneros textuais.

A insercao da crianca no mundo da escrita, conforme Soares (2018),
envolve trés facetas® distintas, porém indissoci4veis para a aprendizagem inicial
da lingua escrita: a linguistica, a interativa e a sociocultural. Dessa forma, entende-
se, contemporaneamente, que a alfabetizacdo, por estar associada a cultura do
escrito, tem que estar articulada as praticas sociais de uso da lingua escrita: do

letramento e dos multiletramentos.

A faceta linguistica refere-se a alfabetizagdo propriamente dita, isto ¢, a
aprendizagem do sistema alfabético; a interativa envolve os diferentes contextos
de producao da linguagem, ou seja, o uso da linguagem nos processos de interacao
entre as pessoas € a sociocultural envolve “os usos, funcdes e valores atribuidos a

escrita em contextos socioculturais” (SOARES, 2018, p.29).

Pode-se dizer que a aprendizagem inicial da lingua escrita €, portanto, um
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fendmeno complexo que:

[...] envolve duas fungdes da lingua escrita — ler e escrever — que,
se igualam em alguns aspectos, diferenciam-se em outros; ¢
composto de varias facetas — aqui consideradas como faceta
linguistica, faceta interativa e faceta sociocultural — que se
distinguem quanto a sua natureza, a0 mesmo tempo em que se
complementam como facetas de um mesmo objeto [...] (SOARES,
2018, p.32).

A articulagdo das trés facetas envolvidas no processo de aprendizagem da
lingua escrita resulta, portanto, na crianga alfabetizada e, ao mesmo tempo, letrada

- inserida no mundo da cultura escrita (SOARES, 2018).

A BNCC estabelece a acao pedagdgica com foco na alfabetizagdo para os
dois primeiros anos do Ensino Fundamental, entendendo-se que o
desenvolvimento dos multiletramentos se estende por toda a vida do sujeito e

ganha, nos Anos Finais do Ensino Fundamental, caracteristica propria.

Para tanto, preconiza-se a integra¢do e a continuidade dos processos de
aprendizagem das criangas na transi¢do entre as etapas da Educag¢ado Infantil e dos
Anos Iniciais do Ensino Fundamental, de modo a possibilitar a superagdo dos

desafios impostos pela continuidade do percurso educativo dos estudantes.

Para evitar uma ruptura nas aprendizagens das criangas, especialmente no
que tange ao Campo de Experiéncias: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginacdo —
na Educacdo Infantil — e a area de Linguagens, na qual se insere o componente
curricular Lingua Portuguesa — no Ensino Fundamental — faz-se necessario
alicercar o desenvolvimento de novas habilidades aos saberes ja construidos pelas
criangas, garantindo a articulagdo e a continuidade do trabalho pedagogico
(BRASIL, 2017, p.51). Espera-se que, ao final da Educacdo Infantil, os estudantes

sejam capazes de:

Expressar ideias, desejos e sentimentos em distintas situagdes de
interagdo, por diferentes meios. Argumentar e relatar fatos
oralmente, em sequéncia temporal e causal, organizando e
adequando sua fala ao contexto em que ¢ produzida. Ouvir,
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compreender, contar, recontar e criar narrativas. Conhecer
diferentes géneros e portadores textuais, demonstrando
compreensdo da funcdo social da escrita e reconhecendo a leitura
como fonte de prazer e informagao (BRASIL, 2017, p.53).

A alfabetizagdo, por sua vez, compreendida como apropriagdo do sistema
de escrita alfabética de modo articulado ao desenvolvimento de habilidades de
leitura e escrita, por meio de diferentes praticas de letramento (BRASIL, 2017,
p.57), precisa, entdo, considerar esses diferentes saberes linguisticos e discursivos
oriundos das praticas de linguagem desenvolvidas na Educacdo Infantil,
estabelecendo relagdes entre as etapas da Educacdo Bésica e criando potenciais

situagdes de aprendizagem.

A esse respeito, o Parecer do Conselho Nacional de Educaciao (CEB n°
11/2010) destaca que os “conteudos dos diversos componentes curriculares [...],
ao descortinarem as crian¢as o conhecimento do mundo [...] lhes oferecem
oportunidades de exercitar a leitura e a escrita de um modo mais significativo”

(BRASIL, 2010, p.21-22).

Dessa forma, a dimensdo pedagdgica da alfabetizagdo requer uma
continuidade das praticas de linguagem, em contextos de ensino nos quais a
aprendizagem inicial da lingua escrita seja reconhecida em sua completude, como

explica Soares:

[...] a aprendizagem inicial da lingua escrita, embora entendida e
tratada como fendmeno multifacetado, deve ser desenvolvida em
sua inteireza, como um todo, porque essa ¢ a natureza real dos atos
de ler e de escrever, em que a complexa interagdo entre as praticas
sociais da lingua escrita ¢ aquele que 1€ ou escreve pressupde o
exercicio simultineo de muitas e diferenciadas competéncias. E o
que se tem denominado alfabetizar letrando. (SOARES, 2018,

p.35)

Para alfabetizar letrando, isto €, para organizar o trabalho de ensino e
aprendizagem das diferentes praticas de linguagem nos distintos eixos do

trabalho

— leitura, escrita, escuta e oralidade — o professor precisa langar mao de
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diferentes modalidades organizativas na gestdo do tempo em sala de aula a fim de
“construir condigdes didaticas favoraveis para o desenvolvimento dessas praticas”
(LERNER, 2002, p.66). A autora explica ainda que, para a criacao das condi¢des

propostas,

[...] as modalidades organizativas que asseguram continuidade nas
agoes e permitem coordenar os propdsitos didaticos (realizdveis em
longo prazo) com os quais se orientam as atividades do leitor e do
escritor, propésitos que tém sentido atual para o aluno e sio
realizaveis em prazos relativamente curtos (LERNER, 2002, p.66).

Sao modalidades organizativas, segundo Lerner, os projetos, as atividades
habituais, as sequéncias de atividades (ou sequéncias didaticas) e as situagdes

independentes (ocasionais e de sistematizagao).

Os projetos sdo modalidades que organizam as praticas de leitura e escrita
para a realizagdo de um proposito comunicativo real como, por exemplo, a
producdo de uma coletanea de poemas que se deseja doar a biblioteca da escola, a
grava¢do em audio de uma colegdo de fabulas lidas pelas criangas ou a publicacao

de um livro (impresso ou digital) com diferentes versdes de um conto estudado.

Envolve, além disso, a utilizagdo de diferentes propositos sociais de leitura
— ler para apreciar, para aprender, para se informar sobre um tema de interesse,
para buscar informagdes sobre um autor, entre outros — e de escrita — escrever
para registrar conhecimentos construidos, para aprender a escrever um conto, para

resumir uma ideia ou para compartilhar saberes. Para Lerner,

Os projetos de longa duragdo proporcionam a oportunidade de
compartilhar com os alunos o planejamento da tarefa e sua
distribuicdo no tempo: uma vez fixada a data em que o produto
final deve estar elaborado, é possivel discutir um cronograma [...]
e definir etapas que sera necessario percorrer, as responsabilidades
que cada grupo devera assumir e as datas que deverdo ser
respeitadas para se alcangar o combinado no prazo previsto.
(LERNER, 2002, p.88)

As atividades habituais sd3o aquelas organizadas de forma sistematica e
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previsiveis pelo professor, como a leitura didria de narrativas ou a hora de leitura,
a correcdo de tarefas, a leitura semanal de manchetes da regido, a roda de
comentarios de curiosidades cientificas ou ainda as atividades de reflexdo sobre a
escrita alfabética, que ocorrem diariamente em classes de 1° e 2° anos (escrita de

nomes, de textos memorizados, de listas, entre outras).

Esse tipo de atividade, segundo Lerner (2002, p. 88), oferece ao estudante
a oportunidade de “interagir intensamente com um género determinado em cada
ano da escolaridade e sdo particularmente apropriadas para comunicar certos
aspectos do comportamento leitor” e escritor. As atividades habituais também
favorecem a leitura de textos mais extensos pelo professor, como 0s romances

(leitura por capitulos).

J& as sequéncias de atividades ou sequéncias didaticas sdo modalidades que
se prestam a diferentes finalidades: a apropriagdo de um género por meio da leitura
de um conjunto de seus exemplares (contos, cartas, resumos, noticias), a
construcdo de conhecimentos sobre um tema ou um autor, entre outros. Podem
também apoiar a construcdo de conhecimentos proprios ao eixo de andlise
linguistica e semiodtica — elementos gramaticais e multimodais — de modo a
favorecer as praticas de leitura e escrita de diferentes géneros, articulando-se ou

ndo a diferentes projetos.

Uma sequéncia didatica organiza-se a partir de um conjunto de atividades
interdependentes, articuladas entre si, de modo a que cada uma apresente um grau
diferente e crescente de complexidade. Uma sequéncia de ortografia (regularidade
contextual), por exemplo, pode comegar com a observagdo de um grupo de
palavras que contenha a ocorréncia que se pretende discutir; com o registro de
observagoes das criangas sobre semelhangas e diferencas entre as palavras; com
uma nova observacao mais detalhada e o registro de conclusdes sobre determinado

uso de letra ou conjunto de letras.

Por fim, as situacdes independentes sdo aquelas que podem ocorrer
ocasionalmente, sem um planejamento prévio, mas, em fung¢do de uma
necessidade pontual, como a publicacdo de uma noticia da escola, que se pretende
ler e compartilhar com os estudantes ou um texto trazido por uma crianga, que se
deseja ler para toda a classe. As atividades de sistematizacdo se prestam a

137



propositos didaticos bem especificos, como a revisdo de certos objetos de
conhecimento que se quer avaliar, ou a elaboracdo de listas de sistematizacdo dos

conhecimentos sobre um género estudado.

O esforco para distribuir os contetidos no tempo de um modo que
permita superar a fragmentag@o do conhecimento ndo se limita ao
tratamento da leitura [...], mas sim abarca a totalidade do trabalho
didatico em lingua escrita. (LERNER, 2002, p.90)

Importante destacar, a partir das reflexdes propostas sobre alfabetizacao,
letramento e modalidades organizativas (gestdo do tempo didatico), que a pratica
pedagbgica do professor, na perspectiva apresentada, favorece a aprendizagem da
lingua em sua totalidade: a alfabetizacdo articulada aos letramentos e o
desenvolvimento de habilidades de uso do sistema alfabético associado as praticas

sociais de leitura e escrita.

Embora a alfabetizagdo e o letramento tenham especificidades quanto a
seus objetos de conhecimento, aos processos linguisticos e cognitivos envolvidos
na constru¢cdo de saberes sobre o sistema de escrita alfabética e as diferentes
praticas de linguagem, a dissociagdo desses dois processos pode ter como
consequéncia uma compreensao distorcida e parcial, pela crianga, da natureza e
das fungdes da lingua escrita em nossa cultura: a ideia de que se aprende a ler e a

escrever exclusivamente para a escola.

Ha que se alfabetizar para ler o que outros produzem ou
produziram, mas também para que a capacidade de ‘dizer por
escrito’ esteja mais democraticamente distribuida. Alguém que
pode colocar no papel suas proprias palavras é alguém que nado tem
medo de falar em voz alta. (FERREIRO, 2011 [1992], p.55)

A alfabetizagdo, como base integradora da leitura e da escrita, ao
efetivamente cumprir seu papel, abre caminhos para a democratizagao das praticas

sociais da linguagem.
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Pode-se dizer, portanto, que a proposi¢do de um curriculo voltado para o
desenvolvimento de competéncias e habilidades e para a formacdo integral do
sujeito remonta a garantia de direito dos estudantes de se expressarem por meio
dessas diferentes praticas, que envolvem tanto as condicionadas a alfabetizagao

quanto as ligadas ao desenvolvimento dos letramentos e multiletramentos.

Isso significa que o objetivo fundamental do Curriculo de Lingua
Portuguesa para os Anos Iniciais (atrelado a Educagdo Infantil) € o de garantir que
todos os estudantes se apropriem das diferentes praticas de linguagem integradas
a vida social dentro e fora da escola. E necessario, portanto, pensar que a
instituicdo escolar tem o dever de proporcionar a aprendizagem aos estudantes,
independentemente de caracteristicas pessoais, do ritmo em que a aprendizagem

acontece e do contexto em que cada um esta inserido.

3. Quadro de organizacio curricular do curriculo do municipio de Vargem Grande

Paulista

A seguir, o quadro organizador das habilidades a serem desenvolvidas em

Lingua Portuguesa no Ensino Fundamental Anos Iniciais:
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CAMPOS DE PRATICAS DE A HABILIDADES CURRICULO OBJETOS DE
ATUACAO LINGUAGEM N PAULISTA CONHECIMENTO
O
Todos os Analise linguistica 1° | (EFO1LP0OS)  Compreender o | Construgdo do
campos de / semiotica sistema de escrita alfabética. sistema alfabético
atuagdo (Alfabetizagao)
Todos os Andlise linguistica | 1° | (EFO1LP07) Compreender as | Construgdo do
campos de / semidtica notacdes do sistema de escrita sistema alfabético
atuacao (Alfabetizagao) alfabética - segmentos sonoros e
letras.
Todos os Andlise linguistica | 1° | (EFO1LPO1) Reconhecer que textos | Construgdo do
campos de / semidtica de diferentes géneros sdo lidos e | sistema alfabético
atuacéo (Alfabetizacao) escritos da esquerda para a direita
e de cima para
baixo na pagina.
Todos os Andlise linguistica | 1° | (EFO1LP04) Distinguir as letras do | Construcdo do
campos de / semidtica alfabeto de outros sinais graficos. sistema alfabético
atuacéo (Alfabetizagao)
Todos os Analise linguistica | 1° | (EFO1LP10A) Nomear as letras do | Conhecimento do
campos de / semidtica alfabeto. alfabeto do
atuacéo (Alfabetizagao) (EFO1LP10B) Recitar as letras do | portugués
alfabeto sequencialmente.
Todos os Analise linguistica 1° | (EFO1LP11) Conhecer | Conhecimento das
campos de / semiotica diferentes tipos de letras: em | diversas grafias do
atuacdo (Alfabetizagao) formato imprensa (letra de forma | alfabeto
maiuscula e mintscula) e
cursiva.
Todos os Analise linguistica 1° | (EFO1LP03) Comparar escritas Construgdo do
campos de / semiotica convencionais e ndo | sistema alfabético
atuacdo (Alfabetizagao) convencionais, observando
semelhangas e diferencas.
Campo da Oralidade 1° | (EFOILP19) Recitar parlendas, | Recitacdo
vida cotidiana quadrinhas, trava-linguas, entre
outros textos, observando a
entonagao € as rimas.
Todos os Analise linguistica 1° | (EFO1LP06) Segmentar | Construgdo do
campos de / semidtica oralmente as palavras. sistema alfabético
atuagao (Alfabetizagao)
Campo Andlise linguistica | 1° | (EFO1LPO0S) Relacionar | Construgdo do
artistico- / semiotica elementos sonoros das palavras com | sistema alfabético
literario (Alfabetizagao) sua representagao escrita.
Todos os Escrita 1° | (EFOILP02B) Escrever textos - de | Producdo Escrita
campos de (compartilhada e proprio punho ou ditados por um
atuacao auténoma) colega ou professor - Construcéo do
utilizando a escrita alfabética. sistema alfabético
Todos os Analise linguistica 1° | (EFO1LP09) Comparar palavras | Construc¢do do
campos de / semiotica identificando ~ semelhancas e | sistema alfabético
atuacgdo (Alfabetizagao) diferengas entre seus sons e suas

partes (aliteragdes, rimas
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entre outras).

Todos os
campos de
atuacao

Analise linguistica
/ semidtica
(Alfabetizagao)

10

(EFO1LP13) Comparar o som e a
grafia de diferentes partes da palavra
(comego, meio e fim).

Construcao do
sistema alfabético

Campo da
vida cotidiana

Leitura / escuta
(compartilhada e
autonoma)

10

(EFO1LP16) Ler e compreender, em
colaboragdo com os colegas € com a
ajuda do professor, quadrinhas,
parlendas, trava-linguas, cantigas,
entre outros textos do campo da vida
cotidiana, considerando a situagao
comunicativa, o tema/assunto, a
estrutura composicional, o estilo
e a

finalidade do género.

Compreensao em
leitura

Campo da
vida cotidiana

Escrita
(compartilhada e
autonoma)

10

(EFO1LP18) Produzir, em
colaboragdo com colegas e com a
ajuda do professor, cantigas,
quadrinhas, parlendas, trava-
linguas, entre outros textos do
campo da vida cotidiana.

Producao Escrita

Todos os
campos de
atuagao

Analise linguistica
/ semiotica
(Alfabetizacao)

10

(EFO1LP12A)  Reconhecer a
separagdo  das palavras, na
escrita, por espagos em branco
(segmentagao), ao atingir a
hipotese alfabética. (EFO1LP12B)

Segmentar
palavras, ainda que  ndo
convencionalmente, na
producdo escrita de textos de
diferentes géneros.

Segmentagdo de
palavras

Todos os
campos de
atuagao

Analise linguistica
/ semidtica

10

(EFO1LP14A) Identificar
diferentes sinais de pontuacdo
como ponto final, de
interrogacdo, de exclamagdo e
sinais graficos - acentos e til - na

leitura  de  textos  de
diferentes géneros. (EFO1LP14B)

Perceber aentonacgao
propiciada pelo uso de

diferentes  sinais de
pontuacdo e sinais graficos, na
oralizacdo/ escuta de textos.

Pontuagao/
entonagao

Todos os
campos de
atuacao

Analise linguistica
/ semiotica

10

(EFO1LP15) Identificar em textos
palavras que apresentam sentido
proximo  (sinonimia)

e/ou contrarios (antonimia).

Sinonimia e
antonimia
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Campo da
vida cotidiana

Leitura
(compartilhada e
autonoma)

10

(EFO1LP20) Identificar e manter a

estrutura composicional especifica

de géneros como listas, avisos,

convites, receitas, instrugoes de

montagem, legendas para albuns,

fotos ou

ilustracdes (digitais ou
impressos), entre outros do campo da
vida cotidiana.

Compreensao em
leitura

Estrutura
composicional do
texto

Campo da
vida cotidiana

Escrita
(compartilhada e
autonoma)

10

(EFO1LP17) Produzir, em
colaboragao com os colegas e com a
ajuda do professor, listas, avisos,
convites, receitas, instrugdes de
montagem, legendas para albuns,
fotos ou ilustracdes (digitais ou
impressos), entre outros textos do
campo da vida  cotidiana,
considerando a situagao
comunicativa, o tema/ assunto, a
estrutura composicional € o
estilo do género.

Producao Escrita

Campo da
vida publica

Leitura
(compartilhada e
autonoma)

10

(EFO1LP27) Ler e compreender, em
colaboragdo com os colegas e com a
ajuda do professor, listas de regras e
regulamentos, que organizam a vida
na comunidade escolar, entre outros
textos do campo da vida publica,
considerando a situacao
comunicativa, o tema/assunto, a
estrutura
composicional, o
finalidade do género.

estilo e a

Compreensao em
leitura

Campo da
vida publica

Escrita
(compartilhada e
autonoma)

10

(EFO1LP21A) Planejar e produzir,
em colaboragdo com os colegas e
com a ajuda do professor, listas de
regras e regulamentos, que
organizam a vida na comunidade
escolar, entre outros textos do
campo da vida publica,
considerando a situagao
comunicativa, o tema/assunto, a
estrutura composicional e o estilo do
texto.

(EFO1LP21B) Revisar e editar listas
de regras, regulamentos, entre
outros textos produzidos, cuidando
da apresentacdo final

do texto.

Producao Escrita

Campo das
praticas de
estudo e
pesquisa

Leitura
(compartilhada e
auténoma)

10

(EFO1LP22) Ler e compreender, em
colaboragdo com os colegas € com a
ajuda do professor, entrevistas,
curiosidades, entre outros textos do
campo das praticas de estudo e
pesquisa, considerando a situagdo

comunicativa, o tema/assunto, a

Compreensao em
leitura
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estrutura composicional, o estilo
e a finalidade do género.

Campo das

praticas de
estudo e
pesquisa

Oralidade Escrita
(compartilhada e
autonoma)

10

(EFO1LP23A) Planejare
produzir, em colaboragdo com os
colegas e com a ajuda do professor,
entrevistas,
curiosidades, entre outros textos do
campo das praticas de estudo e
pesquisa, que possam ser oralizados,
por meio de ferramentas digitais, em
dudio ou video.
(EFO1LP23B) Revisar ¢ editar
entrevistas, curiosidades, entre
outros textos produzidos para serem
oralizados, por meio de ferramentas
digitais, em audio
ou video.

Produgao de texto
oral e escrito

Campo das
praticas de
estudo e
pesquisa

Escrita
(compartilhada e
autonoma)

10

(EFO1LP24) Manter a estrutura
composicional propria de textos
como entrevistas, curiosidades,
entre outros textos do campo das
praticas de estudo e pesquisa,
(digitais ou impressos), na
escrita  ou

producao oral.

Estrutura
composicional do
texto

Campo
artistico-
literario

Leitura / escuta
(compartilhada e
autonoma)

10

(EFO1LP26A) Ler e
compreender diferentes textos do
campo artistico-literario: contos,
fabulas, lendas, entre outros.
(EFO1LP26B) Identificar, na leitura
de diferentes textos do campo
artistico-literario (contos, fabulas,
lendas, entre outros), os elementos
constituintes da narrativa:

personagens,
narrador, conflito, enredo,
tempo € espago.

Compreensao em
leitura

Elementos
constitutivos da
narrativa

Campo
artistico-
literario

Escrita
(compartilhada e
auténoma)

10

(EFO1LP25A) Planejar, em
colaboragdo com os colegas e
com a ajuda do professor,
contos lidos pelo professor,
observando a estrutura
composicional de textos
narrativos  (situagdo inicial,
complicacdo,  desenvolvimento e
desfecho) e seus elementos
constituintes (personagens,
narrador, tempo e espago),
considerando a situacao
comunicativa, o tema/ assunto € o

Producao Escrita
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estilo do género. (EFO1LP25B)
Produzir contos lidos, tendo o
professor como escriba.
(EFO1LP25C) Revisar e editar os
contos produzidos, cuidando da
apresentacao final do texto

Todos os
campos de
atuacao

Analise linguistica
/ semidtica
(Alfabetizagao)

1°e
20

(EF12LPO1) Ler palavras tomando
como referéncia palavras
conhecidas e/ou  memorizadas
(estaveis), como

o proprio nome e o de colegas.

Construcao do
sistema alfabético

Todos os
campos de
atuacao

Leitura / escuta
(compartilhada e
autonoma)

1°e
20

(EF12LP02A) Buscar e selecionar,
com a mediacao do professor, textos
que circulam em meios impressos
ou digitais, de acordo com as
necessidades e interesses
individuais e da turma.
(EF12LP02B) Ler, com a mediagao
do professor, textos que circulam
em meios impressos ou digitais, de
acordo com as necessidades e
interesses individuais e da turma.

Compreensdo em
leitura

Campo
artistico-
literario

Leitura / escuta
(compartilhada e
autonoma)

1°¢e
2()

(EF12LP19) Ler e compreender
textos do campo artistico-literario
que apresentem rimas, sonoridades,
jogos de palavras, expressdes e
comparacoes.

Estilo
Compreensao em
Leitura

Campo da
vida cotidiana

Escrita
(compartilhada e
autonoma)

1°¢e
2()

(EF12LP07) Reescrever
cantigas, quadrinhas,
parlendas, trava-linguas e cangoes,
mantendo rimas, aliteragdes ¢
assonancias, relacionando-as ao
ritmo ¢ a melodia das musicas e
seus

efeitos de sentido.

Forma de composi¢ao
do texto

Campo da
vida cotidiana

Escrita
(compartilhada e
auténoma)

1°e
20

(EF12LP03) Planejar e produzir, em
colaboragdo com os colegas e com a
ajuda do professor, textos de
tradi¢do oral que se tem de memoria
(quadrinhas, cantigas, parlendas,
anedotas, entre outros), observando
as caracteristicas dos géneros:
estrutura composicional,
espagamento entre as palavras
(segmentagdo), escrita das
palavras e pontuacdo.

Produgiao escrita
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Campo
artistico-
literario

Leitura / escuta
(compartilhada e
autonoma)

1°¢e
20

(EF12LP18) Apreciar poemas e
outros textos versificados,
observando rimas, sonoridades,
jogos de palavras,
reconhecendo seu
pertencimento ao mundo
imaginario e sua dimensdo de
encantamento, jogo e fruicao.

Apreciacdo
estética/estilo

Campo
artistico-
literario

Escrita
(compartilhada e
autonoma)

1°e
20

(EF12LP0O5A) Planejar e produzir,
em colabora¢do com o0s colegas e
com a ajuda do professor, textos do
campo artistico-literario (contos,
tiras, histérias em quadrinhos,
poemas entre outros), considerando
a situacdo  comunicativa, o0
tema/assunto, a estrutura
composicional e o estilo do género.
(EF12LP05B) Revisar e editar
contos, tiras, historias em
quadrinhos, poemas entre outros
textos produzidos, cuidando da
apresentacao final

do texto.

Producdo Escrita

Campo da
vida cotidiana

Leitura / escuta
(compartilhada e
autonoma)

1°e
2()

(EF12LP04) Ler e compreender, em
colaboragdo com os colegas e com a
ajuda do professor ou ja com certa
autonomia, listas, bilhetes, convites,
receitas, instru¢des de montagem
(digitais ou impressos), entre outros
textos do campo da vida cotidiana,
considerando a situagao
comunicativa, o tema/assunto, a
estrutura

composicional e o estilo do texto.

Compreensao em
leitura

Campo da
vida cotidiana

Oralidade Escrita
(compartilhada e
autonoma)

1°e
20

(EF12LP06A) Planejar e produzir,
em colaboracdo com os colegas e
com a ajuda do professor, textos do
campo da vida cotidiana (recados,
avisos, convites, receitas, instrucoes
de montagem, entre outros), para
serem oralizados por meio de
ferramentas digitais de gravagéo

de audio,
considerando a situacao
comunicativa, o tema/assunto, a
estrutura composicional e o
estilo do género.

Produgao de texto oral
e escrito

Campo da
vida ptblica

Leitura / escuta
(compartilhada e
auténoma)

1°¢e
20

(EF12LP08) Ler e compreender, em
colaboragdo com os colegas e com a
ajuda do professor, textos do campo
da vida publica (fotolegendas,
manchetes, lides em noticias, entre
outros), considerando a situacdo
comunicativa, o tema/assunto, a

estrutura composicional e o estilo do

Compreensao em
leitura
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género.

Campo da
vida publica

Escrita
(compartilhada e
autonoma)

1°e
20

(EF12LP14) Manter a estrutura
composicional propria de textos do
campo da vida publica
(fotolegendas, noticias, cartas de
leitor digitais ou impressas, entre
outros), digitais ou
Impressos.

Estrutura

composicional do texto

Campo da
vida publica

Escrita
(compartilhada e
autonoma)

1°e
20

(EF12LP11A) Planejar e produzir,
em colaboracdo com os colegas e
com a ajuda do professor, textos do
campo da vida publica
(fotolegendas, manchetes, noticias
digitais ou impressas, entre outros),
considerando a situagao
comunicativa, o tema/assunto, a
estrutura composicional e o estilo do
género.

(EF12LP11B) Revisar e editar
fotolegendas, manchetes,
noticias digitais ou impressas, entre
outros textos produzidos, cuidando
da apresentacdo final

do texto.

Producao Escrita

Campo da
vida publica

Leitura / escuta
(compartilhada e
autonoma)

1°¢e
2()

(EF12LP09) Ler e compreender, em
colaboragdo com os colegas e com a
ajuda do professor, textos do campo
da vida publica (slogans, anuncios
publicitérios, campanhas de
conscientizagdo  entre  outros),
considerando a situagao
comunicativa, o tema/assunto, a
estrutura

composicional e o estilo do género.

Compreensao em
leitura

Campo da
vida publica

Leitura / escuta
(compartilhada e
auténoma)

1°¢e
20

(EF12LP15A) Identificar a estrutura
composicional de slogans em
anuncios publicitarios orais, escritos
ou audiovisuais.

Slogan em anuincio
publicitario

Campo da
vida ptblica

Leitura / escuta
(compartilhada e
auténoma)

1°¢e
20

(EF12LP16) Manter a estrutura
composicional propria de textos do
campo da vida publica (anuncios

publicitarios, campanhas de
conscientizagdo  entre  outros),
inclusive o uso de imagens, na
produgao escrita de cada um desses
géneros.

Estrutura

composicional do texto
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Campo da
vida publica

Escrita
(compartilhada e
autonoma)

1°¢e
20

(EF12LP12A) Planejar e produzir,
em colaboragdo com os colegas e
com a ajuda do

professor, textos do campo da vida
publica (slogans, anuncios
publicitarios, campanhas de
conscientizagdo  entre  outros),
considerando a situacao
comunicativa, o tema/ assunto, a
estrutura composicional e o estilo do
género.

(EF12LP12B) Revisar ¢ editar
slogans, amuincios publicitarios,
campanhas de conscientizacdo entre
outros textos produzidos, cuidando
da apresentacao final do texto.

Producao Escrita

Campo da
vida publica

Leitura / escuta
(compartilhada e
autonoma)

1°e
2()

(EF12LP10) Ler e compreender, em
colaboragdo com os colegas e com a
ajuda do professor, textos do campo
da vida publica (regras,
regulamentos, entre outros),
considerando a situagdo
comunicativa, o tema/assunto, a
estrutura composicional e o estilo do
género.

Compreensao em
leitura

Campo da
vida publica

Oralidade Escrita
(compartilhada e
autonoma)

1°¢e
20

(EF12LP13) Planejar e produzir, em
colaboragdo com os colegas e com a
ajuda do professor, textos do campo
da vida publica (regras,
regulamentos, entre outros), para
serem oralizados por meio de
ferramentas digitais, considerando a
situagdo comunicativa, o tema/
assunto, a estrutura
composicional e o estilo do género.

Produgao de texto oral
e escrito

Campo das
praticas de
estudo e
pesquisa

Leitura / escuta
(compartilhada e
autonoma)

1°e
20

(EF12LP17) Ler e compreender, em
colaboragdo com os colegas e com a
ajuda do professor, textos do campo
das praticas de estudo e pesquisa
(enunciados de tarefas escolares,
diagramas, curiosidades, relatos de
experimentos, entrevistas, verbetes
de enciclopédia, entre outros),
considerando a situacao
comunicativa, o tema/assunto, a
estrutura composicional e o estilo do
género.

Compreensao em
leitura

Todos os
campos de
atuacao

Leitura / escuta
(compartilhada e
auténoma)

1°
ao
50

(EF15LPO1) Compreender a fun¢ao
social de textos que circulam em
campos da vida social dos quais
participa cotidianamente (na casa, na
rua, na comunidade, na escola) e em
diferentes midias: impressa, de
massa e digital, reconhecendo a
situagdo comunicativa.

Compreensao em
leitura

Condigdes de produgao
e recepgao de textos.
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Todos os Leitura / escuta 1° | (EF15LP02A) Estabelecer | Estratégia de leitura
campos de (compartilhada e ao | expectativas em relag@o ao texto que
atuagio autdbnoma) 5° | vai ler (pressuposi¢des antecipadoras
dos  sentidos), a partir de
conhecimentos prévios sobre as
condi¢des de produgdo e recepgao do
género textual, o suporte e o universo
tematico, bem como de recursos
graficos, imagens, dados da obra
(indice, prefacio, etc.), entre outros
elementos.
(EF15LP02B) Confirmar (ou nio)
antecipacdes e inferéncias realizadas
antes e durante a leitura do género
textual.
Todos os Leitura / escuta 1° | (EF15LP03) Localizar Estratégia de leitura
campos de (compartilhada e ao | informagdes explicitas em textos de
atuacao autonoma) 5¢ | diferentes géneros textuais.
Todos os Leitura / escuta 1° | (EF15LP04) Compreender, na | Estratégia de leitura
campos de (compartilhada e ao | leitura de textos multissemioticos, o
atuacdo auténoma) 5¢ | efeito de sentido produzido pelo uso
de recursos expressivos grafico-
visuais.
Todos os Escrita (escrita 1° | (EF15LP05A) Planejar o texto que | Planejamento de texto
campos de compartilhada e ao sera  produzido, com  a | Pesquisade
atuacgdo autéonoma) 5° | ajuda do professor, conforme a | informagdes

situagdo  comunicativa  (quem
escreve, para quem, para qué,
quando e onde escreve), O
meio/suporte de circulagdo do texto

(impresso/digital) e as

caracteristicas do género.
(EF15LP05B)  Pesquisar, em

meios impressos e/ou digitais,
informagoes necessarias  a

produc@o do texto, organizando os
dados e as fontes pesquisadas
em topicos. (EF15LP05C) Produzir
textos de diferentes  géneros
textuais, considerandoa situacdo
comunicativa.
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Todos os Escrita (escrita 1° | (EF15LP06) Reler e revisar, em | Revisdo de textos
campos de compartilhada e ao | colaboracdo com os colegas e com a
atuacao autonoma) 5° | ajuda do professor, o texto
produzido, fazendo cortes,
acréscimos, reformulagoes €
correcdes em relagdo a aspectos
discursivos
(relacionados ao género) e aspectos
linguistico-discursivos
(relacionados a lingua).
Todos os Analise linguistica | 1° | (EF15LP07A) Editar, em | Edicao de textos
campos de / semidtica ao | colaboracdo com os colegas e
atuacéo 5° | com a ajuda do professor, a
versao final do texto em suporte
adequado (impresso ou digital).
(EF15LP07B) Inserir a edicao
final do texto, quando for o
caso, fotos, ilustragdes e outros
recursos grafico-visuais.
Todos os Escrita (escrita 1° | (EF15LP08) Utilizar software, | Utilizagdo de
campos de compartilhada e ao | inclusive programas de edi¢do de | tecnologia digital
atuacdo autonoma) 5° | texto, para editar e publicar os textos
produzidos, explorando os recursos
multissemidticos disponiveis.
Todos os Oralidade 1° | (EF15LP13) Identificar a finalidade | Produgao oral
campos de ao | comunicativa de géneros textuais
atuacdo 5° | orais, em diferentes situagoes Finalidgde
comunicativas, por meio de | comunicativa
solicitacao de informacdes,
apresentacdo de opinides, relato de
experiéncias, entre outros.
Todos os Oralidade 1° | (EF15LP10) Escutar com atengdo, | Produgdo Oral
campos de ao | falas de professores e colegas,
atuacao 5° | formulando perguntas pertinentes ao Formulagao de
tema e solicitando esclarecimentos | perguntas
sempre que necessario.
Todos os Oralidade 1° | (EF15LP11) Reconhecer | Caracteristicas da
campos de ao | caracteristicas da  conversagdo | conversagio
atuacao 5° | espontanea presencial, | espontinea
respeitando os turnos de fala,

selecionando e utilizando, durante a
conversagao, formas de tratamento
adequadas, de acordo com a situagdo
comunicativa e o papel social do
interlocutor.
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Todos os Oralidade 1° | (EF15LP09) Expressar-se em | Produgdo oral
campos de ao | situagdes de intercambio oral, com
atuacdo 5° | clareza, preocupando-se em ser | Intercimbio
compreendido pelo interlocutor e | conversacional em
usando a palavra com tom de voz | sala de aula
audivel, boa articulagdo e ritmo
adequado.
Todos os Oralidade 1° | (EF15LP12) Atribuir sentido a | Aspectos ndo
campos de ao | aspectos nao linguisticos | linguisticos
atuacdo 5° | (paralinguisticos), observados na fala, | (paralinguisticos)
como diregdo do olhar, riso, gestos, | ng ato da fala
movimentos da cabeca (de
concordancia ou
discordancia), expressdao corporal e
tom de voz.
Campo Leitura / escuta 1° | (EF15LP15) Reconhecer que os | Formagdo do leitor
artistico- (compartilhada e ao | textos literarios fazem parte do mundo | literario
literario autdnoma) 5° | dafic¢do e apresentam uma dimensao
Iudica, de encantamento, valorizando-
os, em sua diversidade cultural, como
patrimonio artistico da humanidade.
Campo Leitura / escuta 1° | (EFI5LP16) Ler e compreender, em | Compreensdo em
artistico- (compartilhada e ao | colaborag@o com os colegas e com a | leitura
literario autdnoma) 5° | ajuda do professor, textos do campo
artistico-literario (contos populares,
de fadas, acumulativos, de
assombracdo, entre outros).
Campo da Leitura / escuta 1° | (EF15LP14) Construir o sentido de | Compreensdao em
vida cotidiana (compartilhadae | ao | histérias em quadrinhos e tirinhas, | Leitura
autonoma) 5° | relacionando imagens e palavras e
interpretando recursos graficos (tipos
de baldes, de letras, onomatopeias). Leitura de texto
verbal e ndo-verbal
(verbo-visual)
Campo Oralidade 1° | (EF15LP19) Recontar, com e sem o | Reconto de
artistico- ao | apoio de imagem, textos literarios | historias
literario 5° | lidos pelo professor (contos, lendas,
cronicas, entre outros) e/ou pelo
proprio aluno.
Campo Leitura / escuta 1° | (EF15LP18) Relacionar texto verbal | Formagdo do leitor
artistico- (compartilhada e ao | a ilustracdes e outros recursos
literario auténoma) 5° | gréficos.
Leitura
multissemidtica
Campo Leitura / escuta 1° | (EFI5LP17)  Apreciar poemas | Apreciagdo de texto
artistico- (compartilhadae | ao | concretos (visuais), observando poético
literario auténoma) 50 | efeitos de sentido criados pela

estrutura composicional do texto:
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distribui¢do e diagramagdo do texto,
tipos de letras, ilustragdes e outros
efeitos visuais.

Estrutura
composicional do
texto poético

Todos os Analise linguistica 2° | (EFO2LPO1A) Grafar | Substantivos proprios
campos de / semidtica corretamente palavras
atuagio conhecidas/familiares. Grafia de palavras
conhecidas/ familiares
(EF02LPO1B) Utilizar letras
maiusculas em inicio de frases e em
substantivos proprios.
Todos os Analise linguistica | 2° | (EF02LP02) Grafar  palavras | Construgdo do
campos de / semiotica desconhecidas apoiando-se no som | sistema alfabético
atuagdo (Alfabetizacao) e na grafia de palavras familiares
e/ou estaveis.
Todos os Analise linguistica | 2° | (EF02LP03) Grafar | Ortografia
campos de / semidtica corretamente palavras com
atuagdo (Ortografizagao) correspondéncias regulares diretas
(f/v, t/d, p/b) e correspondéncias
regulares contextuais (c/qu; g/gu,
t/rr, s/z inicial).
Todos os Analise linguistica | 2° | (EF02LP04) Grafar | Ortografia
campos de / semiotica corretamente palavras com ditongos
atuacao (Ortografizagao) (vassoura, tesoura), digrafos
(repolho, queijo, passeio) e
encontros consonantais (graveto,
bloco).
Todos os Analise linguistica | 2° | (EFO2LP05) Grafar | Ortografia
campos de / semidtica corretamente palavras com marcas
atuacao (Ortografizagao) de nasalidade (m, n, sinal grafico
til).
Todos os Leitura / escuta 2° | (EFO2LP10) Compreender os | Compreensdo em
campos de (compartilhada e efeitos de sentido de palavras e/ ou | leitura
atuagdo autonoma) Analise expressoes, pela ) )
linguistica aproximacao (sinonimia) ou Slnonimlae
/ semidtica 0posi¢do (antonimia) de | antonimia
significados.
Todos os Analise linguistica | 2° | (EFO2LP11) Compreender os | Aumentativo/
campos de / semiodtica efeitos de sentido produzidos pelo | diminutivo
atuagao uso de aumentativo e diminutivo,
como por exemplo, os sufixos -ao, -
inho e -zinho.
Todos os Escrita 2° | (EFO2LPO7A) Planejar e produzir | Produgio Escrita
campos de (compartilhada e textos conhecidos de diferentes
atuacao auténoma) géneros, | Letra cursiva
considerando a situacao

comunicativa, o tema/assunto, a
estrutura composicional, o estilo
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e a finalidade do género.

(EFO2LP07B) Revisar e editar os
textos produzidos, utilizando a letra
cursiva e cuidando da apresentacao
final do texto.

Todos os Analise linguistica | 2° | (EFO2LP08A) Segmentar | Segmentacdo de
campos de / semidtica corretamente as palavras. palavras e frases
atuagao
(EF02LP0O8B) Segmentar Letra maitiscula
corretamente as frases de um texto,
utilizando ponto final, utilizando | Ponto final
letra maitiscula no inicio de frases.
Todos os Analise linguistica | 2° | (EF02LP06) Acentuar, | Ortografia
campos de / semiotica corretamente, palavras de uso
atuacao (Ortografizagao) frequente. Acentuagdo
Todos os Analise linguistica | 2° | (EFO2LP09) Pontuar os textos | Pontuagdo
campos de / semidtica produzidos, usando diferentes sinais
atuacéo de pontuagdo (ponto final, ponto de
exclamacdo, ponto de interrogagao,
virgula e reticéncias), segundo as
caracteristicas proprias dos
diferentes géneros
Campo Oralidade 2° | (EF02LP15) Cantar cantigas e | Recitacdo
artistico- cangoes, mantendo ritmo ¢ melodia.
literario
Campo da Leitura / escuta 2° | (EFO2LP12) Ler e compreender | Compreensdao em
vida cotidiana (compartilhada e cantigas, quadrinhas, entre outros | leitura
auténoma) textos do campo da vida cotidiana,
com certa autonomia, considerando
a situagdo comunicativa, o tema/
assunto, a estrutura composicional e
o estilo do género.
Campo Leitura 2° | (EFO02LP29) Observar a estrutura | Estrutura
artistico- (compartilhada e composicional de poemas concretos | composicional do
literario autdnoma) (visuais), bem como de ilustragdes e | texto poético concreto
oufros  recursos  visuais, para | (visual)
compreender seus efeitos de sentido.
Efeitos de sentido
Campo Leitura 2° | (EF02LP28A) Ler e compreender, | Compreensdao em
artistico- (compartilhada e com certa autonomia, contos de fadas, | leitura
literario auténoma) maravilhosos, populares, fabulas,
cronicas entre outros textos do campo | Conflito gerador em

artistico-literario, considerando a
situagao

comunicativa, o tema/ assunto, a
estrutura composicional e o estilo

textos narrativos
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do género.

(EF02LP28B) Identificar o conflito
gerador em uma narrativa ficcional
(contos de fadas, maravilhosos,
populares, fabulas, cronicas entre
outros) e sua resolucao.
(EF02LP28C) (Re)conhecer
palavras e expressoes utilizadas na
caracterizagao de
personagens € ambientes em uma
narrativa ficcional (contos de fadas,
maravilhosos, populares,
fabulas, cronicas entre outros).

Campo
artistico-
literario

Analise linguistica
/ semidtica

20

(EFO2LP17) Identificar e utilizar
expressdes que marcam a passagem
do tempo (antes, ontem, ha muito
tempo.) e a sequéncia das agdes (no
dia seguinte, ao anoitecer, logo
depois, mais tarde), na leitura de
textos do campo artistico-literario
(contos de fadas, maravilhosos,
populares, fabulas, cronicas).

Advérbios e locugdes
adverbiais de tempo

Campo
artistico-
literario

Escrita
(compartilhada e
auténoma)

20

(EF02LP27A) Planejar e produzir,
com a colaboragdo de colegas ¢ a
ajuda do professor, diferentes textos
do campo artistico-literario (contos
de fadas, maravilhosos, populares,
fabulas, cronicas entre outros),
considerando a situacao
comunicativa, o tema/ assunto, a
estrutura composicional e o estilo do
género.

(EFO02LP27B) Revisar e editar
contos de fadas, maravilhosos,
populares entre outros textos
produzidos, cuidando da
apresentacao final do texto.

Producao Escrita

Campo da
vida cotidiana

Escrita / leitura
(compartilhada e
auténoma)

20

(EFO2LP16A) Ler e
compreender diferentes textos do
campo da vida cotidiana (bilhetes,
recados, avisos, cartas, receitas,
relatos, entre outros), considerando
a  situacdo  comunicativa, 0
tema/assunto, a estrutura
composicional e o estilo do género.
(EF02LP16B) Identificar ¢ manter

a estrutura
composicional especifica  de
bilhetes, recados, avisos,

Compreensao em
leitura

Estrutura
composicional do
texto
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cartas, receitas, relatos, entre
outros textos (digitais  ou
Impressos).

Campo da
vida cotidiana

Escrita
(compartilhada e
autonoma)

20

(EF02LP13A) Planejar e produzir,
em colabora¢do com os colegas e
com a ajuda do professor, bilhetes,
cartas entre outros textos do campo
da vida cotidiana (impresso ou
digital), considerando a situagdo
comunicativa, o tema/assunto, a
estrutura composicional e o estilo do
género.

Producao Escrita

Campo da
vida publica

Leitura
(compartilhada e
autonoma)

20

(EFO02LP14) Ler e compreender
diferentes textos do campo da vida
publica utilizados para a divulgagao
de eventos da escola ou da
comunidade (convite, propaganda,
comunicado, carta, bilhete,
convocacdo), considerando a
situacao comunicativa, 0
tema/assunto, a estrutura
composicional e o estilo do género.

Compreensao em
leitura

Campo da
vida publica

Escrita
(compartilhada e
autonoma)

20

(EFO02LP18A) Planejar e produzir,
em colaboracdo com os colegas e
com a ajuda do professor, textos
para a divulgacdo de eventos da
escola ou da comunidade (convite,
propaganda,
comunicado, carta, bilhete,
convocagao...), utilizando
linguagem persuasiva e elementos
textuais visuais (tamanho da letra,
leiaute, imagens), considerando a
situagao comunicativa, 0
tema/assunto, a estrutura
composicional e o estilo do género.
(EFO2LP18B) Revisar e editar
convite, propaganda,
comunicado, carta, bilhete,
convocagao entre outros textos
produzidos, cuidando da
apresentacao final do texto.

Compreensao em
leitura

Produgao Escrita

Campo da
vida publica

Leitura / escuta
(compartilhada e
auténoma)

20

(EF02LP26) Ler e compreender, em
colaboragdo com os colegas e com a
ajuda do professor, noticias, entre
outros textos do

campo da vida publica, que

Compreensao em
leitura
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possam ser oralizados (em audio ou
video) para compor um jornal
falado, considerando a situag¢do de
comunicagdo, o tema/assunto, a
estrutura composicional ¢ o estilo do
género.

Campo da
vida publica

Oralidade Escrita
(compartilhada e
autébnoma)

20

(EFO02LP19A) Planejar e produzir,
em colaboracdo com o0s colegas e
com a ajuda do professor, noticias,
entre outros textos do campo da vida
publica, que possam ser oralizados
(em audio ou video) para compor
um jornal falado, considerando a
situagdo de comunicagdo, o
tema/assunto, a estrutura
composicional e o estilo do género.
(EFO02LP19B) Revisar noticias,
entre outros textos produzidos para
serem oralizados em um jornal
falado, utilizando recursos de audio
ou video.

Produgao de texto oral
e escrito

Campo das
praticas de estudo
e pesquisa

Leitura / escuta
(compartilhada e
autonoma)

20

(EF02LP20) Reconhecer a funcao
social de textos utilizados para
apresentar informagdes coletadas
em atividades de pesquisa (resumos,
mapas conceituais, fichas técnicas,
relatos de experiéncias, entre
outros).

Reconstrugdo das
condigdes de
produgio e recepcao
de textos

Campo das
praticas de estudo
e pesquisa

Leitura / escuta
(compartilhada e
autonoma)

20

(EFO02LP21) Ler e compreender,
com a mediagdo do professor,
diferentes  textos €Xpositivos
(resumos, fichas técnicas, relatos de
experiéncias, vocé sabia qué?, entre
outros), em diferentes ambientes
digitais de pesquisa, conhecendo
suas possibilidades.

Compreensao em
leitura

Pesquisa

Campo das
praticas de estudo
e pesquisa

Oralidade Escrita
(compartilhada e
autonoma)

20

(EF02LP25) Identificar ¢ manter a
situagdo comunicativa, o tema/
assunto, a estrutura
composicional e o estilo proprio de
textos expositivos (resumos, fichas
técnicas, relatos de experiéncias, vocé
sabia qué?, entre outros), em
diferentes ambientes digitais de
pesquisa, inclusive em suas versdes
orais.

Compreensao em
leitura

Produgao de texto oral
e escrito
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Campo das
praticas de estudo
e pesquisa

Oralidade Escrita
(compartilhada e
auténoma)

20

(EF02LP24A) Planejar e produzir,
em colaboracdo com o0s colegas e
com a ajuda do professor, diferentes
textos das praticas de estudo e
pesquisa (resumos, fichas técnicas,
relatos de experiéncias, vocés sabia
qué?, entre outros), que possam ser
oralizados em audio ou video,
considerando a situagao
comunicativa, o tema/ assunto, a
estrutura
composicional e o estilo do género.
(EF02LP24B) Revisar diferentes
textos  expositivos  produzidos
(resumos, fichas técnicas, relatos de
experiéncias, vocés sabia qué?,
entre outros), para
serem oralizados em dudio ou video.

Producao de texto oral
e escrito

Campo das
praticas de estudo
€ pesquisa

Leitura
(compartilhada e
autonoma)

20

(EF02LP23) Ler e compreender, em
colaboragdo com os colegas e com a
ajuda do professor, verbetes de
enciclopédia, entre outros textos do
campo das praticas de estudo e
pesquisa (digitais ou impressos),
considerando a situagao
comunicativa, o tema/assunto, a
estrutura composicional e o estilo do
género.

Compreensao em
leitura

Campo das
praticas de estudo
e pesquisa

Escrita
(compartilhada e
auténoma)

20

(EF02LP22A) Planejar e produzir,
em colaboracdo com os colegas e
com a ajuda do professor, verbetes
de enciclopédia, entre outros textos
do campo das praticas de estudo e
pesquisa (digitais ou impressos),
considerando a situagao
comunicativa, o tema/assunto, a
estrutura composicional e o estilo do
genero.

(EF02LP22B) Revisar e editar
verbetes de enciclopédia, entre
outros textos (digitais ou impressos)
produzidos.

Producao Escrita

Todos os
campos de
atuacao

Analise linguistica
/ semidtica
(Ortografizag@o)

30

(EFO3LPO1) Grafar corretamente
palavras com  correspondéncias
regulares contextuais — r/rr, m (p/b),
c/qu, g/gu, o/u - e/i (final em
oxitonas).

Ortografia Pontuacao
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Todos os
campos de
atuagao

Analise linguistica
/ semidtica
(Ortografizagdo)

30

(EFO3LP02A) Grafar
corretamente palavras com
correspondéncias regulares
morfologico-gramaticais - U e L
(verbos), AM e AO (verbos).
(EFO3LP02B) Acentuar palavras de
uso frequente.

Ortografia

Todos os
campos de
atuacao

Analise linguistica
/ semiotica
(Ortografizagao)

30

(EFO3LP03A) Grafar
corretamente  palavras de uso
frequente, com  marcas de
nasalizacao (til, m, n) e digrafos (lh,
nh, ch).

(EFO3LP03B)  Eliminar  erros
ortograficos por interferéncia da fala
(redugdao de ditongos e
gerundios, omissao de R em final de
verbos).

Ortografia

Todos os
campos de
atuagao

Analise linguistica
/ semidtica
(Ortografizagao)

30

(EFO3LPO05) Identificar o nimero
de silabas de palavras, a partir dos
textos lidos, classificando-as em
monossilabas, dissilabas,
trissilabas e polissilabas para
compreender as  regras  de
acentuacao grafica.

Separacao de
silabas

Classificagao de
palavras pelo ntimero
de silabas

Acentuagao

Todos os
campos de
atuagao

Analise linguistica
/ semidtica
(Ortografizagao)

30

(EFO3LP0O6A) Identificar a
silaba tonica das palavras.
(EFO3LP06B) Classificar  as
palavras quanto a posi¢do da
silaba tonica: oxitonas,
paroxitonas e proparoxitonas,
para compreender as regras de
acentuacdo de palavras.

Silaba tonica

Classificagdo de
palavras pela posicao
da silaba tonica

Todos os
campos de
atuagao

Analise linguistica
/ semidtica
(Ortografizagdo)

30

(EFO3LP04A) Acentuar
corretamente  palavras de uso
frequente.

(EFO3LP04B) Compreender a regra
de acentuacdo das proparoxitonas.
(EFO3LP04C) Acentuar
corretamente palavras
proparoxitonas.

Acentuagao/
proparoxitonas

Todos os
campos de
atuagao

Analise linguistica
/ semidtica

30

(EFO3LP07A)  Analisar os
efeitos de sentido provocados pelo
uso da pontuagdo (ponto final,
ponto de interrogagdo,
ponto de exclamagdo, dois-
pontos e travessao). (EFO3LP07B)

Pontuar
corretamente  textos, usando
ponto final, ponto de
exclamagao, ponto de
interrogacao e  reticéncias,

Pontuacao
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segundo as caracteristicas
proprias dos diferentes géneros.

Todos os
campos de
atuacao

Analise linguistica
/ semidtica
(Ortografizagdo)

30

(EFO3LP08) Compreender a funcao
de elementos gramaticais como
substantivos, adjetivos e verbos, na
articulacdo das ideias do texto.

Substantivos,
adjetivos e verbos

Todos os
campos de
atuagao

Analise linguistica
/ semiodtica

30

(EFO3LP10) Atribuir sentido a
palavras pouco familiares ou
frequentes, como por exemplo,
palavras com prefixos (in/im-
incompleto, pré-conceito) e sufixos
(rapidamente, pezinho).

Prefixos e sufixos

Campo
artistico-
literario

Leitura
(compartilhada e
autonoma) Analise
linguistica
/ semiodtica

30

(EFO3LP09A) Ler e
compreender cordéis, repentes,
entre outros textos do campo
artistico-literario, considerando a
situacao comunicativa, 0
tema/assunto, a estrutura
composicional e o estilo do género.
(EFO3LP09B) Compreender a
funcdo de adjetivos e locugdes
adjetivas para a caracterizacdo de
personagens € ambientes, na leitura
de diferentes textos como contos,
cordéis, entre

outros.

Compreensao em
leitura

Adjetivos/ Locugoes
Adjetivas

Campo
artistico-
literario

Oralidade

30

(EFO3LP27) Recitar cordel, cantar
repentes e emboladas, observando
rimas € mantendo ritmo e melodia.

Recitagao

Campo
artistico-
literario

Escrita
(compartilhada e
autonoma)

30

(EFO3LP22A) Planejar e produzir
cordéis, repentes, entre outros textos
do campo artistico-literario que
contenham rimas, ritmo e melodia,
considerando a situacao
comunicativa, o tema/assunto, a
estrutura composicional e o estilo do
género.

(EFO3LP22B) Revisar e editar
cordéis, repentes, entre outros textos
do campo artistico-literario
produzidos.

Produgao escrita

Campo da
vida cotidiana

Leitura / escuta
(compartilhada e
auténoma)

30

(EFO3LP11) Ler e compreender,
com autonomia, instru¢cdes de
montagem, regras de jogo, regras de
brincadeiras, entre outros textos do
campo da vida

cotidiana, compreendendo a

Compreensao em
leitura
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situacao comunicativa, 0
tema/assunto, a estrutura
composicional e o estilo proprio de
cada género (predominio de verbos
no imperativo ou infinitivo, por
exemplo).

Campo da
vida cotidiana

Escrita
(compartilhada e
autonoma)

30

(EFO3LP14) Planejar e produzir
instrucdes de montagem, regras de
jogo, regras de brincadeiras, entre
outros textos do campo da vida
cotidiana, considerando a situagdo
comunicativa, o tema/assunto, a
estrutura composicional e o estilo do
género.

Produgao escrita

Campo da
vida cotidiana

Escrita
(compartilhada e
autonoma)

30

(EFO3LP17) Identificar e manter,
na leitura de cartas pessoais, entre
outros textos do campo da vida
cotidiana, a situagdo comunicativa,
o tema/ assunto, a estrutura

composicional (predominio de data,
saudacao, despedida, assinatura) e o
estilo proprio de géneros epistolares.

Compreensao em
leitura

Producao escrita

Campo da
vida cotidiana

Leitura / escuta
(compartilhada e
autonoma

30

(EFO3LP12) Ler e compreender,
com autonomia, cartas pessoais,
entre outros textos do campo da vida
cotidiana, que expressam
sentimentos € opinides,
considerando a situagao
comunicativa, o tema/ assunto, a
estrutura

composicional e o estilo do género.

Compreensao em
leitura

Campo da
vida cotidiana

Escrita
(compartilhada e
auténoma)

30

(EFO3LP13) Planejar e produzir
cartas pessoais, entre outros textos
do campo da vida cotidiana, que
expressam sentimentos e opinides,
considerando a situagao
comunicativa, o tema/ assunto, a
estrutura composicional e o estilo do
género.

Produgiao escrita
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Campo da
vida cotidiana

Leitura / escrita
(compartilhada e
autonoma)

30

(EFO3LP16A) Identificar a situagdo
comunicativa, o tema/assunto, a
estrutura composicional e o estilo
(predominio de  verbos no
imperativo, por exemplo) de
receitas, instrugdes de montagens,
entre outros textos do campo da vida
cotidiana.

Compreensao em
leitura

Campo da
vida cotidiana

Oralidade Escrita
(compartilhada e
auténoma)

30

(EFO3LP15A) Assistir a programas
culinarios, na TV ou internet.
(EFO3LP15B) Produzir receitas,
considerando a situagao
comunicativa, o tema/assunto, a
estrutura composicional e o estilo
do género, para serem
oralizadas, utilizando recursos de
audio ou video.

Produgao de texto oral
e escrito

Campo da
vida publica

Leitura / escuta
(compartilhada e
autonoma)

30

(EFO3LP18) Ler e compreender,
com autonomia, cartas dirigidas a
veiculos da midia impressa ou
digital (cartas de leitor e de
reclamagdo, entre outros textos do
campo da vida publica),
considerando a situagao
comunicativa, o tema/assunto, a
estrutura composicional e o estilo do
género.

Compreensao em
leitura

Campo da
vida publica

Analise linguistica
/ semiodtica

30

(EFO3LP23) Analisar o efeito de
sentido do uso de adjetivos em
cartas dirigidas a veiculos da midia
impressa ou digital (cartas do leitor,
de reclamagdo, entre outros textos
do campo da vida publica).

Adjetivos

Campo da
vida publica

Escrita
(compartilhada e
auténoma)

30

(EFO3LP20A) Planejar e produzir
cartas dirigidas a veiculos da midia
impressa ou digital (cartas do leitor,
de reclamagdo, entre outros textos
do campo da vida publica), com
opinides e criticas, de acordo com a
situagao comunicativa, 0
tema/assunto, a estrutura
composicional e o estilo do género.

(EFO3LP20B) Revisar e editar
cartas dirigidas a veiculos da midia
impressa ou digital (cartas

do leitor, de reclamacgdo, entre
outros textos do campo da vida

Produgiao escrita
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publica) produzidas, cuidando da
apresentacdo final do texto.

Campo da
vida publica

Leitura / escuta
(compartilhada e
autonoma)

30

(EFO3LP19A) Ler €
compreender antincios/campanhas
publicitarias de conscientizagao,
entre outros textos do campo da
vida publica.

(EFO3LP19B) Compreender os
efeitos de sentido de recursos de
persuasdo como cores, imagens,
escolha de palavras, jogo de
palavras, tamanho de letras, em
anuncios/campanhas  publicitarias
de conscientizagao,

como elementos de
convencimento/argumentagao.

Compreensao em
leitura

Recursos de persuasdo

Campo da
vida publica

Oralidade Escrita
(compartilhada e
auténoma)

30

(EFO3LP21A) Planejar e produzir
anuncios/campanhas  publicitarias
de conscientizagdo, entre outros
textos do campo da vida publica, que
possam ser oralizados em audio ou
video, observando os recursos de
persuasao utilizados (cores,
imagens, slogan, escolha de
palavras, jogo de palavras, tamanho
e tipo de letras) e considerando a
situagao comunicativa, 0
tema/assunto, a estrutura
composicional e o estilo do género.
(EFO3LP21B) Revisar anuncios/
campanhas publicitérias de
conscientiza¢do, entre outros textos
produzidos, para serem oralizados,
utilizando recursos

em audio ou video.

Produgao oral e
escrita

Campo das
praticas de estudo
e pesquisa

Leitura / escuta
(compartilhada e
auténoma)

30

Ler/ouvir e
com autonomia,
observagdo ¢ de
pesquisas,  relatorios,  artigos
cientificos, vocé sabia qué?,
resumos, entre outros textos do
campo das praticas de estudo e
pesquisa, considerando a situagdo
comunicativa, o tema/assunto, a
estrutura composicional e o estilo do
género.

(EF03LP24)
compreender,
relatos de

Compreensao em
leitura/escuta

Campo das
praticas de
estudo e

Leitura / escrita
(compartilhada e
auténoma)

30

(EFO3LP26) Identificar ¢ manter,
a estrutura

composicional de relatos de

observacdo e de pesquisas

Compreensao em
leitura

Estrutura
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pesquisa

(etapas, listas de itens, tabelas,

ilustracdes, graficos, resumo de
resultados),  relatorios,  artigos
cientificos, vocé sabia qué?,
resumos, entre outros textos do

campo das praticas de estudo e
pesquisa.

composicional do
texto

Campo das
praticas de estudo
e pesquisa

Escrita (escrita
compartilhada e
autébnoma)

30

(EFO3LP25A) Planejar ¢ produzir
relatorios, artigos cientificos, vocé
sabia qué?, resumos, entre outros
textos, cuja finalidade ¢é a
apresentacdo de resultados de
observagoes e pesquisas realizadas a
partir de diferentesfontes de
informagdes,  considerando  a
situacao comunicativa, 0
tema/assunto, a estrutura
composicional e o estilo do género.
(EFO3LP25B) Revisar e editar
relatorios, artigos cientificos, vocé
sabia qué?, resumos, entre outros
textos produzidos, cuidando da
apresentacdo final do texto e
incluindo, quando pertinente ao
genero, imagens,

diagramas, graficos e/ou tabelas.

Producao escrita

Todos os
campos de
atuagao

Leitura / escuta
(compartilhada e
autonoma)

3°,

50

(EF35LP0O1) Ler e compreender,
silenciosamente e, em seguida, em
voz alta, com autonomia e fluéncia,
géneros textuais variados.

Fluéncia de leitura

Compreensao em
leitura

Todos os
campos de
atuagao

Leitura / escuta
(compartilhada e
auténoma)

3°,

50

(EF35LP02) Selecionar livros da
biblioteca e/ou do cantinho de
leitura da sala de aula e/ou
disponiveis em meios digitais para
leitura individual, justificando a
escolha e compartilhando com os
colegas sua opinido, apos a leitura.

Formacao do leitor

Todos os
campos de
atuacao

Leitura / escuta
(compartilhada e
auténoma)

3°,

50

(EF35LP03) Identificar a ideia
central de textos de diferentes
geéneros (assunto/tema),

demonstrando compreensao global.

Estratégia de leitura

Compreensao em
leitura

Todos os
campos de
atuacao

Leitura / escuta
(compartilhada e
auténoma)

3°,

50

(EF35LP04) Inferir informagdes
implicitas, na leitura de textos de
diferentes géneros.

Estratégia de leitura

Compreensao em
leitura
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Todos os
campos de
atuagao

Leitura / escuta
(compartilhada e
autonoma)

3°,

50

(EF35LP05) Inferir o sentido de
palavras ou expressoes
desconhecidas, na leitura de textos
de diferentes géneros.

Estratégia de leitura

Compreensao em
leitura

Todos os
campos de
atuagao

Analise linguistica
/ semiodtica

3°,
4°,
50

(EF35LP06)  Compreender  as
relagGes coesivas estabelecidas entre
as partes de um texto, identificando
substituigoes
lexicais (de substantivos por
sindnimos) ou pronominais (uso de
pronomes pessoais, POSSEsSivos,
demonstrativos), que contribuem
para a continuidade do texto.

Coesdo textual

Todos os
campos de
atuacao

Analise linguistica
/ semiotica

3°,
40
50

(EF35LP14) Compreender o uso de
recursos linguistico-discursivos
como pronomes pessoais,
possessivos ¢ demonstrativos, como
recurso coesivo anaforico, em textos
de diferentes géneros.

Pronomes pessoais,
pOSsessivos e
demonstrativos
Coesdo textual

Todos os
campos de
atuacao

Analise linguistica
/ semidtica

3°,
4°,
50

(EF35LP07) Utilizar
conhecimentos  linguisticos ¢
gramaticais, tais como ortografia,
regras basicas de concordancia
nominal e verbal, pontuagdo (ponto
final, ponto de exclamagao, ponto de
interrogacao, virgulas em
enumeragdes) € pontuacdo do
discurso direto, quando for o caso.

Convengoes da
escrita

Todos os
campos de
atuagao

Analise linguistica
/ semidtica

39,
4°
50

(EF35LP08) Utilizar recursos de
referenciagdo  (por substituigdo
lexical ou por pronomes pessoais,
possessivos e  demonstrativos),
vocabulario apropriado ao género,
recursos de coesdo pronominal
(pronomes anaforicos) e
articuladores de relagdes de sentido
(tempo, causa, oposi¢ao,
conclusdo,
comparagdo), com nivel suficiente
de informatividade.

Coesao textual

Todos os
campos de
atuagao

Escrita (escrita
compartilhada e
auténoma)

3°,

50

(EF35LP09) Empregar marcas de
segmentacao em fungdo do projeto
textual e das restricdes impostas
pelos géneros: titulo e

subtitulo, paragrafacdo,
inser¢ao de elementos

Producao Escrita

Paragrafacao e outras
marcas de
segmentagdo do
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paratextuais (notas, box, figura). texto
Todos os Analise linguistica | 3°, | (EF35LP13) Grafar corretamente | Ortografia
campos de / semiotica 4°, | palavras irregulares de uso frequente,
atuagio (Ortografizacdo) 5° | inclusive aquelas com a letra H inicial.
Todos os Analise linguistica | 3°, | (EF35LP12) Consultar o dicionario | Ortografia
campos de / semiotica 4°, | para o esclarecimento de duvidas
atuagio (Ortografizacdo) 5° | sobre a escrita de palavras,
especialmente no caso de
irregularidades ortograficas.
Todos os Oralidade 3°, | (EF35LP10) Identificar | Compreensdo de
campos de 4°, | caracteristicas linguistico- | textos orais
atuacdo 50 | discursivas e composicionais de
géneros do discurso oral, utilizados
em diferentes situagdes comunicativas
(conversacao espontanea,
conversacao
telefonica,  entrevistas  pessoais,
entrevistas no radio ou na TV, debate,
noticiario de radio e TV, narragdo de
jogos esportivos no radio e TV, aula,
debate etc.).
Todos os Oralidade 3°, | (EF35LP11) Ouvir cangoes, | Variagdo linguistica
campos de 4°, | noticias, entrevistas, poemas ¢
atuagdo 5° | outros textos orais, em diferentes
variedades
linguisticas, identificando
caracteristicas regionais,
respeitando os diferentes grupos e
culturas  locais e  rejeitando
preconceitos
linguisticos.
Campo da Leitura/escrita 3° | (EF35LP16A) Ler/ouvir noticias, | Compreensdo em
vida publica (compartilhada e 4°, | cartas de reclamag@o, resenhas entre | leitura
auténoma) 5° | outros textos do campo da vida

publica, inclusive em suas versoes
orais.
(EF35LP16B) Identificar e manter

a estrutura
composicional e o estilo proprios de
noticias, cartas de reclamagao,

resenhas entre outros textos do
campo da vida publica, inclusive
em suas

versoes orais.

Produgao escrita
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Campo da Escrita 3°, | (EF35LP15) Argumentar em defesa | Produgao escrita
vida publica (compartilhada e 4°, | de pontos de vista sobre temas
autonoma) 5° | polémicos relacionados a situagdes
vivenciadas na escola e/ou na
comunidade, na produgdo escrita
de cartas de
reclamagdo, resenhas, entre outros
textos do campo da vida publica.
Campo das Leitura / escuta 3° | (EF35LP17) Pesquisar e selecionar, | Pesquisa
praticas de (compartilhada e 4°, | com o apoio do professor,
estudo e autéonoma) 5° | informagdes de interesse sobre
pesquisa fendmenos sociais € naturais, em
textos que circulam em meios
impressos ou digitais.
Campo das Oralidade 3° | (EF35LP18) Escutar, com atencdo, | Escuta e producdo de
praticas de 4°, 5° apresentagoes de trabalhos | textos orais
estudo e realizadas por colegas, formulando
pesquisa perguntas pertinentes ao tema e
solicitando esclarecimentos sempre
que necessario.
Campo das Oralidade 3°, | (EF35LP19) Recuperar, em | Compreensao de textos
praticas de 4°, | situagdes formais de escuta, as | orais
estudo e 5% | ideias principais de exposigoes,
pesquisa apresentacdes e palestras das quais
participa.
Campo das Oralidade 3°, | (EF35LP20) Expor trabalhos ou | Planejamento de texto
praticas de 4°, | pesquisas escolares, em sala de | oral
estudo e 5° |aula, com apoio de recursos | Exposi¢do oral
pesquisa multissemidticos (imagens,
diagrama, tabelas etc.), orientando-
se por roteiro escrito, planejando o
tempo de fala e adequando a
linguagem a situacdo comunicativa.
Campo Leitura / escuta 3°, | (EF35LP26) Ler e compreender, | Compreensao em
artistico- (compartilhada e 4°, | com certa autonomia, textos do | leitura
literario autobnoma) Analise | 5° | campo  artistico-literario,  que | Elementos
linguistica apresentem diferentes cendrios e | constituintes das
/ semidtica personagens, observando elementos | narrativas
constituintes das narrativas, tais
como enredo, tempo, espago,
personagens, narrador e a
constru¢dao do discurso indireto e
discurso direto.
Campo Leitura / escuta 3°, | (EF35LP21) Ler e compreender, de | Formagao do leitor
artistico- (compartilhada e 4°, | forma autonoma, textos literarios de | literario
literario auténoma) 5° | diferentes géneros e extensdes, | Compreensdo em
inclusive aqueles sem ilustragdes, | leitura

estabelecendo  preferéncias
géneros, temas e autores.

por
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Campo
artistico-
literario

Analise linguistica
/ semidtica

3°,

50

(EF35LP22) Reconhecer o uso de
dialogos em textos do campo
artistico-literario (contos,
cronicas, fabulas), observando os
efeitos de sentido de verbos de dizer
(disse, falou, perguntou) e de
variedades linguisticas no discurso
direto (fala dos personagens).

Variacao linguistica
Discurso direto

Verbos de dizer (de
enunciacao)

Campo
artistico-
literario

Analise linguistica
/ semidtica

3°,

50

(EF35LP30) Diferenciar os efeitos
de sentido decorrentes do uso de
discurso direto e indireto ¢ de
diferentes verbos de dizer, na leitura
de textos de diferentes géneros.

Discurso direto e
indireto

Verbos de dizer

Campo
artistico-
literario

Leitura / escuta
(compartilhada e
autonoma)

3°,
4°,
5()

(EF35LP29A) Identificar
cendrio, personagem  central,
conflito gerador, resolucdo e
foco narrativo, na leitura de
textos do campo  artistico-
literario (contos, fabulas,
cronicas, entre outros).
(EF35LP29B) Diferenciar
narrativas em primeira e terceira
pessoas e seus efeitos de
sentido.

Compreensao em
leitura

Foco narrativo (1* e 3*
pessoas)

Campo
artistico-
literario

Escrita
(compartilhada e
auténoma)

3°,

50

(EF35LP25A) Planejar e
produzir, com certa autonomia,
contos, fabulas, lendas, entre
outros textos do campo
artistico-literario, mantendo os
elementos proprios das narrativas
ficcionais: narrador, personagem,
enredo, tempo, espago
e ambiente. (EF35LP25B) Usar
marcadores de tempo, espago e
fala de personagens na
producdo escrita.
(EF35LP25C) Revisar e editar
contos, fabulas, lendas, entre outros
textos produzidos, cuidando da
apresentacao final
do texto.

Produgao escrita

Marcadores de tempo
e espago

Discurso direto

Campo
artistico-
literario

Leitura / escuta
(compartilhada e
auténoma)

3°,

50

(EF35LP27) Ler e compreender,
com certa autonomia, textos em
versos, explorando recursos sonoros
como rimas, aliteragdes, sons, jogos

de palavras, imagens poéticas
(sentidos figurados) e recursos
visuais.

Compreensao em
leitura
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Campo Leitura / escuta 3° | (EF35LP23) Apreciar poemas e | Apreciacio
artistico- (compartilhada e 4°, | outros textos versificados, | estética/Estilo
literario autonoma) 5° | observando rimas, aliteracdes e
diferentes modos de divisdo de
versos, estrofes e refroes e seus
efeitos de sentido.
Campo Leitura / escuta 3°, | (EF35LP31) Compreender | Compreensdo em
artistico- (compartilhada e 4°, | efeitos de sentido decorrentes do uso | leitura
literario autobnoma) 5° | de recursos ritmicos, sonoros e de
metaforas, na leitura de textos Metafora
poéticos.
Campo Oralidade 3°, | (EF35LP28) Declamar poemas com | Declamagao de
artistico- 4°, | fluéncia, ritmo, respiracdo, pausas € | texto poético
literario 5° | entonagdo adequados a
compreensao do texto.
Campo Leitura / escuta 3°, | (EF35LP24A) Identificar a | Compreensdo em
artistico- (compartilhada e 4°, | finalidade comunicativa de textos | leitura
literario autéonoma) 5° | dramaticos, sua organizagdo por
meio de didlogos entre os
personagens e os marcadores das
falas e de cena.
(EF35LP24B) Apreciar
diferentes textos dramaticos.
Todos os Analise linguistica | 4° | (EFO4LP01A) Grafar, | Ortografia Pontuagao
campos de /semiotica corretamente, palavras com
atuacao (Ortografizagao) regularidades contextuais: J (ja, jo,
ju), G (-agem, -igem, -ugem e -getr/-
gir) e mas/mais, mal/mau.
(EF04LP01B) Pontuar
corretamente textos, usando ponto
final, ponto de exclamacao, ponto de
interrogacdo e  reticéncias,
segundo as caracteristicas proprias
dos diferentes géneros.
Todos os Analise linguistica | 4° | (EF04LP02) Grafar, | Ortografia
campos de /semiotica corretamente, palavras com
atuacao (Ortografizagdo) regularidades morfologico-
gramaticais: -esa/ -0so (adjetivos), -
eza (substantivos derivados); L
(final de coletivos) e -ice
(substantivos).
Todos os Analise linguistica | 4° | (EFO4LP0OSA) Grafar, | Ortografia
campos de /semiotica corretamente, palavras com
atuacdo (Ortografizagao) regularidades morfologico-

gramaticais terminadas em - izar/-
isar; €ncia/ancia/anca (substantivos
derivados).
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(EFO4LPOSB) Grafar,
corretamente, palavras de uso
frequente com J/G, C, C, SS, SC,
CH, X.

(EFO4LPO8C) Grafar,
corretamente, diferentes
porqués (por que, por que,
porque, porque).

Todos os
campos de
atuagao

Analise linguistica
/semiotica
(Ortografizagdo)

4°

(EFO4LP04A) Compreender a
regra de  acentuagdo de
monossilabos tonicos
terminados em A, E, O.
(EF04LP04B) Usar acento
grafico (agudo ou circunflexo) em

monossilabos tonicos
terminados em A, E, O.
(EFO4LP04C) Compreender a
regra de acentuacao de
oxitonas terminadas em A, E, O,
seguidas ou nao de S.
(EF04LP04D) Usar acento
grafico (agudo ou circunflexo) em

palavras oxitonas

terminadas em A, E O,
seguidas ou ndo de S.

Acentuacao

Todos os
campos de
atuagao

Analise linguistica
/semiotica

4()

(EFO4LP0O5A) Compreender os
efeitos de sentido decorrentes do uso
de diferentes pontuagdes (ponto
final, de interrogagdo, de
exclamacao, dois-pontos, travessao
em dialogos).

(EFO4LP05B) Compreender os
efeitos de sentido decorrentes do uso
da virgula em enumeragdes € na
separacao

de vocativo e aposto.

Pontuagao

Vocativo/ Aposto

Todos os
campos de
atuacao

Analise linguistica
/semibtica

4°

(EFO4LP06) Identificar e fazer uso
da concordancia verbal entre
substantivo ou pronome pessoal e
verbo, na leitura € na escrita de
textos e diferentes géneros.

Concordancia
verbal

Produgao escrita

Todos os
campos de
atuagao

Analise linguistica
/semiotica

4°

(EF04LP07) Identificar e fazer uso
da concordancia nominal entre
artigo, substantivo e adjetivo - no
masculino e feminino, singular e
plural, na leitura e na escrita de
textos de diferentes géneros.

Concordancia nominal

Todos os
campos de

Analise linguistica
/semiotica

40

(EF04LP03) Localizar palavras no
diciondrio (impresso ou digital)
para esclarecer

Coeréncia textual
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significados,  reconhecendo o
sentido mais coerente com o texto.

Campo da
vida publica

Leitura/ escuta
(auténoma)

4°

(EFO4LP10) Ler e compreender, com
autonomia, cartas de reclamacdo,
entre outros textos do campo da vida
publica, considerando a situagdo
comunicativa, o tema/assunto, a
estrutura composicional ¢ o estilo do
género.

Compreensao em
leitura

Campo da
vida publica

Escrita
(autonoma)

4°

(EFO4LP11A) Planejar e produzir,
com autonomia, cartas de reclamagao,
entre outros textos do campo da vida
publica, considerando seus elementos
constituintes: problema, opinido e
argumentos, de acordo com a situac¢ao
comunicativa, o tema/ assunto, a
estrutura
composicional e o estilo do género.
(EFO4LP11B) Revisar e editar cartas
de reclamagdo, entre outros textos
produzidos, cuidando da
apresentacdo final
do texto.

Producao escrita

Campo da
vida cotidiana

Leitura/ escrita
(autdonoma)

4°

(EF04LP13) Identificar e manter em
instrugdes de montagem de jogos e
brincadeiras (digitais ou impressos),
0 tema/assunto, a  estrutura
composicional (lista, apresentacao
de materiais e instrugoes, etapas do
jogo), o estilo (verbos no
imperativo) e a situagdo
comunicativa.

Compreensao em
leitura

Produgao escrita

Campo da
vida cotidiana

Oralidade

40

(EFO4LP12A) Assistir a
programa infantil com
instrucbes de montagem de
jogos e brincadeiras, entre
outros textos do campo da vida
cotidiana, para a producdo de
tutoriais em audio ou video.
(EF04LP12B) Planejar e
produzir tutoriais em audio ou
video, a partir dos programas
assistidos.

Produgao de texto oral
e audiovisual

Campo da
vida publica

Leitura/ escuta
(autonoma)

4°

(EF04LP14) Identificar em noticias,
cartas de leitor, comentarios, posts
entre outros textos do campo
da vida

publica, fatos, participantes, local e
momento/ tempo da

Compreensao em
leitura
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ocorréncia do fato/assunto
comentado.

Campo da
vida publica

Leitura/ escuta
(auténoma)

4°

(EFO4LP15A) Ler e
compreender noticias, cartas de
leitor, comentarios, posts, entre
outros textos do campo da vida
publica.

(EFO4LP15B) Distinguir fatos de
opinides/ sugestdes na leitura de
diferentes textos do campo da vida
publica (noticias, cartas de leitor,
comentarios, posts...).

Compreensao em
leitura

Fato e opinido

Campo da
vida publica

Escrita
(autonoma)

4°

(EFO4LP16A) Planejar e produzir
noticias sobre assuntos de interesse
do universo escolar (digitais ou
impressas), considerando a situagdo
comunicativa, o tema/assunto, a
estrutura composicional e o estilo do
género.

(EFO4LP16B) Revisar ¢ editar
noticias produzidas,
considerando a situagao
comunicativa, o tema/assunto, a
estrutura composicional ¢ o estilo do
género, cuidando da apresentagdo
final do texto.

Produgao escrita

Campo da
vida publica

Oralidade

4°

(EFO4LP18A) Analisar o padréo
entonacional de ancoras, reporteres,
entrevistadores ¢ entrevistados em
jornais radiofonicos.

(EFO4LP18B) Analisar o padrdo
entonacional, a expressdo facial e
corporal de ancoras, reporteres,
entrevistadores e

entrevistados em jornais televisivos.

Compreensao em
escuta

Aspectos nao
linguisticos
(paralinguisticos)

Campo da
vida publica

Oralidade

40

(EFO4LP17A) Planejar e produzir
noticias e entrevistas para jornais
radiofonicos, televisivos ou de
internet, orientando-se por meio de
roteiro ou anotagoes e
demonstrando conhecimentos sobre
esses textos na modalidade oral.
(EFO4LP17B) Revisar noticias e
entrevistas produzidas para jornais
radiofonicos, televisivos ou de
internet.

Planejamento e
produgdo de texto oral
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Campo das Leitura/ escuta 4° (EFO04LP19) Ler e compreender | Compreensdao em
praticas de estudo (autonoma) textos expositivos de divulgagdo | leitura
e pesquisa cientifica, resumos, mapas
conceituais, vocé sabia qué?, entre
outros textos do campo das praticas
de estudo e pesquisa, considerando a
situacao comunicativa, 0
tema/assunto, a estrutura
composicional, o estilo e a
finalidade do género.
Campo das Leitura/ escuta 4° | (EFO4LP20) Reconhecer a fungdo | Compreensdo em
praticas de estudo (autéonoma) de graficos, diagramas e tabelas em | leitura
e pesquisa diferentes textos que requerem a
apresentacao de dados e
informagdes, no campo das praticas
de estudo e pesquisa.
Campo das Leitura/ escrita 4° | (EF04LP24) Identificar ¢ manter, | Compreensiao em
praticas de estudo (autdnoma) em relatérios de observacdo e | leitura
€ pesquisa pesquisa, as caracteristicas da
estrutura composicional de tabelas, | Estrutura
diagramas e graficos, como forma composicional do
de apresentagio de dados e | texto
informacdes.
Campo das Escrita 4° (EFO4LP21A) Planejar e Producao escrita
praticas de estudo (autdnoma) produzir textos expositivos de
€ pesquisa divulgagdo cientifica, resumos,

mapas conceituais, vocé sabia
qué?, entre outros textos do
campo das praticas de estudo e
pesquisa, a partir de
temas/assuntos de interesse dos
estudantes, com base em
resultados de observagdes e
pesquisas (em  fontes  de
informagoes impressas ou
eletronicas) incluindo, quando
pertinente ao género, imagens,
graficos ou tabelas. (EFO4LP21B)
Revisar e editar textos expositivos
de divulgagdo cientifica, resumos,
mapas conceituais,
vocé sabia qué?, entre outros
textos produzidos, cuidando da
apresentacdo final do texto.
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Campo das
praticas de
estudo e
pesquisa

Leitura/ escuta
(auténoma)

40

(EFO4LP09) Ler e compreender
verbetes de enciclopédia ou de
dicionario (digitais ou impressos),
considerando a  situagdo
comunicativa, o0 tema/assunto, a
estrutura composicional ¢ o estilo do
género.

Compreensao em
leitura

Campo das
praticas de
estudo e
pesquisa

Leitura/ escrita
(autonoma)

4°

(EF04LP23) Identificar e manter,
na leitura e na produgdo escrita de
verbetes de enciclopédia ou de
dicionario (digitais ou impressos), o
tema/assunto, a estrutura
composicional (titulo do verbete,
definigdo, detalhamento,
curiosidades...), o estilo e a situacao
comunicativa.

Compreensao em
leitura
Producao escrita

Campo das
praticas de
estudo e
pesquisa

Escrita (autonoma)

4°

(EFO4LP22A) Planejar e produzir,
com certa autonomia, verbetes de
enciclopédia ou de diciondrio
(digitais ou Impressos),
considerando a situagao
comunicativa, o tema/ assunto, a
estrutura

composicional e o estilo do género.
(EFO4LP22B) Revisar e editar
verbetes de enciclopédia ou de
dicionario produzidos, digitais ou
impressos, cuidando da
apresentacao final do texto.

Produgao escrita

Campo
artistico-
literario

Leitura / escuta

(compartilhada e

autonoma)

40

(EF04LP27A) Ler e
compreender diferentes textos
dramaticos, identificando
marcadores  de falas das
personagens e de cena.
(EFO4LP27B)  Representar cenas
detextos dramaticos
lidos, reproduzindo falas das
personagens de acordo com as
rubricas de interpretacdo e
movimento indicadas pelo autor.

Compreensao em
leitura
Dramatizagao de
historias

Campo
artistico-
literario

Leitura/ escuta
(autonoma)

40

(EF04LP26) Ler e compreender
poemas concretos (visuais) - digitais
ou impressos - observando a
estrutura composicional do texto
(distribui¢ao/desenho do texto na
pagina), rimas, ritmo e melodia e
seus efeitos de sentido.

Compreensao em
leitura

Campo
artistico-
literario

Escrita (autonoma)

4°

(EFO4LP25A) Planejar e produzir
poemas concretos (visuais) -
digitais ou impressos

- atentando-se para a estrutura

Produgiao escrita
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composicional do texto
(distribuicao/desenho do texto na
pagina), rimas, ritmo e melodia,
considerando a situacao
comunicativa, o tema/assunto, a
estrutura composicional e o estilo do
género ¢ melodia.

(EFO4LP25B) Revisar e editar
poemas concretos (visuais)
produzidos - digitais ou impressos,
cuidando da

apresentacao final do texto.

Todos os
campos de
atuagao

Analise linguistica
/ semiotica
(Ortografizagao)

50

(EFOSLPO1A)  Grafar palavras
utilizando regras de
correspondéncia morfologico-
gramaticais: ESA - adjetivos que
indicam lugar de origem, EZA -
substantivos derivados de adjetivos,
sufixo ICE
(substantivos), sufixo 0SO
(adjetivos); palavras de uso
frequente, com
correspondéncias irregulares,
diferentes PORQUES e H
(etimologia).
(EFO5LP01B) Pontuar
corretamente textos, usando ponto
final, ponto de exclamacao, ponto de
interrogacdo e reticéncias, segundo
as caracteristicas proprias dos
diferentes textos.

Ortografia

Todos os
campos de
atuagao

Leitura/ escuta
(autonoma)

50

(EFO5LP02) Identificar o carater
polissémico das palavras (uma
mesma palavra com diferentes
significados), conforme o contexto
de uso, comparando o significado de
determinados termos utilizados nas
areas cientificas, com esses mesmos
termos utilizados na linguagem
cotidiana.

Compreensao em
leitura

Polissemia

Todos os
campos de
atuagao

Analise linguistica
/ semidtica
(Ortografizagao)

50

(EFOSLPO3A) Acentuar

corretamente palavras

proparoxitonas, oxitonas,

monossilabas tonicas e paroxitonas
(terminadas em L, R, X, PS,
UM/UNS, I/IS, EVEIS).

(EFOSLP03B) Usar, na escrita
de textos de diferentes géneros, o
acento diferencial (tém/tem,

Acentuacao

Ortografia
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mantém/mantém/,
pdde/pode).

por/por/

Todos os Andlise linguistica | 5° | (EFO5LP04) Diferenciar, na leitura | Pontuagdo
campos de / semidtica de textos, virgula, ponto e virgula,
atuagdo (Ortografizagdo) dois-pontos, reticéncias, aspas e
parénteses, reconhecendo seus
efeitos de sentido.
Todos os Analise linguistica | 5° | (EFO5SLP05) Compreender, na | Verbos-modo
campos de / semidtica leitura de diferentes textos, os | indicativo
atuagdo efeitos de sentido do uso de verbos
nos tempos presente, passado e
futuro, do modo indicativo.
Todos os Analise linguistica | 5° | (EFO5SLP06) Flexionar, | Concordancia
campos de / semidtica adequadamente, os verbos, na | verbal
atuagdo escrita de textos de diferentes
géneros, segundo critérios de
concordancia verbal.
Todos os Andlise linguistica | 5° | (EFOSLP07) Compreender, na | Conjungoes
campos de / semidtica leitura de textos, o sentido do uso de
atuagao diferentes conjungdes e a relagdo
estabelecida na articulagdo das
partes do texto: adigcdo, oposicao,
tempo, causa, condicdo, finalidade.
Todos os Analise linguistica | 5° | (EFO5SLP08) Compreender o sentido | Prefixos e sufixos
campos de / semidtica de palavras pouco familiares ou
atuagdo frequentes, a partir da analise de
prefixos (in-, des-, a-...) e sufixos (-
mente, -ancia, - agem...), apoiando-
se em palavras conhecidas e/ou de
um mesmo campo semantico.
Todos os Analise linguistica | 5° | (EFO5LP26) Utilizar, na produgdo | Concordancia
campos de / semiotica escrita de  diferentes  textos, | nominal e verbal
atuagdo conhecimentos
linguisticos: regras sintaticas de | Pontuacdo (ponto
concordiancia nominal e verbal, final, dois-pontos,
convengoes de escrita para citagdes, virgulas em
pontuagao (ponto final, dois-pontos, enumeragoes)
virgulas em enumeragdes) e regras )
ortograficas, de acordo com o estilo Regras ortograficas
de cada texto.
Todos os Analise linguistica | 5° | (EFO5LP27A) Utilizar recursos Conjungdes
campos de / semidtica de coesao referencial
atuacgdo (pronomes, sindnimos) na | Adverbios

produgdo escrita de diferentes
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textos, considerando a situagao
comunicativa, o tema/ assunto, a
estrutura composicional e o estilo
de diferentes géneros.
(EFO5SLP27B) Utilizar, na
producdo escrita de diferentes

textos, articuladores
(conjungoes, advérbios e
preposicoes) de  relagdes de
sentido (tempo, causa,
oposi¢ao, conclusdo,
comparagio), com nivel
adequado de informatividade,
considerando a  situacao

comunicativa, o tema/ assunto, a
estrutura composicional e o
estilo do texto.

Preposicdes

Campo da
vida cotidiana

Leitura/ escuta
(auténoma)

50

(EFOSLP09) Ler e compreender
resumos, mapas conceituais,
relatorios, entre outros textos do
campo das praticas de estudo e
pesquisa, considerando a situagdo
comunicativa, o tema/ assunto, a
estrutura
composicional e o estilo do género.

Compreensao em
leitura

Campo das
praticas de estudo
e pesquisa

Escrita
(autdonoma)

50

(EFO5LP12A) Planejar e produzir,
com autonomia, resumos, mapas
conceituais, relatorios, entre outros
textos do campo das praticas de
estudo e pesquisa, considerando a
situagdo comunicativa, o tema/
assunto, a estrutura

composicional e o estilo do género.

(EFO5SLP12B) Revisar e editar, com
autonomia, resumos, mapas
conceituais, relatorios, entre outros
textos produzidos, cuidando da
apresentacdo final

do texto.

Produgao escrita

Campo
artistico-
literario

Leitura/ escuta
(autdonoma)

50

(EFO5LP10) Ler/ouvir e
compreender, com autonomia,
anedotas, piadas, cartuns, poemas,
minicontos, entre outros textos do
campo artistico-literario,  em
diferentes midias, considerando a
situagdo comunicativa, o tema/
assunto, a estrutura composicional e
o estilo do género.

Compreensao em
leitura/escuta
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Campo
artistico-
literario

Leitura / escuta
(autonoma)

50

(EFO5SLP28) Observar, na
leitura de anedotas, piadas,
cartuns, poemas, minicontos, entre
outros, recursos multissemioticos
(de 4udio, de video, imagens
estaticas e/ou em movimento, cor
etc.) em diferentes midias.

Compreensao em
leitura

Recursos
multissemioticos

Campo
artistico-
literario

Escrita (autonoma)

50

(EFOSLP11A) Planejar e produzir,
com autonomia, anedotas, piadas,
cartuns, contos, entre outros textos
do campo artistico-literario,
considerando a situacao
comunicativa, o tema/ assunto, a
estrutura composicional ¢ o estilo do
género.

(EFO5LP11B) Revisar e editar, com
autonomia, anedotas, piadas,
cartuns, contos, entre outros textos
produzidos, cuidando da
apresentacao final

do texto.

Producao escrita

Campo
da vida
publica

Leitura/ escrita
(autobnoma)

50

(EFO5SLP14) Identificar e manter, na
leitura/escuta e producdo escrita de
resenhas criticas sobre brinquedos
ou livros de literatura infantil, o
tema/ assunto, a estrutura
composicional  (apresentagdo e
avaliagdo do produto), o estilo e a
situacdo comunicativa.

Compreensao em
leitura/escuta
Produgao escrita

Campo
da vida
publica

Escrita (autonoma)
Oralidade

50

(EFOSLP13A) Assistir a
postagens de resenhas criticas de

brinquedos e livros de
literatura, em vlog infantil.
(EFOSLP13B) Planejar €
produzir resenhas criticas, para a
gravacao em audio ou video ¢
postagem na Internet.
(EFOSLP13C) Revisar resenhas
criticas produzidas para
gravacdo em audio ou video e
postagem na Internet.

Producao de texto
oral e escrito

Campo
da vida
publica

Leitura/ escuta
(autobnoma)

50

(EFOSLP15A) Ler e
compreender noticias,
reportagens, entre outros textos do
campo da vida publica.
(EFO5LP15B) Assistir a noticias,
reportagens, entre outros textos

do campo da vida publica, em
vlogs argumentativos.

Compreensao em
leitura/escuta

Campo
da vida
publica

Analise linguistica
/ semiotica
Oralidade

50

(EFOSLP21) Analisar a entonacao, a
expressao facial e corporal e a
variagdo linguistica de vloggers,
reporteres, entrevistadores e
entrevistados, em textos orais.

Variagao linguistica
Aspectos ndo
linguisticos
(paralinguisticos)
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Campo Leitura/ escuta 5° | (EFO5LP16) Comparar Compreensao em
da vida (autonoma) informagdes sobre um mesmo fato | leitura
publica veiculadas em diferentes midias,

para concluir sobre qual informagao
¢ mais confiavel e o porqué.

Campo Escrita (autonoma) | 5° | (EFOSLP17) Planejar e produzir Produg@o escrita
da vida roteiro sobre temas de interesse da
publica turma, para a producdo de uma

reportagem digital, a partir de buscas
de informagdes, imagens, audios e
videos na internet, para a produgao
de uma reportagem digital.

Campo Escrita (autonoma) | 5° | (EFOSLP18A)  Produzir uma | Planejamento e
da vida Oralidade reportagem digital sobre | produgdo de texto oral
publica produtos de midia para publico

infantil a partir de um roteiro.
(EFO5LP18B) Revisar e editar
uma reportagem digital
produzida sobre produtos de
midia para publico infantil.

Campo Leitura/ escuta 5° | (EFOSLP20A) Assistir/ouvir  a | Compreensdo de textos
da vida (autonoma) debates regrados sobre | orais audiovisuais
publica acontecimentos de interesse social,

atentando-se para a validade e a
forga das argumentagoes.
(EFO5LP20B) Analisar, em debates
regrados sobre acontecimentos de
interesse social, a validade e a forca
das argumentagdes (argumentos por
comparagao, por exemplificagdo, de
autoridade, por evidéncia), com
base em conhecimentos sobre fatos
divulgados em TV, radio, midia
impressa e digital.

Campo Oralidade 5° | (EFO5LP19) Argumentar | Produgao de texto oral
da vida oralmente sobre
publica acontecimentos de interesse social,

com base em conhecimentos €
fatos

divulgados em TV, radio, midia
impressa e digital, respeitando
pontos de vista diferentes.

Campo Leitura / escuta 5° | (EFO5LP23) Comparar | Compreensao em
das (compartilhada e informagdes  apresentadas em | leitura
praticas auténoma) graficos ou tabelas, presentes em
de estudo textos de diferentes géneros do
e campo das praticas de estudo e
pesquisa pesquisa, como relatorios, textos

didaticos, entre
outros

Campo Leitura (autdbnoma) | 5° | (EFOSLP22) Ler e compreender | Compreensdao em
das textos do campo das praticas de | leitura
praticas estudo e pesquisa (resumos, mapas
de estudo conceituais, textos de divulgacao
® cientifica, vocé sabia qué?), sobre
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pesquisa

tema de interesse dos estudantes,
considerando a situacdo
comunicativa, a estrutura
composicional e o estilo do género.

Campo
das
praticas
de estudo
e
pesquisa

Escrita (autonoma)

50

(EFO5LP24A) Planejar e produzir
textos do campo das praticas de
estudo e pesquisa (resumos, mapas
conceituais, textos de divulgacdo
cientifica, vocé sabia qué?), sobre
tema de interesse dos estudantes,
para organizar resultados de
pesquisa em fontes de informagao
impressas ou digitais, com a
inclusdo de imagens, graficos,
tabelas ou infograficos,
considerando a situagao
comunicativa, a estrutura
composicional e o estilo do género.
(EFOSLP24B) Revisar e editar
resumos, mapas conceituais, textos
de divulgacao cientifica, vocé sabia
qué?, entre outros textos
produzidos, cuidando da
apresentacao final dos géneros.

Produgao escrita

Campo
artistico-
literario

Leitura/ Oralidade

50

(EFO5SLP25A) Ler e
compreender  diferentes  textos
dramaticos.

(EFO5LP25B) Representar cenas de
textos dramaticos lidos,
reproduzindo as  falas  das
personagens de acordo com as
rubricas de interpretagdo e

movimento indicadas pelo autor.

Compreensdo em
leitura
Dramatizagao de
historias

Waaay ITURA
=z VARGEM
IEY GRANDE

Awr” PAULISTA

Secretaria de Educogéio
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ARTE

Waalag PREFEITURA
VARGEM
GRANDE
AWr* PAULISTA

Secretaria de Educacéo
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ARTE - AREA DE LINGUAGEM

O Curriculo Municipal de Vargem Grande Paulista, alinhado a Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) e ao Curriculo Paulista, foi elaborado para abrir espagos
de didlogo, pesquisa, conhecimento e aprendizagem dos saberes advindos das culturas
regionais e locais. Entendemos que a Arte na escola ¢ um conhecimento essencial para
o desenvolvimento dos estudantes, visando a uma sociedade diversificada que requer
ndo apenas sujeitos produtivos, mas cidaddos sensiveis, afetivos, criticos e atuantes

no cotidiano, que tecem suas vidas como tecem obras de arte.

Vargem Grande Paulista destaca-se por seu territorio arborizado e areas de
preservacdo natural, o que concede ao municipio um grande potencial turistico e
ambiental. Paralelamente, a cidade abriga uma rica diversidade cultural sustentada por
seus artistas e artesdos locais, pelas variadas manifestagdes artisticas oferecidas
gratuitamente pelo municipio, pela preservagdo da sua memoria no Hino Municipal e

por patrimonios histdricos e culturais que os estudantes podem explorar e vivenciar.

O conhecimento da Arte e da cultura de Vargem Grande Paulista ¢ de extrema
importincia para que os estudantes desenvolvam o senso critico, a identidade e a

valorizagao do patrimonio cultural de sua cidade.

Historicamente, em 1971, a Lei n° 5.692 tornou obrigatdria a inclusdo da
Educagdo Artistica nos curriculos de 1° e 2° graus e regulamentou a forma¢ao minima
para o magistério. Posteriormente, com a Lei de Diretrizes ¢ Bases da Educagado
Nacional (LDBEN n°9.394/96), a Arte passou a ser componente curricular obrigatorio
da Educacdo Basica, constituido por quatro linguagens: Artes Visuais, Danca,
Musica e Teatro. Os Parametros Curriculares Nacionais (PCNs) indicam diretrizes

para garantir a presenga e a profundidade dessas linguagens no processo educativo.

Os conteudos aqui apresentados foram estruturados para assegurar a
especificidade e o aprofundamento das diferentes linguagens artisticas nos projetos
pedagogicos. No entanto, orienta-se que os educadores identifiquem as possibilidades
de intersecdo entre elas e com as demais areas do conhecimento. Cabe a equipe gestora

e pedagogica, em conjunto com os professores do componente, realizar o diagnostico
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dos conhecimentos prévios dos estudantes para dar continuidade a sua formacao

artistica de forma progressiva:

“A critério das escolas e respectivos professores, sugere-se que os projetos
curriculares se preocupem em variar as formas artisticas propostas ao longo
da escolaridade, quando serdo trabalhadas artes visuais, danga, musica ou
teatro.” (BRASIL, 1998, p. 62-63).

Na BNCC, a Arte estd centrada na articulagdo entre as quatro linguagens
(Artes Visuais, Danga, Musica e Teatro). Elas ndo se apresentam de forma isolada,
mas em permanente didlogo. Essas linguagens articulam objetos de conhecimento e
habilidades especificas para os Anos Iniciais e Finais do Ensino Fundamental,
propondo que o processo de criagdo e o produto final tenham igual relevancia. Assim,
garante-se que o estudante seja o protagonista de suas aprendizagens por meio da

exploracao individual e coletiva de diferentes formas de expressao.

O Curriculo Municipal de Vargem Grande Paulista contempla essas quatro
linguagens para articular conhecimentos referentes a fenomenos artisticos que
envolvem as praticas de criar, ler, produzir, construir, exteriorizar e refletir. O
documento estimula o reconhecimento da historia local para a constru¢do da
identidade social, politica e cultural dos estudantes. Além disso, envolve a
sensibilidade, a intui¢do, o pensamento, as emocdes € as subjetividades no processo
educativo, favorecendo a interacdo critica com o mundo, o respeito as diferencas € o

didlogo intercultural.

As manifestagdes artisticas locais ndo devem ser reduzidas a aquisi¢do de
técnicas ou a reproducdo de contetidos veiculados pela midia comercial. A
aprendizagem em Arte precisa alcancar a vivéncia como pratica social, permitindo
que os alunos atuem como produtores de cultura. Vargem Grande Paulista possui
expressoes artisticas peculiares e artistas que transmitem a historia e as memorias da
cidade por meio de suas obras. Os estudantes devem ser incentivados a conhecer,

sentir e valorizar tudo o que o municipio oferece culturalmente.

A pratica artistica possibilita o compartilhamento de saberes e de producdes

entre a comunidade escolar por meio de exposi¢cdes, saraus, espetaculos,
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performances, concertos, recitais e intervencdes culturais, tanto no ambiente escolar

quanto em espacos publicos da cidade.

Por fim, a pratica investigativa constitui o eixo de producdo dos
conhecimentos em Arte. E no percurso da criagio que os estudantes experimentam e
constroem uma poética pessoal. O acumulo de saberes nas Artes Visuais, na Danga,
na Musica e no Teatro contribui para a contextualizagdo historica e social dos sujeitos,

fortalecendo a cidadania e o pertencimento cultural.

4. Fundamentos para o ensino de arte no ensino fundamental

O componente Arte, no Ensino Fundamental, articula manifesta¢des culturais
de tempos e espagos diversos, incluindo o entorno artistico dos alunos e as produg¢des
artisticas e culturais que lhes sao contemporaneas. Do ponto de vista historico, social
e politico, propicia a eles o entendimento dos costumes e dos valores constituintes das
culturas, manifestados em seus processos e produtos artisticos, 0 que contribui para

sua formacao integral.

Ao longo do Ensino Fundamental, os alunos devem expandir seu repertorio e
ampliar sua autonomia nas praticas artisticas por meio da reflexdo sensivel,
imaginativa e critica sobre os conteudos artisticos e seus elementos constitutivos e,
também, sobre as experiéncias de pesquisa, invengado e criacdo. Para tanto, é preciso
reconhecer a diversidade de saberes, experiéncias e praticas artisticas como modos
legitimos de pensar, de experienciar e de fruir a Arte, o que coloca em evidéncia o

carater social e politico dessas praticas.

O Curriculo Municipal de Vargem Grande Paulista, alinhado ao Curriculo
Paulista e seguindo o exemplo da BNCC, propde que a abordagem das linguagens
artisticas articule seis dimensdes do conhecimento que, de forma indissociavel e
simultdnea caracterizam a singularidade da experiéncia artistica. Tais dimensodes
perpassam os conhecimentos das Artes Visuais, da Danca, da Musica e do Teatro e as

aprendizagens dos alunos em cada contexto social e cultural.
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[...] Nao se trata de eixos tematicos ou categorias, mas de linhas
maledveis que se interpenetram, constituindo a especificidade da
constru¢do do conhecimento em Arte na escola [...] (BRASIL, 2017,
p.192).

Nao ha nenhuma hierarquia entre essas dimensdes, tampouco uma ordem para

se trabalhar com cada uma no campo pedagogico. De acordo com a BNCC, sio elas:

- Criagdo: refere-se ao fazer artistico, quando os sujeitos criam, produzem
e constroem. Trata-se de uma atitude intencional e investigativa, que confere
materialidade estética a sentimentos, ideias, desejos e representagoes em processos,
acontecimentos e produgoes artisticas individuais ou coletivas. Essa dimensdo trata
do apreender o que estd em jogo durante o fazer artistico, processo permeado por

tomadas de decisdo, entraves, desafios, conflitos, negociagoes e inquietagoes.

- Critica: refere-se as impressoes que impulsionam os sujeitos em dire¢do
a novas compreensoes do espago em que vivem, com base no estabelecimento de
relacoes, por meio do estudo e da pesquisa, entre as diversas experiéncias e
manifestagoes artisticas e culturais vividas e conhecidas. Essa dimensdo articula
agdo e pensamento propositivos, envolvendo aspectos estéticos, politicos, historicos,

filosdficos, sociais, econémicos e culturais.

- Estesia: refere-se a experiéncia sensivel dos sujeitos em rela¢do ao
espago, ao tempo, ao som, a a¢do, as imagens, ao proprio corpo e aos diferentes
materiais. Essa dimensdo articula a sensibilidade e a percepg¢do, tomadas como forma
de conhecer a si mesmo, o outro e o mundo. Nela, o corpo em sua totalidade (emogdao,

percepgdo, intui¢do, sensibilidade e intelecto) é o protagonista da experiéncia.

- Expressdo: refere-se as possibilidades de exteriorizar e manifestar as
criagoes subjetivas por meio de procedimentos artisticos, tanto em ambito individual
quanto coletivo. Essa dimensdo emerge da experiéncia artistica com os elementos
constitutivos de cada linguagem, dos seus vocabuldrios especificos e das suas

materialidades.

- Fruicdo: refere-se ao deleite, ao prazer, ao estranhamento, a abertura
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para se sensibilizar durante a participa¢do em prdticas artisticas e culturais. Essa
dimensdo implica disponibilidade dos sujeitos para a relagdo continuada com
produgoes artisticas e culturais oriundas das mais diversas épocas, lugares e grupos

sociais.

- Reflexdo: refere-se ao processo de construir argumentos e ponderagoes
sobre as fruigoes, as experiéncias e os processos criativos, artisticos e culturais. E a
atitude de perceber, analisar e interpretar as manifestagoes artisticas e culturais, seja

como criador, seja como leitor.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE ARTE PARA O ENSINO

FUNDAMENTAL
N° Competéncia especifica
1 Explorar, conhecer, fruir e analisar criticamente praticas e produgdes artisticas e

culturais do seu entorno social, dos povos indigenas, das comunidades tradicionais
brasileiras e de diversas sociedades, em distintos tempos e espagos, para
reconhecer a arte como um fenomeno cultural, historico, social e sensivel a
diferentes contextos e dialogar com as diversidades.

2 Compreender as relagdes entre as linguagens da Arte e suas praticas integradas,
inclusive aquelas possibilitadas pelo uso das novas tecnologias de informagao e
comunicac¢do, pelo cinema e pelo audiovisual, nas condigdes particulares de
produgdo, na pratica de cada linguagem e nas suas articulagoes.

3 Pesquisar e conhecer distintas matrizes estéticas e culturais — especialmente
aquelas manifestas na arte e nas culturas que constituem a identidade brasileira —,
sua tradicdo e manifestacdes contemporaneas, reelaborando-as nas criagdes em
Arte.

4 Experienciar a ludicidade, a percepc¢do, a expressividade e a imaginacao,
ressignificando espacos da escola e de fora dela no ambito da Arte.

5 Mobilizar recursos tecnologicos como formas de registro, pesquisa € criacao
artistica.

6 Estabelecer relagdes entre arte, midia, mercado e consumo, compreendendo, de
forma critica e problematizadora, modos de producao e de circulagdo da arte na
sociedade.

7 Problematizar questdes politicas, sociais, econdmicas, cientificas, tecnologicas e
culturais, por meio de exercicios, producdes, intervencdes € apresentagdes
artisticas.

8 Desenvolver a autonomia, a critica, a autoria e o trabalho coletivo e colaborativo
nas artes.

9 Analisar e valorizar o patrimonio artistico nacional e internacional, material e

imaterial, com suas historias e diferentes visdes de mundo.
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5. Unidades tematicas, objetos de conhecimento e habilidades

Ao ingressar no Ensino Fundamental — Anos Iniciais, os alunos vivenciam a
transi¢do de uma orientagdo curricular estruturada por campos de experiéncias da
Educagao Infantil, em que as interagdes, os jogos e as brincadeiras norteiam o
processo de aprendizagem e desenvolvimento, para uma organizagdo curricular
estruturada por areas de conhecimento e componentes curriculares. Nessa nova etapa
da Educacao Bésica, o ensino de Arte deve assegurar aos alunos a possibilidade de se
expressar criativamente em seu fazer investigativo, por meio da ludicidade,
propiciando uma experiéncia de continuidade em relagcdo a Educagdo Infantil. Dessa
maneira, ¢ importante que, nas quatro linguagens da Arte — integradas pelas seis
dimensdes do conhecimento artistico —, as experiéncias e vivéncias artisticas estejam
centradas nos interesses das criancas e nas culturas infantis. Tendo em vista o
compromisso de assegurar aos alunos o desenvolvimento das competéncias
relacionadas a alfabetizagdo e ao letramento, o componente Arte, ao possibilitar o
acesso a leitura, a criacdo e a produgdo nas diversas linguagens artisticas,
contribui para o desenvolvimento de habilidades relacionadas tanto a linguagem

verbal quanto as linguagens ndo verbais.

Esperamos que os estudantes percorram trajetos de aprendizagem que
propiciem conhecimentos especificos sobre Vargem Grande Paulista, sua cultura, sua
historia. Além disso, esperamos que desenvolvam habilidades como a percepgao, a
observacdo, a imaginacdo e a sensibilidade, para que possam alicercar a consciéncia
do seu lugar no mundo mediante apreensdo significativa dos conteudos do

componente Arte.

6. Quadro de organizagdo curricular do curriculo do municipio de Vargem Grande

Paulista

O quadro de Organizacdo Curricular do municipio de Vargem Grande Paulista

contém habilidades referentes a BNCC. Essas habilidades estdo dispostas num bloco
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unico para cada uma das etapas de ensino, separadas pelas especificidades de qualquer
uma das linguagens e das Artes Integradas de modo a atender as particularidades de

cada ano, em diferentes etapas de ensino.

Conforme o exemplo do Curriculo Paulista e a fim de permitir a identificagao
de cada uma das habilidades do Curriculo de Vargem Grande Paulista, a numeracao
que antes indicava a etapa de ensino passou a indicar o ano ao qual pertence. Por
exemplo, o codigo de referéncia da BNCC ¢ (EF15AR01), em que a dezena indica a
etapa de ensino do 1° ao 5° ano; o codigo de referéncia da habilidade que consta no
Curriculo Paulista ¢ (EFO1ARO1), em que a dezena alterada indica que a habilidade

se refere ao 1° ano.

Sobre as “Artes Integradas”, entendemos que se trata de um conjunto de
habilidades que propdem conexdes entre duas ou mais linguagens artisticas, para
ampliacdo de possibilidades criativas, de compreensdo de processos de criagdo e

fomentar a interdisciplinaridade.

Diante disso, ¢ importante ressaltar que as linguagens artisticas, elaboradas com
codigos que fazem signos artisticos, geram fusdo, assimilagdo e hibridismo entre elas,
ultrapassando limites processuais, técnicos, formais, tematicos e poéticos. Ao mesmo
tempo, o estudo das conexdes entre as linguagens da Arte nos faz parceiros estéticos
quando interpretamos e (re)criamos significacdes para uma obra, despertando reagdes,
percepcdes, mobilizando nossa sensibilidade. Por isso, certos saberes, habilidades,
sensibilidades s6 se formam inventivamente quando experimentos, nas linguagens

artisticas, sdo efetivados, seja por meio da criagdo ou da leitura de praticas artisticas.

Dessa forma, fica evidente que ndo podemos privilegiar uma linguagem em
detrimento de outra; até porque, com a proliferagdo das possibilidades criativas
envolvendo multimeios de producdo, exposicao e registro das diferentes formas de
interacdo que elas possibilitam, a relacdo entre obra e sujeito dilui fronteiras nitidas
entre uma coisa e outra exigindo abordagens que nao fiquem presas as tradicionais

quatro linguagens.

A partir desse entendimento, nomeamos esse conjunto de habilidades como
“habilidades articuladoras”™. Elas foram removidas da coluna reservada as linguagens

artisticas e inseridas ao final de cada ano, em todas as etapas de ensino.
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LINGUAGENS

HABILIDADES CURRICULO DE
VARGEM GRANDE PAULISTA

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

Artes visuais

10

(EFO1ARO1A) Identificar e apreciar desenho,
pintura, modelagem e colagem como
modalidades das artes visuais, cultivando a
percepcdo, o imagindrio, a capacidade de
simbolizar e o repertorio imagético.
(EFO1IARO1B)  Conhecer,  compreender,
identificar, valorizar e apreciar a historia e os
significados do brasdo e da bandeira do
municipio de Vargem Grande Paulista.
(EFO1ARO01C) Pesquisar e conhecer obras de
artistas e pintores de Vargem Grande
Paulista.

Contextos €
préaticas

Artes visuais

10

(EFOTIARO04A) Experimentar desenho, pintura,
modelagem e colagem por meio de técnicas
convencionais € ndo convencionais, fazendo uso
sustentavel de materiais e instrumentos.
(EFO1AR04B) Desenhar o brasdo e a
bandeira do municipio de Vargem Grande
Paulista, utilizando de diversos materiais.
(EFO1AR04C) Desenhar obras feitas por
artistas e pintores de Vargem Grande
Paulista.

Materialidades

Danca

10

(EFOTIARO8A) Experimentar, identificar e
apreciar formas distintas de manifestagdes da
danca presentes em seu cotidiano (rodas
cantadas, brincadeiras ritmicas e
expressivas), cultivando a percepgdo, o

Contextos e
praticas
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imaginario, a capacidade de simbolizar € o
repertdrio corporal.

(EFO1ARO0O8B) Conhecer e apreciar as
manifestagdes artisticas locais oferecida pela
prefeitura do municipio de Vargem Grande
Paulista.

Danca

10

(EFO1AR10A) Experimentar diferentes formas
de orientagdo no espago (deslocamentos, planos,
direcdes, caminhos etc.) e ritmos de movimento
(lento, moderado e rapido) na construcdo do
movimento dancgado.

(EFO1AR10B) Participar e apreciar 0s
movimentos ¢ ritmos das manifestagoes
artisticas locais.

Elementos da
linguagem

Danca

10

(EFO1AR12A) Dialogar, com respeito e
sem preconceito, sobre as experiéncias
pessoais e coletivas em danga vivenciadas na
escola, como fonte para a construgdo de
vocabularios e repertorios proprios.
(EFO1AR12B)  Expressar  corporalmente
através dos movimentos e ritmos das
manifestacdes artisticas locaispara

o desenvolvimento da
comunicagdo  corporal e ampliagdo do
repertorio motor.

Processos de
criagao

Musica

10

(EFO1AR13A) Experimentar, identificar e
apreciar musicas brasileiras proprias do
universo infantil, inclusive aquelas presentes em
seu cotidiano.

(EFO1AR13B) Conhecer, compreender e
apreciar o Hino de Vargem Grande Paulista,
despertando o sentimento de patriotismo.

Contextos €
praticas

Musica

10

(EFO1AR17A) Apreciar e experimentar
sonorizac¢ao de historias, utilizando vozes, sons
corporais e/ou instrumentos musicais
convencionais ou ndo convencionais.
(EFOTIAR17B) Ouvir um coral de musica
sobre o Hino de Vargem Grande Paulista e
cantar o Hino utilizando de diversos
instrumentos musicais.

Processos de
criacao

Teatro

10

(EFO1AR18) Reconhecer e apreciar historias
dramatizadas e outras formas de manifestacao
teatral presentes em seu cotidiano (inclusive as
veiculadas em diferentes midias, como TV e
internet, € em espagos publicos), cultivando a
percepcdo, o imaginario, a capacidade de
simbolizar e o repertorio ficcional.

Contextos e
praticas
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Teatro

10

(EFO1AR21) Exercitar a improvisagao e o faz
de conta, ressignificando objetos e

Processos de
criagao
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fatos e experimentando-se no lugar do
outro.

Habilidade
Articuladora

10

(EF15AR23) Reconhecer e experimentar, em
projetos tematicos, as relagdes processuais
entre diversas linguagens

artisticas.

Linguagens
artisticas

Habilidade
Articuladora

10

(EF15AR24A) Caracterizar e experimentar
brinquedos, brincadeiras, jogos, dangas, cangcdes
e historias de diferentes matrizes estéticas e
culturais.

(EF15AR24B) Conhecer, experimentar e
participar do balé classico oferecido pelo
municipio de Vargem Grande Paulista.
(EF15AR24C) Conhecer e cantar o Hino do
municipio de Vargem Grande Paulista.

Linguagens
artisticas

Habilidade
Articuladora

10

(EF15AR25A) Conhecer e valorizar o
patrimonio cultural, material e imaterial, de
culturas diversas, em especial a brasileira,
incluindo-se  suas matrizes indigenas,
africanas e europeias, de diferentes
épocas, favorecendo a  construgdode
vocabulario e repertorio relativos as
diferentes linguagens artisticas. (EF15AR25B)
Conhecer, compreender e valorizar a

historia do brasdo e dabandeira do
municipio de Vargem Grande Paulista.
(EF15AR025C) Pesquisar e conhecer obras de
artistas e pintores de Vargem Grande Paulista.

Linguagens
artisticas

Habilidade
Articuladora

10

(EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e
recursos digitais (multimeios, animagdes, jogos
eletronicos, gravacdes em audio e video,
fotografia, softwares

etc.) nos processos de criacdo artistica.

Linguagens
artisticas

Artes visuais

20

(EFO2ARO01A) Identificar e  apreciar
desenho, pintura, modelagem e escultura
como modalidades das artes  visuais
tradicionais e contemporaneas presentes na
cultura local e paulista, cultivando a
percepe¢ao, o imaginario, a capacidade de
simbolizar e o repertdrio imagético.
(EFO2AR01B)  Conhecer,  compreender,
identificar, valorizar e apreciar a historia e os
significados do brasdo e da bandeira do
municipio de Vargem Grande Paulista.
(EF02ARO01C) Pesquisar e conhecer obras de
artistas e pintores de Vargem Grande
Paulista.

Contextos e
praticas
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Artes visuais

20

(EF02AR02) Explorar e reconhecer elementos
constitutivos do desenho, da pintura, da
modelagem e da escultura em

suas producdes.

Elementos da
linguagem

Artes visuais

20

(EF0O2AR04A) Experimentar desenho, pintura,
modelagem e escultura por meio de técnicas
convencionais € ndo convencionais, fazendo uso
sustentavel de materiais e instrumentos.
(EF0O2AR04B) Desenhar o brasao ¢ a
bandeira do municipio de Vargem Grande
Paulista, utilizando de diversos materiais.
(EF02AR04C) Desenhar obras feitas por
artistas e pintores de Vargem Grande
Paulista.

Materialidades

Danca

20

(EFO2AR08A) Experimentar, identificar e
apreciar formas distintas de manifestagdes
tradicionais e contemporaneas da danga proprias
da cultura popular paulista de diferentes épocas,
incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas e
europeias, cultivando a percepg¢ao, o imaginario,
a capacidade de simbolizar e o repertdrio
corporal.

(EF02AR08B) Conhecer e apreciar as
manifestagdes artisticas locais oferecida pela
prefeitura do municipio de Vargem Grande
Paulista.

Contextos €
praticas

Danca

20

(EFO2AR10A) Experimentar diferentes formas
de orientacdo no espago (deslocamentos, planos,
direcdes, caminhos etc.) e ritmos de movimento
(lento, moderado e rdpido) na construcdo do
movimento dangado.
(EFO2AR10B) Participar e
movimentos € ritmos das
artisticas locais.

apreciar  0s
manifestagoes

Elementos da
linguagem

Danca

20

(EF02AR12A) Dialogar, com respeito e
sem preconceito, sobre as experiéncias
pessoais e coletivas em danca vivenciadas na
escola, como fonte para a construgdo de
vocabularios e repertorios proprios.
(EFO2AR12B)  Expressar  corporalmente
através dos movimentos e ritmos das
manifestacdes artisticas locais parao

desenvolvimento da
comunicagdo  corporal e ampliagio do
repertorio motor.

Processos de
criacao
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Musica

20

(EFO2AR13A) Experimentar, identificar e
apreciar musicas  proprias da cultura
popular paulista de diferentes épocas.
(EF02AR13B) Conhecer, compreender e

Contextos e
praticas
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apreciar o Hino de Vargem Grande Paulista,
despertando o sentimento de patriotismo.

Musica

20

(EFO2AR14) Perceber, explorar e
identificar intensidade, altura e duragdo por
meio de jogos, brincadeiras, cancdes e
praticas diversas de apreciagdo musical.

Elementos da
linguagem

Musica

20

(EFO02AR15) Explorar e perceber o proprio
corpo (palmas, voz, percussao corporal) como
fonte sonora.

Materialidades

Musica

20

(EFO2AR17A) Apreciar e experimentar
sonorizagdo de historias, explorando vozes e
sons corporais.

(EF02AR17B) Ouvir um coral de musica sobre
o Hino de Vargem Grande Paulista e cantar o
Hino utilizando de diversos

instrumentos musicais.

Processos de
criacao

Teatro

20

(EFO2AR18) Reconhecer e apreciar o teatro de
bonecos presente em diferentes contextos,
aprendendo a ver e a ouvir historias
dramatizadas e cultivando a
percep¢dao, o imaginario, a capacidade de
simbolizar e o repertorio ficcional.

Contextos €
praticas

Teatro

20

(EF02AR19) Descobrir teatralidades na
vida cotidiana,  identificando  variadas
entonagoes de voz em diferentes
personagens.

Elementos da
linguagem

Teatro

20

(EFO02AR21) Exercitar a imitagdo de situagdes
cotidianas e o faz de conta, ressignificando
objetos e fatos e experimentando-se no lugar do
outro, a0 compor € encenar acontecimentos
cénicos com base em diferentes referéncias
(musicas, imagens, textos ou outros pontos de
partida), de forma intencional e

reflexiva.

Processos de
criacao

Teatro

20

(EF02AR22) Imitar, com respeito e sem
preconceito, movimentos, gestos e voz de
personagens que representam pessoas € animais,
reconhecendo semelhancgas e

diferencas entre suas imitagdes e as feitas pelos
colegas.

Processos de
criagdo

Habilidade
Articuladora

20

(EF15AR23) Reconhecer e experimentar, em
projetos tematicos, as relagdes processuais entre
diversas linguagens artisticas.

Linguagens
artisticas

Habilidade
Articuladora

20

(EF15AR24) Caracterizar e experimentar
brinquedos, brincadeiras, jogos, dangas,
cancgodes ¢ historias de diferentes matrizes
estéticas e culturais.

Linguagens
artisticas
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(EF15AR24B) Conhecer, experimentar as
manifestagdes artisticas oferecida
pelo municipio de Vargem Grande Paulista.
(EF15AR24C) Conhecer e cantar o Hino
do municipio de Vargem Grande Paulista.

Habilidade
Articuladora

20

(EF15AR25) Conhecere  valorizar 0
patrimonio cultural, material e imaterial, de
culturas diversas, em especial a brasileira,
incluindo-se  suasmatrizes indigenas,
africanas e europeias, de diferentes
épocas, favorecendo a construcaode
vocabulario e repertério  relativos  as
diferentes linguagens artisticas. (EF15AR25B)
Conhecer, compreender e valorizar a

historia ~ do brasdo e dabandeira do
municipio de Vargem Grande Paulista.
(EF15AR25C) Pesquisar e conhecer obras de
artistas e pintores de Vargem Grande Paulista.

Linguagens
artisticas

Habilidade
Articuladora

20

(EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e
recursos digitais (multimeios, animagdes, jogos
eletronicos, gravacdes em 4dudio e video,
fotografia, softwares etc.) nos processos de
criacdo artistica.

Linguagens
artisticas

Artes visuais

30

(EFO3ARO01A) Identificar e  apreciar
desenho,pintura, escultura e gravura
como modalidades das artes  visuais
tradicionais e contemporaneos presentes na

cultura  paulista, cultivando a
percepgao, o imaginario, a capacidade de
simbolizar e o repertorio imagético.
(EFO3AR01B)  Conhecer,  compreender,
identificar, valorizar e apreciar a historia e os
significados do brasdo e da bandeira do
municipio de Vargem Grande Paulista.
(EFO3AR01C) Pesquisar e conhecer obras de
artistas e pintores de Vargem Grande
Paulista.

Contextos e
praticas

Artes visuais

30

(EFO3AR02) Explorar e reconhecer elementos
constitutivos do desenho, da pintura, da
escultura e da gravura em suas produgdes.

Elementos da
linguagem
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Artes visuais

30

(EFO3ARO03) Identificar e reconhecer as
influéncias estéticas e culturais de diferentes
povos indigenas e africanos nas manifestagdes
artisticas visuais da cultura paulista, em
diferentes épocas.

(EF15AR03) Identificar e reconhecer as
influéncias  estéticas e culturais de

Matrizes
estéticas e
culturais
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diferentes povos, migrantes e imigrantes, nas
manifestagdes artisticas visuais da cultura
paulista, em diferentes épocas.

Artes visuais

30

(EFO3AR04A) Experimentar desenho, pintura,
escultura e gravura por meio de técnicas
convencionais € nao convencionais, fazendo uso
sustentavel de materiais e instrumentos.
(EFO3AR04B) Desenhar o brasdo e a
bandeira do municipio de Vargem Grande
Paulista, utilizando de diversos materiais.
(EFO3AR04C) Desenhar obras feitas por
artistas e pintores de Vargem Grande
Paulista.

Materialidades

Artes visuais

30

(EFO3ARO06) Descrever sua criacao,
explicitando as escolhas feitas e seus sentidos, e
reconhecendo outros sentidos expressos  pelos
colegas sobre sua

criacao.

Processos de
criagdao

Artes visuais

30

(EFO3AR07) Investigar e reconhecer espagos
(museus, galerias, institui¢des, feiras, casas de
cultura etc.) e profissionais do sistema das artes
visuais (artistas, artesdos, curadores etc.) nos
contextos local e paulista.

Sistemas da
linguagem

Danga

30

(EFO3AR08A) Experimentar, identificar e
apreciar formas distintas de manifestagoes
tradicionais e contemporaneas da danga proprias
da cultura popular brasileira de diferentes
épocas, incluindo-se suas matrizes indigenas,
africanas e europeias, cultivando a percepcao, o
imagindrio, a capacidade de simbolizar e o
repertorio corporal.

(EFO3AR08B) Conhecer e apreciar as
manifestagdes artisticas locais oferecida pela
prefeitura do municipio de Vargem Grande
Paulista.

Contextos e
praticas

Danca

30

(EFO3AR09) Estabelecer relacdes entre as
partes do corpo e destas com o todo corporal na
constru¢do do movimento

dangado.

Elementos da
linguagem

Danca

30

(EFO3AR10A) Experimentar diferentes formas
de orientagdo no espago (deslocamentos, planos,
dire¢des, caminhos etc.) e ritmos de movimento
(lento, moderado e rapido) na constru¢do do
movimento dangado.
(EFO3AR10B) Participar e
movimentos e ritmos das
artisticas locais.

apreciar  dos
manifestagoes

Elementos da
linguagem
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30

(EFO3AR11) Criar e improvisar movimentos
dangados de modo individual, coletivo e
colaborativo, tendo as brincadeiras infantis
como fonte geradora, utilizando-se dos
elementos estruturantes

da danga.

Processos de
criagao

Danca

30

(EFO3AR12A) Dialogar, com respeito e
sem preconceito, sobre as experiéncias
pessoais e coletivas em danca vivenciadas na
escola, como fonte para a construgdo de
vocabularios e repertorios proprios.
(EFO3AR12B)  Expressar  corporalmente
através dos movimentos e ritmos das
manifestagcdes artisticas locais

para o desenvolvimento da
comunicagdo  corporal e ampliagdio do
repertorio motor.

Processos de
criagao

Musica

30

(EFO3ARI13A) Experimentar, identificar e
apreciar musicas proprias da cultura popular
brasileira de diferentes épocas, incluindo-se
suas matrizes indigenas, africanas e europeias.
(EFO3ARI13B) Conhecer, compreender e
apreciar o Hino de Vargem Grande Paulista,
despertando o sentimento de patriotismo.

Contextos €
praticas

Musica

30

(EFO3AR14) Perceber, explorar e identificar
pulso, ritmo, melodia, ostinato, andamento e
compasso por meio de jogos, brincadeiras,
cangdes e praticas diversas de execugdo e
apreciagdo musical.

Elementos da
linguagem

Musica

30

(EF03AR15) Explorar e perceber o proprio corpo
(palmas, voz, percussdo corporal) e objetos do
cotidiano como fontes sonoras, considerando os
elementos constitutivos

da musica.

Materialidades

Musica

30

(EFO3AR16) Explorar e reconhecer o desenho
como forma de registro musical ndo
convencional (representacao grafica de sons) e
reconhecer a notacdo musical convencional,
diferenciando-a de outros

sinais graficos.

Notacgao e
registro musical

198




Musica

30

(EFO3AR17A) Apreciar e experimentar
improvisagdes musicais e sonorizagdo de
histoérias, explorando vozes, sons corporais e/ou
instrumentos musicais ndo convencionais, de
modo individual e coletivo.

(EFO3AR17B) Ouvir um coral de musica sobre
o Hino de Vargem Grande Paulista e cantar o
Hino utilizando de diversos

Processos de
criacao
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instrumentos musicais.

Teatro

30

(EFO3AR18) Reconhecer e apreciar a
pantomima presente em diferentes contextos,
aprendendo a ver e a ouvir historias
dramatizadas e cultivando a

percepcdo, o imagindrio, a capacidade de
simbolizar e o repertorio ficcional.

Contextos €
praticas

Teatro

30

(EFO3AR19) Descobrir teatralidades na vida
cotidiana, identificando variadas fisicalidades e
figurinos em diferentes personagens.

Elementos da
linguagem

Teatro

30

(EFO3AR20)  Experimentar o  trabalho
colaborativo e coletivo em improvisagdes
teatrais e processos narrativos criativos

em pantomima, explorando a teatralidade do
figurino e das fisicalidades.

Processos de
cria¢do

Teatro

30

(EFO3AR22) Experimentar, com respeito € sem
preconceito,  possibilidades criativas  de
movimento € Vvoz para personagens que
representam pessoas € animais, reconhecendo
semelhancgas e diferencas

entre suas experimentacdes ¢ as feitas pelos
colegas.

Processos de
criacao

Habilidade
Articuladora

30

(EF15AR23) Reconhecer e experimentar, em

projetos  tematicos, as  relacdes
processuais  entre  diversas  linguagens
artisticas.

Linguagens
artisticas

Habilidade
Articuladora

30

(EF15AR24) Caracterizar e experimentar
brinquedos, brincadeiras, jogos, dangas, cangdes
e historias de diferentes matrizes estéticas e
culturais.

(EF15AR24B) Conhecer, experimentar e
participar das manifestacOes artisticas locais
oferecida pelo municipio de Vargem Grande
Paulista. (EF15AR24C) Conhecer e cantar o
Hino do municipio de Vargem Grande Paulista.

Linguagens
artisticas

Habilidade
Articuladora

30

(EF15AR25) Conhecere  valorizar 0
patrimOnio cultural, material e imaterial, de
culturas diversas, em especial a brasileira,
incluindo-se  suasmatrizes indigenas,
africanas e europeias, de diferentes
épocas, favorecendo a constru¢dode
vocabulario e repertorio relativos  as
diferentes linguagens artisticas. (EF15SAR25B)
Conhecer, compreender e valorizar a

historia ~ do brasdo e dabandeira do

municipio de Vargem Grande Paulista.
(EF15AR25C) Pesquisar e conhecer obras

Linguagens
artisticas

200




de artistas e pintores de Vargem Grande
Paulista.

Habilidade
Articuladora

30

(EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e
recursos digitais (multimeios, animagdes, jogos
eletronicos, gravagdes em audio e video,
fotografia, softwares

etc.) nos processos de criacdo artistica.

Linguagens
artisticas

Artes visuais

4°

(EFO4ARO01) Identificar e apreciar pintura,
colagem, gravura e  historias em
quadrinhos como modalidades das artes
visuais  tradicionais e contemporaneas
presentes na cultura brasileira, cultivando a
percep¢ao, o imaginario, a capacidade de
simbolizar e o repertorio imagético.
(EFO4AR01B)  Conhecer, compreender,
identificar, valorizar e apreciar a historia e os
significados do brasdo e da bandeira do
municipio de Vargem Grande Paulista.
(EF04ARO01C) Pesquisar e conhecer obras de
artistas e pintores de Vargem Grande
Paulista.

Contextos €
praticas

Artes visuais

4°

(EF04AR02) Explorar e reconhecer elementos
constitutivos da pintura, da colagem, das
historias em quadrinhos e da gravura em suas
producoes.

Elementos da
linguagem

Artes visuais

4°

(EFO4AR03) Identificar e reconhecer as
influéncias estéticas e culturais de diferentes
povos indigenas e africanos, nas manifestacoes
artisticas visuais da cultura brasileira, em
diferentes épocas.

Matrizes
estéticas e
culturais

Artes visuais

4°

(EFO4AR04A) Experimentar pintura, colagem,
historias em quadrinhos e gravura por meio de
técnicas convencionais € nao convencionais,
fazendo uso sustentdvel de materiais e
instrumentos.

(EFO4AR04B) Desenhar o brasdo e a
bandeira do municipio de Vargem Grande
Paulista, utilizando de diversos materiais.
(EFO4AR04C) Desenhar obras feitas por
artistas e pintores de Vargem Grande
Paulista.

Materialidades

Artes visuais

4°

(EFO4AR05) Experimentar a criacdo em artes
visuais de modo individual, coletivo e
colaborativo, explorando diferentes espacgos da
escola e/ou da comunidade.

Processos de
criagao

Artes visuais

4°

(EFO4AR06)  Descrever sua  criacdo,
explicitando as escolhas feitas e seus
sentidos, e reconhecendo outros sentidos
eXpressos pelos colegas  sobre  sua

Processos de
criagao
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criacgao.

(EFO4AR08A) Experimentar, identificar e
apreciar formas distintas de manifestagdes
tradicionais e contemporaneas da danga proprias
da cultura popular de diferentes paises,
cultivando a percep¢do, o imaginario, a

Contextos €

Danca 4° | capacidade de simbolizar e o repertorio L
praticas

corporal.

(EFO4AR08B) Conhecer e apreciar as
manifestagdes artisticas locais oferecida pela

prefeitura do municipio de Vargem Grande

Paulista.

(EFO4AR09) Estabelecer relagdes entre as

IS 40 partes do corpo e desta}s com o todo corporal na Elc?mentos da
constru¢do do movimento linguagem
dangado.

(EFO4AR10A) Experimentar diferentes formas
de orientagdo no espago (deslocamentos, planos,
diregdes, caminhos etc.) e ritmos de movimento

Berig 40 (lentp, moderado e rapido) na construgdo do El(?mentos da
movimento dangado. linguagem
(EFO4AR10B) Participar e apreciar 0s
movimentos e ritmos as manifestacoes artisticas
locais.

(EFO4AR11) Explorar, criar e improvisar
movimentos dancados de modo individual,

S 40 cole‘givo e colaborativo, a partir das Procegsos de
manifestagdes da danca presentes na criacao
cultura brasileira, utilizando-se dos elementos
estruturantes da danga.

(EFO4AR12A) Dialogar, com respeito e
sem preconceito, sobre as experiéncias
pessoais e coletivas em danga vivenciadas na
escola, como fonte para a construgdo de

e 40 vocabularios e repertorios proprios. Proce§sos de
(EFO4AR12B)  Expressar  corporalmente criagao
através dos movimentos e ritmos do balé
classico para o desenvolvimento da
comunicagdo  corporal e ampliagdo do
repertorio motor.

(EFO4ARI13A) Identificar e  apreciar
géneros musicais (populares e eruditos)
proprios da cultura de diferentes paises. Contextos ¢
Musica 4° | (EFO4AR13B) Conhecer, compreender e -
. . praticas
apreciar o Hino de Vargem Grande
Paulista, despertando o sentimento de
patriotismo.
(EFO4AR14) Perceber, explorar e identificar Elementos da
Musica 4° | intensidade, altura, duragdo, ritmo, melodia e

timbre, por meio de jogos,

linguagem
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brincadeiras, cangdes e praticas diversas de
execug¢ao e apreciagao musical.

Musica

40

(EFO4AR15) Explorar e caracterizar
instrumentos convencionais e nao
convencionais, considerando os elementos
constitutivos da musica.

Materialidades

Musica

40

(EFO4AR16) Explorar formas de registro
musical ndo convencional (representagao
grafica de sons e partituras criativas) e
reconhecer a notacao musical convencional.

Notagao e
registro musical

Musica

4°

(EFO4AR17A) Apreciar e experimentar
improvisagdes musicais € sonorizagdo de
historias, explorando instrumentos musicais
convencionais € ndo convencionais, de modo
individual e coletivo.

(EFO4AR17B) Ouvir um coral de musica sobre
o Hino de Vargem Grande Paulista e

canta-lo utilizando diversos instrumentos
musicais.

Processos de
criagao

Teatro

4°

(EF04AR18) Reconhecer e apreciar o teatro de
sombras presente em diferentes contextos,
aprendendo a ver e a ouvir historias
dramatizadas e cultivando a percep¢do, o
imaginario, a capacidade de

simbolizar e o repertorio ficcional.

Contextos €
praticas

Teatro

4°

(EFO4AR19) Descobrir teatralidades na vida
cotidiana, identificando diversas caracteristicas
vocais (fluéncia, entonagdo e timbre) em
diferentes personagens.

Elementos da
linguagem

Teatro

4°

(EFO4AR20)  Experimentar o  trabalho
colaborativo, coletivo e autoral em
improvisagdes teatrais € processos narrativos
criativos em teatro de sombras, explorando a
teatralidade da voz, do

personagem, da iluminacdo e da sonoplastia.

Processos de
criacao

Teatro

4°

(EFO4AR22) Experimentar, com respeito € sem
preconceito, possibilidades  criativas de
movimento € voz de um mesmo personagem em
diferentes situagdes, reconhecendo semelhancas
e diferengas entre suas experimentacdes € as
feitas

pelos colegas, e discutindo esteredtipos.

Processos de
criacao

Habilidade
Articuladora

40

(EF15AR23) Reconhecer e experimentar, em

projetos  tematicos, as  relagdes
processuais  entre  diversas  linguagens
artisticas.

Linguagens
artisticas

Habilidade

40

(EF15AR24) Caracterizar e experimentar

Linguagens

203




Articuladora

brinquedos, brincadeiras, jogos, dangas, cangdes
e historias de diferentes matrizes estéticas e
culturais.

(EF15AR24B) Conhecer, experimentar e
participar das manifestacoes artisticas oferecida
pelo municipio de Vargem Grande Paulista.
(EF15AR24C) Conhecer e cantar o Hino do
municipio de Vargem Grande Paulista.

artisticas

Habilidade
Articuladora

4°

(EF15AR25) Conhecere  valorizar 0
patrimonio cultural, material e imaterial, de
culturas diversas, em especial a brasileira,
incluindo-se  suasmatrizes indigenas,
africanas e europeias, de diferentes
épocas, favorecendo a  construgdode
vocabulario e repertorio relativos  as
diferentes linguagens artisticas. (EF15SAR25B)
Conhecer, compreender e valorizar a

histéria ~ do brasdo e dabandeira do
municipio de Vargem Grande Paulista.
(EF15AR25C) Pesquisar e conhecer obras de
artistas e pintores de Vargem Grande Paulista.

Linguagens
artisticas

Habilidade
Articuladora

4°

(EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e
recursos digitais (multimeios, animagdes, jogos
eletronicos, gravacdes em audio e video,
fotografia, softwares

etc.) nos processos de criacdo artistica.

Linguagens
artisticas

Artes visuais

50

(EFO5ARO01A) Identificar e  apreciar
desenho, pintura, fotografia e video como
modalidades das artes visuais tradicionais e
contemporaneas presentes na cultura brasileira
e de outros paises, cultivando a percepgao, o
1maginario, a capacidade de simbolizar e o
repertorio imagético. (EFOSARO1B)

Conhecer,  compreender,
identificar, valorizar e apreciar a historia e os
significados do brasdo e da bandeira do
municipio de Vargem Grande Paulista.
(EFOSARO01C) Pesquisar e conhecer obras
de artistas e pintores de Vargem Grande
Paulista.

Contextos e
praticas

Artes visuais

50

(EFO5AR02) Explorar e reconhecer elementos
constitutivos do desenho, da pintura, da
fotografia e do video em suas produgdes.

Elementos da
linguagem

Artes visuais

50

(EFOSARO04A) Experimentar desenho,
pintura, fotografia e video por meio de
técnicas convencionais S nao
convencionais, fazendo uso sustentavel de

Materialidades
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materiais € instrumentos.

(EFO5AR04B) Desenhar o brasdo e a
bandeira do municipio de Vargem Grande
Paulista, utilizando de diversos materiais.
(EFO5AR04C) Desenhar obras feitas por
artistas e pintores de Vargem Grande
Paulista.

Artes visuais

50

(EFO5ARO05) Experimentar a criagdo em artes
visuais de modo individual, coletivo €
colaborativo, explorando diferentes espagos da
escola e da comunidade.

Processos de
criacao

Artes visuais

50

(EFO5AR06) Dialogar sobre a sua criagao,
as dos colegas ¢ a de diferentes artistas, para
alcangar sentidos plurais.

Processos de
criagdo

Artes visuais

50

(EFO5ARO07) Investigar e reconhecer espacos
(museus, galerias, institui¢des, feiras, casas de
cultura etc.) e profissionais do sistema das artes
visuais (artistas, artesdos, curadores etc.) no
contexto

brasileiro e de outros paises.

Sistemas da
linguagem

Danca

50

(EFOSAR08A) Experimentar, identificar e
apreciar formas distintas de manifestacdes
tradicionais e contempordneas da danga,
cultivando a percep¢do, o0 imaginario, a
capacidade de simbolizar e o repertério corporal.
(EFOSAR08B) Conhecer e apreciar as
manifestagdes artisticas locais oferecida pela
prefeitura do municipio de Vargem Grande
Paulista.

Contextos e
praticas

Danca

50

(EFOSAR09) Estabelecer relacdes entre as
partes do corpo e destas com o todo corporal na
construgdo do movimento

dangado.

Elementos da
linguagem

Danga

50

(EFOSAR10A) Experimentar diferentes formas
de orientacdo no espago (deslocamentos, planos,
direcdes, caminhos etc.) e ritmos de movimento
(lento, moderado e rdpido) na construcdo do
movimento dangado.
(EFOSAR10B) Participar e
movimentos e ritmos das
artisticas locais.

apreciar  0s
manifestagoes

Elementos da
linguagem

Danga

50

(EFOSAR11) Explorar, criar e improvisar
movimentos dancados de modo individual,
coletivo e colaborativo, a partir das
manifestagdes da danga presentes na cultura
mundial,  utilizando-se  dos
elementos estruturantes da danca.

Processos de
criacao

Danga

50

(EFO5ARI12A) Dialogar, com respeito e
sem preconceito, sobre as experiéncias

Processos de
criacao
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pessoais e coletivas em danca vivenciadas na
escola, como fonte para a construgdo de
vocabularios e repertorios proprios.
(EFOSAR12B)  Expressar  corporalmente
através dos movimentos e ritmos do balé
classico para o desenvolvimento da
comunicagdo  corporal e ampliagdo do
repertdrio motor.

Musica

50

(EFO5SAR13A) Apreciar jingles, vinheta, trilha
de jogo eletrdnico, trilha sonora etc., analisando
e reconhecendo seus usos e fungdes em diversos
contextos de circulagao.

(EFOSAR13B) Conhecer, compreender e
apreciar o Hino de Vargem Grande Paulista,
despertando o sentimento de

patriotismo.

Contextos €
praticas

Musica

50

(EFO5AR14) Perceber e explorar elementos
constitutivos da musica, por meio de jogos,
brincadeiras, cancoes ¢

praticas diversas de composi¢ao/criagao,
execucao e apreciacdo musical.

Elementos da
linguagem

Musica

50

(EFO5ARI15) Explorar e perceber elementos da
natureza como fontes sonoras, considerando
os elementos

constitutivos da musica.

Materialidades

Musica

50

(EFO5AR16) Experimentar e explorar formas de
registro musical ndo convencional e
procedimentos e técnicas de registro musical em
audio e audiovisual.

Notac¢ao e
registro musical

Musica

50

(EFO5AR17A) Apreciar e experimentar
composi¢des musicais, explorando vozes, sons
corporais e/ou instrumentos musicais
convencionais ou ndo convencionais, de
modo individual, coletivo e colaborativo.
(EFO5SAR17B) Ouvir um coral de musica
sobre o Hino de Vargem Grande Paulista e
cantad-lo utilizando diversos instrumentos
musicais.

Processos de
criagdo

Teatro

50

(EFO5SAR18) Reconhecer e apreciar o teatro
infantil presente em diferentes contextos,
aprendendo a ver e a ouvir historias
dramatizadas e cultivando a
percep¢do, o imagindrio, a capacidade de
simbolizar e o repertorio ficcional.

Contextos e
praticas

Teatro

50

(EFO5AR19) Descobrir teatralidades na vida
cotidiana, identificando caracteristicas vocais €
sonoridades (ritmo, coro e sonoplastia),
gestos, fisicalidades e

figurinos em diferentes personagens,

Elementos da
linguagem
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cenografia e iluminacgao.

Teatro

50

(EFO5AR20)  Experimentar o  trabalho
colaborativo, coletivo e autoral em
improvisagdes teatrais € processos narrativos
criativos em teatro infantil, explorando desde a
teatralidade dos gestos e das agdes do
cotidiano até

elementos de diferentes matrizes estéticas e
culturais.

Processos de
criacao

Teatro

50

(EFO5AR22) Experimentar, com respeito e sem
preconceito, possibilidades criativas  de
movimento € voz na criagdo de um
personagem teatral, discutindo
estereotipos.

Processos de
criacao

Habilidade
Articuladora

50

(EF15AR23) Reconhecer e experimentar, em
projetos tematicos, as relagdes processuais
entre diversas linguagens

artisticas.

Habilidade
Articuladora

50

(EF15AR24) Caracterizar e experimentar
brinquedos, brincadeiras, jogos, dangas, cangdes
e historias de diferentes matrizes estéticas e
culturais.

(EF15AR24B) Conhecer, experimentar e
participar das manifestacdes
artisticas locais oferecida pelo
municipio de Vargem Grande Paulista.
(EF15AR24C) Conhecer e cantar o Hino

do municipio de Vargem Grande Paulista.

Linguagens
artisticas

Habilidade
Articuladora

50

(EF15AR25) Conhecere  valorizar 0
patrimOnio cultural, material e imaterial, de
culturas diversas, em especial a brasileira,
incluindo-se  suasmatrizes indigenas,
africanas e europeias, de diferentes
épocas, favorecendo a  constru¢dode
vocabulario e repertorio relativos  as
diferentes linguagens artisticas. (EF15SAR25B)
Conhecer, compreender e valorizar a

historia ~ do brasdo e dabandeira do
municipio de Vargem Grande Paulista.
(EF15AR25C) Pesquisar e conhecer obras de
artistas e pintores de Vargem Grande Paulista.

Linguagens
artisticas

Habilidade
Articuladora

50

(EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e
recursos digitais (multimeios, animagdes, jogos
eletronicos, gravacdes em audio e video,
fotografia, softwares

etc.) nos processos de criacdo artistica.

Linguagens
artisticas
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EDUCACAO FiSICA - AREA DE LINGUAGENS

Amparado pela perspectiva cultural, o ensino de Educagdo Fisica
busca a compreensao do sujeito inserido em diferentes realidades culturais nas
quais corpo, movimento ¢ intencionalidade sao indissocidveis, o que sugere,
para além da vivéncia, a valorizacdo e a fruigdo das praticas corporais, bem
como a identificagdo dos sentidos e significados produzidos por estas nos
diversos contextos. Nessa perspectiva, portanto, o curriculo deve refletir o
contexto socio-historico: a instabilidade da dindmica social contemporanea
imprime a necessidade de rever, ressignificar e atualizar a visdo de cidadao
que se pretende formar, bem como os conhecimentos, métodos e o tipo de
organizagdo escolar que correspondem a essa formagdo, dando origem a
alunos criticos, autobnomos, comprometidos e principalmente transformadores
do meio em que vivem, utilizando meios tecnologicos e cientificos,
respeitando as diferengas, diversidades culturais, étnicos raciais, de género e
que também possam utilizar a inteligéncia emocional em todos os ambitos da
vida humana.

A educacao do Municipio de Vargem Grande Paulista sempre esteve
pautada nas diretrizes gerais da educacdo brasileira, seguindo a legislagdo
vigente que norteiam nossa pratica docente. Desta forma o Curriculo
Municipal dialoga com os fundamentos pedagogicos definidos pela Base
Nacional Comum Curricular (BNCC) (foco no desenvolvimento de
competéncias e compromisso com a Educacdo Integral) que defendem o
desenvolvimento pleno dos estudantes, o respeito as singularidades, o
acolhimento das diversidades e a constru¢ao da autonomia. Com o intuito de
contemplar esses aspectos, amplia-se a discussdo para os mecanismos que
validam, nos diversos contextos, as identidades, uma cultura, ou ainda uma
pratica corporal em detrimento de outras. Isso significa atentar para as
relagdes de poder que incidem sobre as etnias, géneros, racas e sobre a
corporeidade para problematiza-las e supera-las.

Visando formar alunos criticos, com valores morais, autonomos,
responsaveis, participativos, capazes de buscar seus direitos, cumprir seus

deveres e que esses alunos sejam protagonistas do seu futuro, aptos a tomar
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decisdes e que se coloquem no lugar do outro, que respeitem as diferengas e
que despertem o interesse pela atividade fisica buscando uma qualidade de

vida mais saudavel.
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Assim, ¢ necessario admitir os estudantes como sujeitos historicos,
que tenham suas identidades validadas, que compreendam o corpo como um
todo integrado pelas dimensdes cognitivas, fisicas, socioemocionais € como
promotor das vivéncias e produtor de sentido nos contextos existenciais por
meio de um curriculo democratico, participativo, que o professor juntamente
com os alunos possa ser protagonista nesse processo. Um curriculo que possa
atender a todos e se adequar a realidade de cada escola. Um curriculo com as
mesmas oportunidades de aprendizagem, considerando os saberes e
dificuldades dos educadores e educandos e que tenha um olhar especial para
os alunos em situagdo de inclusao.

Dessa maneira, as habilidades previstas neste curriculo visam ao
desenvolvimento de todas essas dimensdes numa perspectiva sist€émica, mais
humanista que instrumental. Além do conhecimento sobre as capacidades
fisicas, as regras, técnicas e taticas, a cultura corporal de movimento deve
também promover a reflexdo sobre o consumo, o individualismo, os
esteredtipos, os preconceitos relativos ao género, as ragas, ao desempenho e a
propria forma corporal, presentes nas praticas corporais, contemplando a
equidade e inclusdo de todos os estudantes, pautado em dimensodes,
intelectuais, fisicas, socioemocionais e culturais, possibilitando uma
Educagdo Integral, desenvolvendo ao longo do percurso formativo
habilidades, competéncias, atitudes e valores necessarios para o
desenvolvimento global do ser humano e uma sociedade melhor.

Além disso, € preciso de maneira intencional e vinculada a pratica
pedagogica dos temas tratados, identificar as sensagdes, sentimentos e
significados advindos da vivéncia dessa pratica reflexiva. Uma vez que se

quer formar um ser integrado, democratico, soliddrio e atento a

o~

sustentabilidade, que age no mundo considerando varias perspectivas,
necessario assegurar aos estudantes conhecimentos e vivéncias que lhes
permitam autoria e protagonismo.

Nessa dire¢ao, vale lembrar que esse olhar para a formagdo integral
ndo invalida a pratica pedagdgica que vem sendo historicamente trabalhada
no componente; trata-se de definir intencionalidades que contemplem a
formagdo integral e promover arranjos curriculares e metodologicos que

atendam a essa formagao.
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Do ponto de vista da organizagdo das aprendizagens no componente
Educacao Fisica, a construcao das habilidades esta vinculada a oito dimensdes
do conhecimento: reflexdo sobre a agdo, analise, compreensao,

experimentacao, uso e
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apropriacao, fruicdo, constru¢do de valores e protagonismo comunitario.
Essas dimensdes ndo devem ser tomadas como eixos tematicos ou categorias,
mas linhas maleédveis que se interpenetram, constituindo a especificidade da
construcdo do conhecimento em Educacao Fisica escolar. Nao ha nenhuma
hierarquia entre elas, tampouco uma sequéncia a ser adotada no trabalho
pedagbgico: trata-se apenas de oferecer um aporte para a compreensao da
constru¢do das habilidades previstas.

O Curriculo Paulista optou por agrupar essas dimensdes em trés categorias:
+  Aprender sobre —compreende as dimensdes:

Reflexdo sobre a acdo, refere-se aos conhecimentos originados na
observagao e na analise das proprias vivéncias corporais e daquelas realizadas
por outros. Trata- -se de um ato intencional, orientado a formular e empregar
estratégias de observagdo e analise para: (a) resolver desafios peculiares a
pratica realizada; (b) aprender novas modalidades; e (c) adequar as praticas
aos interesses e as possibilidades individuais e das pessoas com quem

compartilha a sua realizagao;

Analise, estd associada aos conceitos necessarios para entender as
caracteristicas € o funcionamento das praticas corporais. Nesta dimensao,
abordam-se conhecimentos sobre os sistemas taticos, o efeito de um exercicio

numa capacidade fisica etc.;

Compreensao, refere-se ao esclarecimento do processo de inser¢do das
praticas corporais no contexto sociocultural, reunindo saberes que
possibilitam compreender o lugar das praticas corporais no mundo. Refere-se,
ainda, a interpretacdo das manifestagdes da cultura corporal de movimento em
relacdo as dimensdes éticas e estéticas, a época e ao contexto social que as

gerou e/ou modificou.

4+  Aprender a fazer — compreende as dimensdes:

Experimentacio, refere-se aos conhecimentos que ndo podem ser

acessados sem que sejam efetivamente experimentados e a oportunidade de
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atribuir sentido a experiéncia;
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Uso e apropriacao, amplia a dimensao da experimentagdo por viabilizar
ao estudante a realizagdo autonoma de uma pratica corporal. Diz respeito aos
conhecimentos que viabilizam a pratica efetiva das manifestagdes da cultura
corporal de movimento nao s6 durante as aulas, como também para além

delas;

Fruicfo, implica a apreciacdo estética das experiéncias sensiveis geradas
pelas vivéncias corporais proprias ou de outras pessoas e de praticas corporais
oriundas das mais diversas €pocas, lugares e grupos. Refere-se a apropriagdo
de um conjunto de conhecimentos que permita ao estudante desfrutar da
realizacdo de uma determinada pratica corporal e/ou apreciad-la quando

realizada por outros.

4+  Aprender a ser e conviver — compreende as dimensdes:

Construcio de valores, refere-se aos conhecimentos originados em
discussdes e vivéncias no contexto da tematizagdo das praticas corporais, que
possibilitam a aprendizagem de valores e normas voltadas ao exercicio da

cidadania em prol de uma sociedade democrética;

Protagonismo comunitario, refere-se as atitudes/agdes e aos conhecimentos
necessarios para os estudantes participarem de forma confiante e autoral em
decisdes e acdes orientadas a democratizar o acesso das pessoas as praticas
corporais, tomando como referéncia valores favoraveis a convivéncia social.
Nessa dimensao, as iniciativas sao orientadas a interven¢ao no contexto, em

busca da materializacao dos direitos sociais vinculados a esse universo.

A avaliagdo deve ser coerente com os objetivos formativos e ir além dos
aspectos biofisioloégicos (BRASIL, 1997), embora estes aspectos possam ser
considerados. Ela deve ser processual, acompanhar a aprendizagem e servir
de referéncia para professores e estudantes, tanto para ajustes no percurso de
aprendizagem proposto, quanto para a autoavaliacdo. Deve fundamentar-se
nos registros advindos da observagao do desenvolvimento dos estudantes, em

seus aspectos cognitivos, fisicos € socioemocionais, de maneira relacional e
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coerente com a proposta pedagdgica. Amparado pelos pressupostos
discutidos, o componente curricular de Educagdo Fisica deve garantir o

desenvolvimento das seguintes competéncias especificas.

217



COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE
EDUCACAO FiSICA PARA O
ENSINO FUNDAMENTAL

1. Compreender a origem da cultura corporal de movimento e seus vinculos com a

organizagdo da vida coletiva e individual;

2. Planejar e empregar estratégias para resolver desafios e aumentar as possibilidades de
aprendizagem das praticas corporais, além de se envolver no processo de ampliacdo do

acervo cultural nesse campo;

3. Refletir criticamente sobre as relacdes entre a realizagdo das praticas corporais

e qualidade de vida, inclusive no contexto das atividades laborais;

4. Identificar a multiplicidade de padrdes de desempenho, saude, beleza e estética corporal,
analisando, criticamente, os modelos disseminados na midia e discutindo posturas

consumistas e preconceituosas;

5. Identificar as formas de produ¢do dos preconceitos, compreendendo seus efeitos e
combatendo posicionamentos discriminatdrios em relagdo as praticas corporais € aos seus

participantes;

6. Interpretar e recriar os valores, os sentidos e os significados atribuidos as

diferentes praticas corporais, bem como aos sujeitos que delas participam;

7. Reconhecer as praticas corporais como elementos constitutivos da identidade cultural

de povos e grupos;

8. Usufruir das praticas corporais de forma autdbnoma para potencializar o envolvimento em

contextos de lazer, ampliar as redes de sociabilidade e a promogao da saude;

9. Reconhecer o acesso as praticas corporais como direito do cidadado, propondo e

produzindo alternativas para sua realizacdo no contexto comunitario;

10. Experimentar, desfrutar, apreciar e criar diferentes brincadeiras, jogos, dangas,
ginasticas, esportes, lutas e praticas corporais de aventura, valorizando o trabalho coletivo

€ 0 protagonismo.

218




AS ETAPAS DA EDUCACAO BASICA

Na Educacao Infantil e nos contextos extraescolares, as criancas
interagem e se desenvolvem, prioritariamente, a partir das experiéncias
relacionadas ao corpo € ao movimento. Nesse processo, elas adquirem,
progressivamente, consciéncia corporal, conhecimentos sobre si, sobre o
outro, sobre o universo social e cultural etc., o que lhes permite identificar
potencialidades e limites corporais. Esta ¢ a fase do desenvolvimento humano,
onde a crianga esta mais aberta a novas descobertas e vé o mundo com
inocéncia e encantamento.Nesta fase podemos considerar varias etapas de
crescimento e desenvolvimento para a crianca, desde bebés, criangas bem
pequenas e criangas pequenas.

Nesta fase fun¢ao social da Educacdo Infantil ndo deve ser restrita
apenas ao cuidado e assistencialismo, deve ter um papel relevante e
comprometido com a aprendizagem da crianga, possibilitando um real avanco
para o proximo ciclo. Deve garantir todos os direitos de aprendizagem, de
convivéncia, direito ao brincar, conhecer-se, participar e experimentar.
Garantindo o espago e recursos para que todo tipo de aprendizagem aconteca
com plena qualidade.

Na Educagdo Infantil o professor deve desenvolver a independéncia,
oferecendo meios e recursos para que o aluno possa avangar para as proximas
fases, proporcionar experiéncias e incentivar aprendizagem com qualidade.
Que tenha dinamismo, paciéncia e que goste de seu oficio, criando estratégias
para o seu desenvolvimento e de seus educandos.

Nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental, ¢ essencial que a
experimentacdo e a recriagdo estejam presentes na intencionalidade das
praticas pedagogicas, pois ¢ importante que a experimentacdo € o
protagonismo infantil ndo se percam nesta fase da escolarizagdo. Afinal, na
Educagdao Infantil, os objetivos de aprendizagem e desenvolvimento
pretendiam que as criancas tivessem assegurados os direitos de conviver,
brincar, participar, explorar, expressar e conhecer-se.

Portanto, este Curriculo prevé que, nos Anos Iniciais do Ensino
Fundamental sejam consolidadas, ampliadas e aprofundadas as praticas da

cultura corporal de movimento, considerando tanto os interesses e
219



expectativas dos estudantes quanto as aprendizagens necessdrias a
continuidade da formacdo. Prevé-se que, nessa fase, possa se ampliar “a
autonomia intelectual, a compreensdo de normas e os interesses pela vida

social, o que possibilita aos estudantes lidar com sistemas mais
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amplos, que dizem respeito as relagdes dos sujeitos entre si, com a natureza,
com a historia, com a cultura, com as tecnologias ¢ com o ambiente”
(BRASIL, 2017, pag.61).

Para progressao das habilidades o ponto de partida devera ser por meio
das capacidades bdasicas para as especificas, aumentado o grau de
complexidade através de atividades ludicas pré-desportivas e desportivas que
serdo diferenciadas de acordo com os anos escolares e faixa etaria
respectivamente.

As Unidades Tematicas previstas no Curriculo Paulista, que embasam
este Curriculo Municipal, em consonancia com a BNCC, sdo: Brincadeiras
e jogos, Dancas, Lutas, Ginasticas, Esportes, Praticas corporais de
aventura e Corpo, Movimento e Saude. Vale lembrar que essa ¢ uma
forma de organizacdo possivel dentre outras.

No 1° e 2° anos do Ensino Fundamental, a Unidade Tematica
Brincadeiras e Jogos tem como objeto de conhecimento das brincadeiras e
os jogos da cultura popular presentes no contexto comunitario e regional.
Inicia-se identificando as brincadeiras e os jogos do contexto familiar,
reconhecendo a origem e tradicdo dessas praticas, as transformagdes e
adaptagdes que sofreram de acordo com as caracteristicas do ambiente fisico
e social em que se deram.

Nesse contexto, além de propor atividades que proporcionem aos
estudantes o conhecimento sobre o corpo e a vivéncia de variadas
habilidades motoras, ¢ importante que reconhegam semelhancas e diferencas
entre as brincadeiras e os jogos dos contextos familiares. E necessério
valorizar a diversidade e, na medida do possivel, agregar ao planejamento
as brincadeiras e jogos praticados pelos estudantes.

Ja no 3° 4° e 5° anos amplia-se o contexto da unidade tematica
Brincadeiras e Jogos do Brasil e do Mundo incluindo-se os de matriz
indigena e africana. A proposta ¢ que os estudantes experimentem e recriem
as brincadeiras e jogos dessas matrizes. A inser¢do das matrizes indigena e
africana no curriculo contempla o compromisso de promover a discussao,
valorizacao e apropria¢ao de culturas que foram historicamente silenciadas
nas construcgdes curriculares. No 5° ano, sdo abordadas as brincadeiras e

jogos do mundo.
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No 1° e 2° anos, a Unidade Temadtica Dangas segue a mesma
abordagem da Unidade Tematica Brincadeiras e Jogos, partindo do contexto
comunitario e regional dos estudantes, priorizando as rodas cantadas,

brincadeiras ritmicas e
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expressivas. Neste ciclo, valoriza-se a discussdo acerca das diferentes
manifestacdes culturais nas Dancas, enfatizando o respeito as diferentes
culturas.

Para o 3° e 4° anos propdem-se as dangas do Brasil, incluindo as de
matriz indigena e africana e, para o 5° ano, as dangas do mundo.

A Unidade Tematica Lutas ¢ contemplada a partir do 3° ano. O inicio
do trabalho deve explorar o contexto comunitario e regional, incluindo as
matrizes indigena e africana. Nessa fase, por meio de jogos contextualizados
de lutas, os estudantes poderdo identificar os conceitos e os elementos
comuns das lutas; os tipos de lutas presentes na sua regido e em outras, além
das de matriz indigena e africana.

Na Unidade Temadtica Ginastica, do 1° ao 5° ano, propde-se a
abordagem da Ginastica Geral, também conhecida como Gindstica para
Todos (GPT), uma ginastica inclusiva, sem carater competitivo, que pode
ser constituida por elementos gimnicos de todas as demais modalidades.

No 1° e 2° anos, prevé-se a experimentacdo de diferentes elementos da
gindstica e da gindstica geral, de forma individual e em pequenos grupos,
associada ao conhecimento sobre o corpo.

No 3°,4° e 5° anos ¢ importante proporcionar aos estudantes a vivéncia
de diferentes tipos de equilibrio, saltos, giros, rotacdes, incluindo ou nao
materiais, além da elaboracdo de coreografias em grupos, destacando a
importancia de compartilhar objetivos, responsabilidades e respeitar as
diferencas.

Na unidade tematica Esporte adotou-se o modelo de classificacao
referenciado na BNCC:

* Marca: conjunto de modalidades que se caracterizam por comparar
os resultados registrados em segundos, metros ou quilos (patinacdo de
velocidade, todas as provas do atletismo, remo, ciclismo, levantamento de
peso etc.).

*Precisdo: conjunto de modalidades que se caracterizam por
arremessar/lancar um objeto na direcdo de um alvo especifico, estatico ou
em movimento; compara-se o numero de tentativas empreendidas, a

pontuagdo estabelecida em cada tentativa (maior ou menor do que a do
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adversario) ou a proximidade do objeto arremessado ao alvo (mais perto ou
mais longe do que o adversario conseguiu deixar), como nos seguintes casos:

bocha, curling, golfe, tiro com arco, tiro esportivo etc.
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* Técnico-combinatorio: reune modalidades nas quais o resultado da
acdo motora ¢ comparado a qualidade do movimento segundo padrdes
técnico-combinatdrios  (gindstica  artistica, ginastica ritmica, nado
sincronizado, patinagdo artistica, saltos ornamentais etc.).

* Rede/quadra: dividida ou parede de rebote: retine modalidades que se
caracterizam por arremessar, lancar ou rebater a bola em dire¢o a setores da
quadra adversaria nos quais o rival seja incapaz de devolvé-la da mesma forma
ou que leve o adversario a cometer um erro dentro do periodo em que o objeto
do jogo estd em movimento. Alguns exemplos de esportes de rede sdo
voleibol, volei de praia, t€nis de campo, ténis de mesa, badminton e peteca. Ja
os esportes de parede incluem pelota basca, raquetebol, squash etc.

* Campo e taco: categoria que reune as modalidades que se caracterizam
por rebater a bola langada pelo adversario o mais longe possivel para tentar
percorrer o maior nimero de vezes as bases ou a maior distancia possivel entre
as bases, enquanto os defensores ndo recuperam o controle da bola, e, assim,
somar pontos (beisebol, criquete, softbol etc.).

* Invasio ou territorial: conjunto de modalidades que se caracterizam
por comparar a capacidade de uma equipe ao introduzir ou levar uma bola (ou
outro objeto) a uma meta ou setor da quadra/campo defendida pelos
adversarios (gol, cesta, touchdown etc.), protegendo, simultaneamente, o
proprio alvo, meta ou setor do campo (basquetebol, frisbee, futebol, futsal,
futebol americano, handebol, hoquei sobre grama, polo aquatico, rugbi etc.).

* Combate: retine modalidades caracterizadas com disputas nas quais o
oponente deve ser subjugado com técnicas, titicas e estratégias de
desequilibrio, contusao, imobiliza¢do ou exclusdo de um determinado espago,
por meio de combinagdes de acdes de ataque e defesa (judd, boxe, esgrima,
tackwondo etc.).

No que se refere ao esporte de combate, vale ressaltar que ha pouca
distin¢do no texto da BNCC entre este e as Lutas. Dessa maneira, apesar das
habilidades serem oferecidas em Unidades Tematicas distintas, € possivel, de
acordo com o planejamento, trabalhar as habilidades de esporte de combate
na Unidade Temadtica Lutas, desde que se estabelega a comparagdo com as

outras classificagdes das categorias da Unidade Tematica Esporte. Além
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disso, alguns esportes ndo pertencem a nenhuma das categorias oferecidas, tal
qual o tchoukball, esporte que mistura elementos de futebol, Pelota Basca

e de Handebol. Isso ndo
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deve ser um impeditivo para a escolha das modalidades privilegiadas no
planejamento.

Na consulta publica, surgiram muitos questionamentos referentes ao
trato pedagodgico desta Unidade Tematica (Esporte). Respeitando as
argumentacdes da consulta e o consenso entre os colegas, de que a abordagem
dos esportes, nos Anos Iniciais, deveria ser ludica, propde-se para o 1° e 2°
anos do Ensino Fundamental o objeto de conhecimento “Praticas Ludicas
Esportivas”, que se caracteriza por atividades adaptadas que levam os
estudantes a terem contato, de forma ludica, com regras e gestos esportivos.

No que se refere a prevengdo da especializacdo desportiva precoce,
para o 3° e 4° anos do Ensino Fundamental, incluiu-se o objeto de
conhecimento jogos pré-desportivos, que se configuram como adaptacdes dos
esportes de maneira geral, com flexibilidade de objetivos, regras, duragio,
numero de jogadores, entre outras caracteristicas. A partir do 5° ano, o objeto
de conhecimento serd denominado esporte.

Em consondncia com a formacdo integral, que prevé o
desenvolvimento pleno, a equidade e a igualdade para todos os estudantes,
novos objetos de conhecimento foram agregados as Unidades Tematicas. De
acordo com o relatorio do Programa das Nag¢des Unidas para o
Desenvolvimento (PNUD), no que diz respeito a inclusdo nas aulas de
Educagao Fisica, constatou-se que as praticas corporais sdo vetores de
desenvolvimento humano, tanto pela inclusao dos estudantes com deficiéncia
nas aulas regulares quanto pela vivéncia de praticas corporais adaptadas,
permitindo aos estudantes sem deficiéncia reconhecer os desafios cotidianos
desse publico.

Assim sendo, foram incorporados novos objetos de conhecimento,
com vistas a contemplar ndo sé a participa¢do de todos os estudantes, como
também a discussdo acerca da inclusdo no ambiente escolar. Sdo eles: as
brincadeiras e os jogos inclusivos e os esportes paralimpicos, tematizados a
partir das vivéncias compartilhadas entre estudantes deficientes (se houver) e
ndo deficientes, promovendo a participagdo ativa de todos nas praticas
corporais (PNUD, 2017).

Outro objeto de conhecimento incorporado a unidade tematica

Brincadeiras e jogos, em atencdo a consulta publica e aos resultados dos
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encontros regionais, foram os jogos de tabuleiro que se iniciam a partir

do 3° ano, por meio da
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experimentacao de diferentes jogos de tabuleiro e progressivamente, com
atencao as taticas previstas para esses jogos.

Mais uma vez em atengao a consulta publica, incluiu- -se, ainda, a
unidade tematica Corpo, Movimento e Satde, que trata das sensagdes,
alteragdes e beneficios que ocorrem quando se vivencia alguma pratica
corporal. Embora as habilidades previstas pela BNCC contemplem, de
maneira generalizada, estes aspectos, algumas habilidades foram criadas, a
fim de atender a essa especificidade.

Lembramos que esta Unidade Tematica € transversal as outras, logo,
ndo se preve tratamento pedagdgico isolado, pois o corpo que brinca, danga,
luta etc., ¢ o mesmo corpo no qual ocorrem as sensacdes, alteragdes,
apropriacdes e producdo de sentidos e significados nos diferentes tipos de
pratica.

Essa Unidade contempla objetos de conhecimento como, por exemplo,
o conhecimento sobre o corpo para o 1° e 2° ano, prevendo-se o trabalho com
o esquema corporal; a lateralidade; a dire¢do; a nocao espago temporal; o
equilibrio e a coordenagao, bem como as estruturas corporais envolvidas nas
praticas. No 3° e 4° anos, os estudantes experimentam e identificam as
habilidades motoras bésicas de locomogdo, estabilizagdo e manipulagdo,
mobilizadas nas diferentes praticas. No 5° ano, iniciam-se os estudos sobre as
capacidades fisicas mobilizadas nessas praticas.

Apesar da organizagdo de unidades tematicas ano a ano propostas
neste curriculo, ¢ importante ressaltar que as praticas corporais devem
considerar o repertério de conhecimentos dos estudantes sobre as diferentes
manifestagdes corporais. As possibilidades de arranjos curriculares nos
diferentes contextos devem dialogar com o projeto politico pedagdgico da
escola.

Quanto as avaliac¢des, as mesmas devem partir daquilo que o aluno ¢
para aquilo que ele passa a ser, valorizando todos os componentes
curriculares. Tais avaliagdes nao devem mensurar apenas dados quantitativos,
e sim ser um instrumento que privilegie a evolucao do aluno, respeitando de
forma especifica seus saberes e dificuldades. A avaliagdo deve contemplar as
dimensdes conceituais, atitudinais e procedimentais do conhecimento, por

meio de observagdes e registros, de maneira que tenha uma gama de subsidios
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para acompanhar a evolugdo de todo o processo de aprendizagem, respeitando

as particularidades e individualidades de cada aluno.
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Além do respeito ao nimero adequado de alunos em cada sala para

facilitar uma melhor qualidade na aprendizagem e consequentemente a
obtencao de resultados mais satisfatorios.

A estrutura dos cédigos de referéncia das habilidades da BNCC foi
mantida, para que, em caso de necessidade, seja possivel observar sua
correlagdo com aquelas do Curriculo Paulista e do Curriculo Municipal. A
fim de permitir a identificacdo de cada uma das habilidades deste Curriculo,
a numerag¢ao que antes indicava a etapa de ensino, passou a indicar o ano a
qual pertence. Por exemplo, codigo de referéncia da BNCC ¢ (EF35EF01),
em que a dezena indica o ciclo de ensino do 3° ao 5° ano; o cddigo de
referéncia da habilidade que consta no Curriculo Paulista ¢ (EFO3EF01),
sendo que a dezena alterada indica que a habilidade se refere ao 3° ano.

Respeitando os critérios de progressdo, algumas habilidades foram
apresentadas em alguns anos e em outros nao, embora tenha se garantido aos
estudantes o contato com todos os objetos de conhecimento. O
planejamento, de acordo com o calendario escolar, deve determinar as
prioridades e possibilidades de contemplar as habilidades previstas, desde
que observados os principios e a oportunidade de apropriacao dos diversos

objetos da cultura corporal de movimento. A seguir, apresentamos o quadro

de habilidades:
UNIDADES ANO HABILIDADES OBJETO DE
TEMATICAS CONHECIMENTO
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Brincadeiras e
jogos

10

(EFO1EFO1A) Identificar
brincadeiras e jogos dos contextos
familiar e comunitario, valorizando
elementos da cultura popular presente
nestes contextos.

(EFO1EFO01B) Experimentar, fruir e
recriar diferentes brincadeiras e jogos
dos contextos familiar e comunitario,

respeitando as

diferencas individuais e de
desempenho.

(EFO1EFO1C) Criar regras e utiliza-
las durante a

experimentagdo de brincadeiras e
jogos dos contextos familiar e
comunitario, compreendendo a
importancia das regras para as

Brincadeiras e
jogos da cultura
popular presentes
no contexto
comunitario
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relagdes humanas.

Brincadeiras e 1° (EFO1EF02) Explicar, por meio de | Brincadeiras e
jogos multiplas  linguagens  (corporal, | jogos da cultura
visual, oral e escrita), as brincadeiras | popular presentes
e jogos dos contextos familiar e | no contexto
comunitario, comunitario
valorizando sua importancia nas
culturas de origem.
Brincadeiras e 1° (EFO1EF03) Identificar os desafios | Brincadeiras e
jogos das brincadeiras e jogos dos contextos | jogos da cultura
familiar ¢ comunitario e construir | popular presentes
estratégias para resolvé-los, com base | no contexto
nas caracteristicas dessas comunitario
praticas.
Brincadeiras e 1° (EFO1EF13) Experimentar e fruir | Brincadeiras e
jogos diferentes brincadeiras e jogos | Jogos inclusivos
inclusivos respeitando as
diferencas individuais.

Esportes 1° (EFO1EF05) Experimentar e fruir | Praticas Ludicas
praticas ludicas esportivas de marca e | esportivas de marca
de precisdo, prezando pelo  trabalho | e precisdao
coletivo e
protagonismo.

Esportes 1° (EFO1EF06) Identificar as normas e | Praticas Ludicas
regras das praticas ludicas esportivas | esportivas de marca
de marca e de precisdo, e discutir a | e precisao
importdncia das mesmas  para
assegurar a
integridade propria e as dos demais
participantes.

Ginasticas 1° (EFO1EF07) Experimentar e fruir | Ginastica geral
elementos basicos da ginastica ¢ da
gindstica geral (equilibrios, saltos,
giros e rotagdes, com e sem
materiais), deforma individual e em
pequenos grupos, adotando
procedimentos  de
seguranca.
Ginasticas 1° (EFO1EFO08) Utilizar estratégias para | Gindastica geral
a execugdo de diferentes elementos
basicos da ginastica e da  ginastica
geral, de forma
individual e em pequenos grupos.
Ginasticas 1° (EFO1EF09) Participar da | Ginastica geral
ginastica geral, identificando as
potencialidades e os limites do
corpo,respeitando as diferengas
individuais e o desempenho corporal.
Ginasticas 1° (EFO1EF10) Explicar, por meio de Ginastica geral

multiplas linguagens(corporal,
oral, escrita e audiovisual), as
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caracteristicas dos  elementos
basicos da  ginasticac da
gindstica geral.

Dangas 1° (EFO1EF11) Experimentar, fruir e | Dancgas do contexto
recriar diferentes dangas do contexto | comunitario
comunitario (rodas cantadas,
brincadeiras ritmicas e expressivas),
respeitando as diferencas
individuais e o
desempenho corporal.

Dancas 1° (EFO1EF12) Identificar os elementos | Dangas do contexto
constitutivos (ritmo, espaco, gestos) | comunitario
de dangas do contexto comunitario,
valorizando
e respeitando as manifestacdes de
diferentes culturas.

Corpo, 1° (EFO1EF14) Experimentar | Conhecimento

Movimento e diferentes brincadeiras e jogos, e | sobre o corpo

Sauide praticas ludicas  esportivas  que
possibilitem o conhecimento do
proprio corpo e das sensagdes
corporais que ocorrem.

Brincadeiras 2° (EF02EF01) Experimentar, fruir e Brincadeiras ¢ jogos

e jogos recriar diferentes brincadeiras e jogos | da cultura popular
do contexto regional, respeitando as | presentes no contexto
diferencas  individuais e  de | regional
desempenho.

Brincadeiras e 2° (EF02EF02) Explicar, por meio de | Brincadeiras e jogos da
jogos multiplas  linguagens  (corporal, | cultura popular
visual, oral e escrita), brincadeiras e | presentes no contexto
jogos do  contexto  regional | regional
valorizando sua importancia nas
culturas de
origem.
Brincadeiras e 2° (EFO2EF03) Planejar e utilizar | Brincadeiras e jogos da
jogos estratégias para resolver os desafios | cultura popular
de brincadeiras e jogos do contexto | presentes no contexto
regional, com base regional
nas caracteristicas dessas praticas.
Brincadeiras e 2° (EF02EF04) Colaborar na proposi¢ao | Brincadeiras e jogos da
jogos e na producdo de alternativas para a | cultura popular
pratica, em outros momentos e | presentesno contexto
espagos, de brincadeiras e jogos do | regional
contexto regional, para divulga-las
na
escola e na comunidade.
Brincadeiras e 2° (EFO02EF13) Experimentar, fruir e | Brincadeiras e

jogos recriar diferentes brincadeiras e jogos | Jogos inclusivos
inclusivos, valorizando o
trabalho em equipe e a participagdo de
todos.

Esporte 2° (EFO2EF05) Experimentar ¢ fruir Praticas ludicas

praticas  ladicas  esportivas  de

esportivas demarca e
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marca e precisdo, prezando pelo
trabalho coletivo e pelo
protagonismo, e identificar os
elementos comuns dessas
praticas.

de precisao

Esporte

20

(EF02EF06) Discutir a importancia da
observacdo das normas e regras das
praticas ludicas esportivas de marca e
de precisio para assegurar a
integridade propria e as dos
demais participantes.

Praticas ludicas
esportivas demarca e de
precisdo

Ginastica

20

(EF02EF07) Experimentar, fruir e
identificar os diferentes elementos
basicos da ginastica e da ginastica
geral (equilibrios, saltos, giros,
rotacdes, acrobacias, com e sem
materiais) de forma individual e em
pequenos  grupos, adotando
procedimentos de seguranga.

Ginastica Geral

Ginastica

20

(EFO2EF08) Planejar e utilizar
estratégias para a execucdo de
combinagdes de elementos basicos da
gindstica e da ginastica  geral, de
forma

individual e em pequenos grupos.

Ginastica Geral

Ginastica

20

(EF02EF09) Participar da ginastica
geral, identificando suas
potencialidades e os limites do
proprio corpo, respeitando as
diferengas  individuais e de
desempenho corporal.

Ginastica Geral

Ginastica

20

(EF02EF10) Descrever, por meio de
multiplas linguagens (corporal, oral,
escrita e audiovisual), as combinagdes
dos elementos basicos da ginastica
geral, comparando a presencga desses
elementos nas demais praticas
corporais.

Ginastica Geral

Danca

2()

(EF02EF11) Experimentar, fruir e
recriar diferentes dancgas do contexto
regional (rodas cantadas, brincadeiras
ritmicas e expressivas), respeitando as
diferencas individuais e de
desempenho corporal.

Dangas do contexto
regional
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Danca

20

(EF02EF12) Identificar e comparar os
elementos  constitutivos  (ritmo,
espago, gestos) das dangas dos
contextos comunitario e regional,
valorizando e respeitando as
manifestacdes de  diferentes

Dangas do contexto
regional
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culturas.

Corpo,
Movimento e
Sande

20

(EF02EF14) Identificar as sensagdes
corporais durante a experimentacao
das dancas e das  ginasticas
relacionando ao

conhecimento sobreo corpo.

Conhecimento sobre o
corpo

Brincadeiras e
jogos

30

(EFO3EF01) Experimentar, fruir e
recriar brincadeiras e jogos do Brasil,
incluindo os de matrizes indigenas
e africanas,
valorizando a importancia desse
patrimonio histérico-cultural.

Brincadeiras e jogos do
Brasil -matriz indigena e
africana

Brincadeiras e
jogos

30

(EFO3EF02A) Utilizar estratégias
para possibilitar a participag@o
segura de todos os alunos em
brincadeiras e jogos do Brasil,
incluindo 0s de matrizes
indigenas e africanas. (EFO3EF02B)
Criar estratégias para
resolver conflitos durante a
participagdo em brincadeiras e
jogos do Brasil, incluindo os de
matrizes indigenas e africanas.

Brincadeiras e jogos do
Brasil -matriz indigena e
africana

Brincadeiras e
jogos

30

(EFO03EF03) Descrever, por meio de
multiplaslinguagens (corporal, oral,
escrita, audiovisual), as brincadeiras e
jogos do Brasil, incluindo os de
matrizes indigenas e africanas,
explicando

suas caracteristicas.

Brincadeiras e jogos do
Brasil -matriz indigena e
africana

Brincadeiras e
jogos

30

(EFO3EF16) Experimentar e
descrever, por meio de multiplas
linguagens, as brincadeiras e jogos
inclusivos, explicando a importancia
desses jogos para a
participagdo de todos.

Brincadeiras e Jogos
inclusivos

Brincadeiras e
jogos

30

(EFO03EF17) Experimentar e fruir
jogos de tabuleiro,identificando
caracteristicas desses jogos.

Jogos de Tabuleiro

Esporte

30

(EFO3EF05) Experimentar e fruir
jogos pré-desportivos de campo e
taco, invasdo, identificando seus
elementos comuns e
reconhecendo a importancia do
trabalho em equipe para o alcance de
um objetivo comum.

Jogos Pré-Desportivos
decampo e taco e de
invasao

Ginastica

30

(EFO3EF07A) Experimentar, fruir e
criar combinagdes de diferentes
elementos da ginasticae da
ginastica geral (equilibrios, saltos,
giros, rotagcdes,com e sem
materiais), valorizando o trabalho
coletivo.

(EFO3EF07B) Planejar e

Ginastica Geral
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apresentar coreografias com
diferentes elementos da ginastica e da
gindstica geral. (equilibrios, saltos,
giros, rotagdes, com e sem materiais)
e com diferentes

elementos da cultura regional.

Danca 3° (EFO3EF09) Experimentar, fruir e | Dangas do Brasil Dangas
recriar dangas do Brasil, incluindo as | de matrizes indigenas e
de matrizes indigenas e africanas, | africanas
valorizando e  respeitando  os
diferentes sentidos e significados
dessas dancas em suas culturas
de
origem.

Danca 3° (EFO3EF10) Identificar os elementos | Dangas do Brasil Dangas
constitutivos comuns e diferentes | de matrizes indigena e
(ritmo, espago, gestos) em dangas do | africana
Brasil, incluindo as de matrizes
indigenas e
africanas.

Danca 3° (EFO3EF12) Identificar situagdes de | Dangas do Brasil Dangas
conflito e/ou preconceitos geradas | de matriz indigena e
e/ou presentes no contexto das dangas | africana
do Brasil de matrizes indigena e
africana, e
discutir alternativas para supera-las.

Lutas 3° (EFO3EF13) Experimentar e fruir | Lutas do contexto
diferentes lutas presentes nos | comunitario Matriz
contextos comunitarios, incluindo as | Indigena e africana
de matrizes indigena e africana,
respeitando o colega
como oponente e as normas de
seguranca.

Lutas 3° (EFO3EF15) Identificar as | Lutas do contexto
caracteristicas das lutas dos contextos | comunitario Matriz
comunitario, incluindo as de | Indigena e africana
matrizes indigena e
africana, reconhecendo as diferencas
entre lutas e brigas.

Corpo, 3° (EF03EF18) Identificar as habilidades | Habilidades

Movimento e motoras basicas envolvidas nas | motoras

Satde brincadeiras e jogos e nos
jogos  pré-
desportivos.

Brincadeiras e 4° (EFO4EF01) Experimentar, fruir e | Brincadeiras e jogos do

jogos

identificar as brincadeiras e jogos do
Brasil, incluindo os de matrizes
indigena e africana,

valorizando a importancia desse
patrimonio historico-cultural.

Brasil incluindo de
matriz indigena e matriz
africana
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Brincadeiras e
jogos

4°

(EFO04EF02) Planejar e utilizar
estratégias  para  possibilitar
participagdo segura de todos os
alunos sem brincadeiras e jogos

a

Brincadeiras e jogos do
Brasil incluindo de
matriz indigena e
matriz africana
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do Brasil, incluindo os de
matrizes indigenas e africanas.

Brincadeiras e
jogos

4°

(EFO4EF03) Descrever, por meio de
multiplaslinguagens (corporal, oral,
escrita, audiovisual), as brincadeiras ¢
jogos do Brasil, incluindo os de
matrizes indigenas e africanas,
explicando a importincia desse
patrimoénio  histérico-cultural  na
preservacao

das diferentes culturas.

Brincadeiras e jogos do
Brasil incluindo de
matriz indigena e matriz
africana

Brincadeiras e
jogos

40

(EF04EF16) Colaborar na proposicao
e producdo de alternativas para a
pratica de brincadeiras e jogos
inclusivos, experimentando-as e
produzindo textos audiovisuais para
divulgé-las na escola.

Brincadeiras e
Jogos inclusivos

Brincadeiras e
jogos

40

(EFO4EF17) Experimentar jogos de
tabuleiro, e reconhecer a importancia
das regras para planejar e utilizar
diferentes estratégias.

Jogos de Tabuleiro

Esporte

40

(EFO4EF05) Experimentar jogos pré-
desportivos de rede e parede, e
invasao, criando estratégias
individuais e coletivas basicas para
sua  execucdo, prezando pelo
trabalho coletivo e pelo
protagonismo.

Jogos pré-desportivos
de rede e parede de
invasdo

Ginastica

40

(EFO4EF07) Experimentar, fruir e
criar, de forma coletiva, combina¢des
de diferentes elementos na ginastica
geral (equilibrios, saltos, giros,
rotacdes, acrobacias, com e sem
materiais), propondo coreografias
com diferentes elementos da cultura
local.

Ginastica geral

Ginastica

4()

(EFO4EF08) Planejar e utilizar
estratégias para resolver os desafios
na execucao de elementos

basicos de
apresentacdes coletivas de ginastica
geral reconhecendo as

potencialidades e os limites do
corpo.

Ginastica geral
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Danca

4°

(EFO4EF09) Experimentar, fruir e
recriar dangas do Brasil, incluindo as
de matrizes indigenas e africanas,
valorizando e respeitando 0s
diferentes

sentidos e significados dessas

Dangas do Brasil
matriz indigena e
africana
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dancas em suas culturas de

origem.

Danca 4° (EFO4EF10) Identificar e | Dangas do Brasil
comparar os elementos matriz indigena e
constitutivos comuns e diferentes africana
(ritmo,  espago, gestos) em
dancas do Brasil, incluindo as de
matrizes indigena e africana.

Danca 4° (EFO4EF12) Identificar situagdes de | Dancas do Brasil
injustica e preconceito geradas e/ou | matriz indigena e
presentes no contexto das dancas, e | africana
discutir
alternativas para supera-las.

Lutas 4° (EFO4EF13) Experimentar, fruir e | Lutas do contexto
recriar diferentes lutas presentes no | Regional- matriz
contexto regional, incluindo as de | indigena e africana
matrizes  indigenas e
africanas.

Lutas 4° (EFO4EF14) Planejar ¢ utilizar | Lutas do contexto
estratégias basicas das lutas do | Regional- matriz
contexto regional, incluindo as de | indigena e africana
matrizes  indigena e  affricana,
respeitando o colega como
oponente e as normas de seguranca.

Lutas 4° (EF04EF15) Identificar as | Lutas do contexto
caracteristicas das lutas do contexto | regional- matriz
regional, incluindo as de matrizes | indigena e africana
indigena e africana,
reconhecendo as diferencas entre lutas
e demais praticas corporais.

Corpo, 4° (EFO4EF18) Identificar as diferentes | Habilidades Motoras

Movimento e habilidades motoras basicas | Basicas

Satide envolvidas na ginastica, nas dangas e
nas lutas.

Corpo, 4° (EFO4EF19) Experimentar | Formas de

Movimento e diferentes formas de aquecimento na | aquecimento

Satde pratica de dangas e ginasticas,
reconhecendo a importancia do
mesmo.

Brincadeiras e 5° (EFOSEFO01) Experimentar e fruir | Brincadeiras e jogos do
jogos brincadeiras e jogos do mundo, | mundo
valorizando a importancia desse
patrimonio historico-cultural.
Brincadeiras e 5° (EFOSEF04) Experimentar e Recriar | Brincadeiras ejogos

jogos

individual e
coletivamente, na escola e fora dela,
brincadeiras e jogos do mundo.

do mundo
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Brincadeiras e
jogos

50

(EFO5EF16) Explorar e aplicar
diferentes estratégias na pratica de
jogos de tabuleiro.

Jogos de Tabuleiro
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Esportes

50

(EFOSEF05A) Experimentar e
fruir esportes de campo/taco,
rede/paredecomparando seus
elementos comuns, criando
estratégias individuais e coletivas
basicas  para sua  execucao,
prezando pelo trabalho coletivo e
pelo protagonismo.

(EFO5EF05B) Identificar as
caracteristicas das praticas ludicas
esportivas e dos jogos pré-desportivos
diferenciando-os dos esportes de
campo taco,

rede/parede.

Esportes decampo/ taco,
de rede/parede.

Esportes

50

(EFO5EF06) Diferenciar os conceitos
de jogo e esporte, identificando as
caracteristicas que os constituem na
contemporaneidade e suas
manifestagdes  (profissional e
comunitaria/lazer).

Esportes decampo e taco,
de rede/parede.

Esportes

50

(EFO5EF17) Experimentar e fruir
diferentes  tipos de  esportes
Paralimpicos, respeitando as
diferencas individuais.

Esportes

Paralimpicos

Ginasticas

50

(EFOSEF07) Planejar e experimentar
coletivamente
novas combinagdes de diferentes
elementos (equilibrios, saltos, giros,
rotacdes, acrobacias, com € sem
materiais) na gindstica
geral, com diferentes temas do
cotidiano.

Ginastica geral

Ginasticas

50

(EFOSEF08)  Criar e  utilizar
estratégias para resolver os desafios
na execucgao de elementos
basicos de
apresentacdes coletivas de ginastica
geral,adotando
procedimentos de seguranga.

Ginastica geral

Dancas

5()

(EFO5EF09) Recriar e fruir dangas do
mundo, valorizando e respeitando os
diferentes sentidos e significados
dessas dancas em suas culturas
de

origem.

Dangas do mundo

Dancas

5()

(EFO5EF10) Comparar e identificar
os elementos constitutivos comuns e
diferentes (ritmo, espago, gestos)
em

dancas do mundo.

Dangas do mundo
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Dancas

50

(EFO5SEF11) Formular

e utilizar

estratégias para a execucdo de

elementos  constitutivos
dangas do mundo.

das

Dangas do mundo
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Dancas 5° (EFO5EF12) Propor alternativas para | Dangas do mundo
superar situagdes de injustica e
preconceito geradas e/ou presentes
no contexto das
dancas do mundo.

Lutas 5° (EFO5EF13) Experimentar, fruir e | Lutas do contexto
recriar diferentes lutas presentes no | comunitario e
contexto comunitario e regional, | regional-indigena e
incluindo as de matrizes indigenas ¢ | africana
africanas.

Lutas 5° (EFO5EF15) Identificar as | Lutas do contexto
semelhancas e diferengas das lutas do | comunitario e
contexto comunitdrio e regional, | regional- indigena e
incluindo as de matrizes indigenas e | africana
africanas.

Corpo, 5° (EFO5EF18) Identificar as | Capacidades Fisicas

Movimento e capacidades fisicas mobilizadas na

Satde pratica das brincadeiras ¢
jogos e da ginastica geral.

Corpo, 5° (EFO5EF19) Reconhecer a | Formas de

Movimento e importancia do aquecimento aquecimento
Sauide para a pratica das brincadeiras e

jogos e dos esportes.
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A AREA DA MATEMATICA

(...) juntos, vamos mudar o trauma e a
antipatia pela Matematica, que
impregnaram a nossa sociedade nos
ultimos anos, para um futuro matemdtico
mais brilhante para todos, carregado de
emocgdo, engajamento e aprendizagem.

JoBoaler

A Matematica faz parte do cotidiano das pessoas e tem suas
caracteristicas bem peculiares no sentido do desenvolvimento intelectual,
humano e cientifico, que vao desde as atividades cotidianas a questoes
complexas de cunho tecnoldgico.

Este curriculo, que abrange desde o 1° ano do ensino fundamental ao
5° ano, procura desenvolver a integralidade do cidaddo em diversos aspectos
matematicos concebendo habilidades e competéncias, que perpassam desde
as habilidades socioemocionais a questdes bem mais especificas do saber
matematico, que norteardao o aluno do século XXI.

Buscando garantir que o letramento matematico do aluno se torne cada
vez mais aprimorado no decorrer dos anos, o curriculo vargem-grandense
buscou embasar-se nas dez competéncias gerais em consonancia com as
competéncias especificas dos componentes presentes na BNCC e Curriculo
Paulista que guiaram a formulacdo dos objetos de conhecimento, que estdo
dispostos em unidades tematicas - Numeros, Algebra, Geometria,
Grandezas e Medidas, Probabilidade e Estatistica. Cada uma das unidades
tematicas recebe uma énfase diferente, tanto em relacdo ao objeto de
conhecimento quanto as habilidades que vao fomentando progressivamente e
apresentam uma inter-relacdo constante garantindo esse letramento.

Essa divisdo em unidades tematicas serve para facilitar a compreensao do
conjunto das competéncias e habilidades propostas no curriculo, com amparo
na BNCC e no Curriculo Paulista. Na pratica em sala de aula, o foco do
professor deve ser na articulacdo dos objetos de conhecimento da propria
Matematica, bem como com outras areas do conhecimento, permitindo que o
aluno entenda a relagdo e importancia existente em cada conceito apresentado,
tanto de forma abrangente, como de forma local, de maneira que a realidade
do aluno seja considerada, em especifico neste documento as formas de ser e
proceder do povo vargem-grandense.Respeitar as singularidades dos alunos
vargem-grandenses e a autonomia do docente em seu fazer pedagogico € outro
ponto que este curriculo defende, uma vez que, a forma de tratar os objetos de
conhecimento ¢ algo particular. Porém, a formacao humana e Matematica
deve ser preservada em todo o territorio brasileiro para que assim haja
equidade.
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“As salas de aula de Matematica precisam
se atualizar-ndo apenas para ajudar
futuros empregados, ou mesmo para
oferecer aos estudantes uma prova de
Matematica auténtica, mas para preparar
os jovens para sua vida.” (Jo
Boaler, 2019, pag. 5)

Os conhecimentos matematicos sdo de suma importancia para a rotina
diaria de todas as acdes humanas, desde uma conta simples de troco, até
grandes calculos responsaveis pelo desenvolvimento de altas tecnologias. De
acordo com Jo Boaler a Matemadtica do mundo ¢ tdo diferente da Matematica
ensinada na maioria da sala de aula, pois a sala de aula ¢ considerada um
mundo a parte, separando a matéria da vida.

A Matematica assumiu um papel extremamente relevante, desde a
educacdo basica, que ¢ levada por toda a vida. Além de sua utilidade, e
vista também como uma linguagem, a Matematica deve ser vista como uma
ciéncia com caracteristicas proprias de pensar e de investigar a
realidade, desenvolvendo a capacidade fundamental para a analise, a
compreensdo e a intervengao em diferentes contextos. O Curriculo vargem-
grandense explana as competéncias e habilidades cognitivas e
socioemocionais que devem ser garantidas ao longo da Educagdo Basica,
andando junto com a formacao integral dos estudantes, ajudando a construir
uma sociedade justa e consolidada em seus principios €ticos.

Segundo a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), a Matematica
¢ uma ciéncia hipotético-dedutiva, pois as demonstragdes se baseiam em um
sistema de axiomas (ndo precisa de demonstracdo para ser verdadeiro) e
postulado (afirmagdo ou fato admitido sem necessidade de demonstracdo);
mas deve-se considerar o método heuristico, que nada mais ¢ que a
oportunidade para a resolucdo dos problemas, descobertas dos fatos na
aprendizagem da Matematica, desenvolvendo assim a autoconfianga dos
alunos: “... os alunos que aprendem por meio de uma abordagem de solugdo
de problemas ndo consideram a Matemdtica da escola diferente da
Matematica do mundo...” (Jo Boaler, 2019, pag. 7).

O desenvolvimento das habilidades estd ligado na organizagdo da
aprendizagem Matematica, relacionando com situagdes do dia a dia, ou
associada a outra area de conhecimento, sendo possivel interligar todas elas.

O curriculo vargem-grandense tem o compromisso com O
desenvolvimento na Educacdo Bésica de introduzir o senso critico capaz de
raciocinar, representar, comunicar € argumentar matematicamente sobre
situagdes nas quais se deparam diariamente na sociedade em que vivem.

Tais competéncias especificas articulam-se as oito competéncias
gerais da BNCC para assegurar aos estudantes, ao longo da Educagao Bésica,
as aprendizagens essenciais definidas neste curriculo.

O curriculo vargem-grandense, em acordo com o proposto pela
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BNCC, incorpora essas competéncias como parte do desenvolvimento do
conhecimento matematico dos seus estudantes.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE
MATEMATICA PARA O ENSINO
FUNDAMENTAL

1. Reconhecer que a Matematica € uma ciéncia humana, fruto das necessidades e preocupagdes
de diferentes culturas, em diferentes momentos historicos, € ¢ uma ciéncia viva, que contribui
para solucionar problemas cientificos e tecnologicos e para alicergar descobertas e construcdes,
inclusive com impactos no mundo do trabalho.

2. Desenvolver o raciocinio l6gico, o espirito de investigagdo e a capacidade de produzir
argumentos convincentes, recorrendo aos conhecimentos matematicos para compreender e
atuar no mundo.

3. Compreender as relacdes entre conceitos e procedimentos dos diferentes campos da
Matematica (Aritmética, Algebra, Geometria, Estatistica ¢ Probabilidade) e de outras areas do
conhecimento, sentindo seguranga quanto a propria capacidade de construir e aplicar
conhecimentos matematicos, desenvolvendo a autoestima e a perseveranga na busca de
solugoes.

4. Fazer observacoes sistematicas de aspectos quantitativos e qualitativos presentes nas praticas
sociais e culturais, de modo a investigar, organizar, representar ¢ comunicar informagdes
relevantes, para interpreta-las e avalia-las critica e eticamente, produzindo argumentos
convincentes.

5. Utilizar processos e ferramentas Matematicas, inclusive tecnologias digitais disponiveis, para
modelar e resolver problemas cotidianos, sociais e de outras areas de conhecimento, validando
estratégias e resultados.

6. Enfrentar situacdes-problema em multiplos contextos, incluindo-se situagdes imaginadas,
ndo diretamente relacionadas com o aspecto pratico-utilitdrio, expressar suas respostas e
sintetizar conclusdes, utilizando diferentes registros e linguagens (graficos, tabelas, esquemas,
além de texto escrito na lingua materna e outras linguagens para descrever algoritmos, como
fluxogramas, e dados).

7. Desenvolver e/ou discutir projetos que abordam, sobretudo, questdes de urgéncia social, com
base em principios éticos, democraticos, sustentaveis e solidarios, valorizando a diversidade de
opinides de individuos e de grupos sociais, sem preconceito de qualquer natureza.

8. Interagir com seus pares de forma cooperativa, trabalhando coletivamente no planejamento
e desenvolvimento de pesquisas para responder a questionamentos € na busca de solugdes para
problemas, de modo a identificar aspectos consensuais ou ndo na discussido de uma determinada
questao, respeitando o modo de pensar dos colegas e aprendendo com eles.
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O que ¢ a Matematica, realmente?

Jo Boaler tem uma definicao para esta questao que nos leva a refletir

e nos encaminha a um curriculo vivo, uma Matematica envolvente com

sensa¢ao de Matematica viva.

(...) A Matematica envolve elucidar relagdes como
as encontradas nas formas e na natureza. Ela
também ¢ uma maneira poderosa de expressar
relagdes e ideias em formas numéricas, grdficas,
simbolicas, verbais e pictoricas. Essa é a maravilha
da Matematica que é negada a maioria das
criangas. (pag. 13)

No panorama assumido pelo Curriculo vargem-grandense, o ensino
basico deve achar maneiras de fazer uma ligacdo da escola com a vida,
envolvendo todos os componentes curriculares. Por isso, um dos
compromissos do Ensino Fundamental no componente Matematica, ¢ o
desenvolvimento do Letramento Matematico dos estudantes. Letramento

Matematico aqui considerado como proposto na BNCC,

[...] definido como as competéncias e
habilidades de raciocinar, representar, comunicar
e argumentar Matematicamente, de modo a
favorecer o estabelecimento de conjecturas, a
formulagdo e a resolugdo de problemas em uma
variedade de contextos, utilizando conceitos,
procedimentos, fatos e ferramentas Matemdaticas.
(BRASIL, 2017, p.264)

De acordo com o INEP, Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas

Educacionais Anisio Teixeira,

“O letramento matemdtico refere-se a
capacidade de identificar e compreender o papel da
Matematica no mundo moderno, de tal forma a
fazer julgamentos bem embasados e a utilizar e
envolver-se com a Matematica, com o objetivo de
atender as necessidades do individuo no
cumprimento de seu papel de cidaddo consciente,
critico e construtivo. O letramento matematico
para o Pisa(Programa Internacional de Avaliagdo
de Alunos), portanto, ndo se limita ao conhecimento
da terminologia, dos dados e dos procedimentos
matematicos, ainda que os inclua, nem tampouco se
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limita as destrezas para realizar certas operagoes e
cumprir com certos métodos. As competéncias
Matematicas implicam na combinagdo desses
elementos para satisfazer as necessidades da vida
real dos individuos na sociedade.”
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O desenvolvimento do Letramento Matematico, que recorre ao longo
da escolarizacdo, envolve diferentes competéncias e habilidades, tais como:

raciocinio, representatividade, comunica¢ao e argumentacao.

Quando falamos de raciocinio, incluimos a capacidade de desenvolver
algumas formas de pensar tnicas, como: pensar indutivo (raciocinio que nao
faz uso das leis universais — tais como as leis da l6gica — para que seja possivel
chegar a uma solugao para o problema determinado inicialmente), o dedutivo
(raciocinio que se inicia em uma ou varias reivindicagdes (locais) e ¢
concluido com uma afirmacao adversa, cuja verdade ¢ garantida pela validade
do processo de raciocinio), o espacial ¢ o niao deterministico. Essas
diferentes formas de pensar contribuem para que os estudantes aprendam a
raciocinar a partir das evidéncias que encontram em suas exploracdes e
investigacdes ¢ do que ja sabem que ¢ verdade. Auxiliam também a
reconhecer as caracteristicas de uma ideia na Matematica, desenvolvendo
raciocinios cada vez mais aprimorados como analise, prova, avaliagao,
explicacdo, inferéncia, justificativa e generalizacao, dependendo da situacao-

problema que enfrentam.

Quando falamos de representatividade, estamos falando de

representacdo de objetos matematicos através de tabelas, graficos, diagramas,
fluxogramas, figuras, equagdes, materiais concretos, na proposi¢cdo ou
resolucao de problemas. Através das representacdes desenvolve nos alunos o
raciocinio e a argumentac¢do, favorecendo que os estudantes desenvolvam o
pensamento ldgico e a capacidade de justificar e fazer inferéncia sobre uma

informacao ou solu¢do de problemas.

No que se refere a comunicagdo, quando o estudante se depara com
um desafio eles se encorajam a reconhecer e compreender uma situagao-
problema construindo um modelo mental da situagdo, o que levard a
compreensao, ao esclarecimento e a formulagdo de um problema. Depois de
encontrar a solugdo, eles precisam transcrever o problema do cotidiano para a

linguagem Matematica.

Além disso, a argumentacdo estimula os estudantes a debaterem seus

pontos de vista, explicam e justificam a resolu¢do de um problema; justificam
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estratégias usadas e conclusdes obtidas; transferem uma aprendizagem de um

contexto para outro; provam que algo ¢ verdadeiro ou refutam uma hipodtese.

257



O Curriculo vargem-grandense deve estimular o estudante a se
perguntar: “Existe(m)..., se ¢ assim, quantos? Como achamos?”. Eles devem
aprender a dar respostas para essas questdoes, compreender e manusear a
extensao e os limites dos conceitos matematicos basicos sdo tarefas que os

estudantes devem ser capazes de desempenhar nesse nivel de competéncia.

Espera-se que os estudantes aprendam a trabalhar com diferentes
métodos de representagdo, entre situagao e o objetivo e que sejam capazes de
distinguir e relacionar algumas definicdes, tais como, afirmagdes

condicionadas e demonstragoes.

A cada desafio proposto ¢ induz a reflexao e a valorizagao de formas
individuais de resolucdo, usando a criatividade na busca de resolver a situacao
que esta a frente. Isso ajuda para que as solucdes sejam mais eficientes e
precisas, auxilia na persisténcia, estimula a reflexdo, o questionamento e a

observagao.

A competéncia 8 nos diz sobre o trabalho em conjunto entre colegas e
professoras para a resolucao de problemas. Entdo desenvolver um trabalho em
equipe possibilita novas oportunidades para visualizar novos pontos de vista,

chegando a uma conclusdo de trabalho coletivo.

Quando se utiliza outros materiais para a resolucao de problemas, tais
como, tecnologias, jogos, aumenta o potencial do desenvolvimento do
raciocinio critico, o estimulo a investigagdo, a criatividade, as descobertas, a
imaginagdo, a intuicdo, trazendo para as aulas de Matematica o prazer de

aprender.

Quando os alunos se deparam com situagdes praticas, eles podem
utilizar modelos matematicos para responder aos questionamentos
inicialmente propostos. Isto vai trabalhar muito a intuigdo, e a criatividade
para a interpretacdo do problema e solu¢des ndo somente para uma situagao

especifica, mas pode ser o suporte para novos problemas.

O objeto de conhecimento passa a ter concretude, pois o modelo
matematico concretiza o que era abstrato, o que pode tornar a aprendizagem

mais significativa.
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Os jogos ajudam a socializacdo dos alunos, incentivam o trabalho em
equipe, isto €, estimulam a interagdo entre os pares € a cooperacdo mutua.

E os jogos
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estabelecem regras, que estabelecem limites, aprendendo a respeitar as
inimeras solugdes para a mesma situacao, além de questionar os seus erros e

acertos.

No curriculo vargem-grandense ¢ muito frisado a interdisciplinaridade.
Ela pode criar nos alunos a motivagdo de querer aprender algo a partir de
questdes e problemas ainda mais complexos, que proporcionam a realiza¢ao
de conexdes entre as areas do conhecimento e respectivos componentes
curriculares, tais como a criatividade, a ampliagdo na atencdo a problemas,
aumentando a aten¢do e levando a uma maior compreensao dos objetos de
conhecimento. Desenvolvendo assim a Competéncia 2, que trabalha com o
raciocinio 1égico, o espirito investigativo e a capacidade de produzir
argumentos convincentes, recorrendo aos conhecimentos matematicos para

compreender e atuar no mundo.

Um recurso muito importante na Educagao sdo as Tecnologias Digitais
de Informacgdo e Comunicagdo. E fundamental o didlogo com as novas
tecnologias no processo de aprendizagem, ja que elas fazem parte dos

diferentes contextos dos estudantes - familiar, social e cultural.

Inclusive, elas influenciam a leitura e os comportamentos sociais,
desde a utilizagdo das tecnologias até a comunicacao e producao de conteudos
digitais. Na Matematica, a inclusdo das tecnologias digitais estd na
Competéncia 5, que insere as tecnologias digitais para modelar e resolver
problemas cotidianos, sociais e outras areas de conhecimento, validando

estratégias e resultados.
UNIDADES TEMATICAS

O Curriculo vargem-grandense de Matematica agrupa as habilidades
a serem desenvolvidas ao longo do Ensino Fundamental em cinco unidades
tematicas: Numeros, Algebra, Geometria, Grandezas e Medidas,
Probabilidade e Estatistica, como proposto pelo Curriculo Paulista e pela

BNCC.

Recomenda-se que o professor faga uma leitura (vertical) de cada

unidade tematica, do 1° ao 5° Ano, compreendendo como foi feita a
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progressdo das habilidades. As no¢des Matematicas devem ser retomadas,
ampliadas e aprofundadas a cada ano, valendo destacar que a disposi¢ao dos
objetos de conhecimento e das habilidades de cada ano ndo indica a ordem
cronologica para serem trabalhados com os estudantes. Deve ser realizada

uma analise para procurar
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por articulagdes entre as habilidades distribuidas entre os cinco eixos
tematicos. A proposta curricular oferece pardmetros minimos conforme
orientagdo encontrada na BNCC e no Curriculo Paulista e ndo restringe a
autonomia do trabalho docente, permitindo a diversificacdo dos planos de

ensino, conforme a realidade de cada unidade escolar.

As unidades temadticas reinem um conjunto de ideias fundamentais,
tais

comao:

- Numeros, tem como principal objetivo desenvolver o
pensamento numérico, relacionado a capacidade de contar,
quantificar, julgar e interpretar argumentos baseados em
quantidades. Também estdo presentes nesse eixo as nogdes de
aproximacao, proporcionalidade, equivaléncia e ordem.

- Algebra, que permite compreender e representar relagdes de
grandezas, equivaléncias, variagdo, interdependéncia e
proporcionalidade. Os contetdos dessa unidade tematica devem
preparar o aluno para perceber regularidades e padrdes de
sequéncias numéricas € ndo numéricas, para interpretar
representacdes graficas e simbolicas e para resolver problemas por
meio de equagdes e inequagdes.

- Geometria, tem como objeto a compreensao de posigao e
deslocamentos no espaco, formas e relagdes entre elementos de
figuras planas e espaciais sao alguns dos objetos de conhecimento
da unidade tematica.

- Grandezas e Medidas, o estudo de grandezas e medidas
deve contribuir, ainda, para a consolidagdo e ampliagdo de
conceitos trabalhados em outros eixos, como o conceito de
nimero, a aplicagdo de nogdes geométricas e o desenvolvimento
do pensamento algébrico.

- Probabilidade e Estatisticas, o principal objetivo ¢
aprender a coletar, organizar, representar, interpretar, analisar
dados nos mais variados contextos e tomar decisdes a partir deles.

Os contetidos também devem capacitar o aluno para utilizar os
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conceitos estatisticos na compreensdo € na comunicagdo de

fendmenos da realidade.
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NUMEROS

Um, dois, trés, quatro...muitos!

E proposto o uso dos nimeros em contextos em que cumprem
diferentes fungdes, indicando quantidades, medidas, ordens, codigos, resolver
situacdes problema que envolvam diferentes significados das operagdes, antes

mesmo de saber as técnicas operatdrias.

O ensino de Niimeros tem como finalidade desenvolver o pensamento
numérico, o que, além de desenvolver conhecimentos sobre os nimeros e suas
relagdes, envolve a compreensdo das operagcdes e seus resultados,

reconhecendo o significado ao operar com um niimero para obter outros.

A ideia de contagem permeia todos os anos, aprofundando a
progressao das habilidades ano a ano. Desenvolver o trabalho com o Sistema
de Numeragao Decimal, por exemplo, devera passar também pela exploragao
do que os estudantes ja conhecem, nos Anos Iniciais, ampliando para outros

campos, segundo as relagdes entre eles.

Reconhecer as diversas func¢des sociais do numero, ou seja, entender
que um mesmo numero pode ter significados diferentes dependendo do
contexto em que esta inserido, articula-se com o letramento matematico para

desenvolver habilidades de leitura, da escrita e da ordenacao.

Essa abordagem envolve a valorizacdo do raciocinio intuitivo, que
deve ser desenvolvido desde a Educacao Infantil até os Anos Finais. Nesse
processo, deve-se considerar o calculo numérico com estimativas,
estabelecendo a ordem de grandeza dos nimeros; também deve-se valorizar o
raciocinio estruturado aditivo € o calculo mental, assim como o calculo
numérico proporcional e a aproximagado, atendendo a Competéncia 2, que
trata de desenvolver o raciocinio e processos, como a investigacdo € a

capacidade de produzir argumentos convincentes.

Para uma abordagem significativa, ¢ possivel recorrer a historia da
Matematica, pois a necessidade de medir e de contar revela os usos dos

numeros naturais e a justificativa da ampliagdo para outros conjuntos
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numéricos. A ideia de numeros se apresenta desde os tempos pré-historicos,

por meio de marcas em
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ossos ¢ desenhos em paredes de cavernas, marcando os primeiros registros

numéricos.

As pesquisas apontam registros numéricos por meio de tracos, grupos
formados de cinco elementos e, caminhando um pouco mais na historia, a
criacdo de sistemas numéricos com base em regras € combinagao de simbolos.
Essa abordagem concorre para o desenvolvimento da Competéncia 1, que
trata de reconhecer que a Matematica ¢ uma ciéncia humana, fruto das

necessidades e preocupagdes de diferentes culturas, em diferentes momentos

historicos, e € uma ciéncia viva.

No curriculo vargem-grandense tem relevincia o fato de que as
relagdes entre as operagdes aritméticas sao contempladas com habilidades que
integram algebra e aritmética, uma vez que as propriedades fundamentais
entre as operagdes inversas sdo essenciais para os procedimentos de calculo,

em particular, de calculo mental.

A compreensdo dessas relagdes nos Anos Iniciais permitird que elas
sejam utilizadas em célculos algébricos nos Anos Finais. A investigagdo de
regularidades também estd contemplada nas habilidades a serem
desenvolvidas, com ou sem o uso da calculadora. Essa compreensao sera util

para que os estudantes possam resolver problemas diversos.

Justificar os procedimentos utilizados na solu¢do de problemas e
analisar as relagdes observadas ¢ essencial para que os estudantes tenham
consciéncia de suas aprendizagens, bem como desenvolvam as competéncias

gerais e da drea, associadas ao Letramento Matematico.

Outro recurso possivel, € a utilizacdo de jogos que ativem o calculo
mental, o célculo estimado, o raciocinio e ampliem os desafios propostos para

os estudantes, ao longo de toda escolarizagao.

Dessa forma, ¢ possivel observar o desenvolvimento da Competéncia
8, referente a interag@o dos estudantes com seus pares, num trabalho coletivo,

de forma cooperativa.
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ALGEBRA

O senso numérico ¢ o fundamento mais importante
que os alunos podem ter e ¢ a base para toda a
Matematica mais complexa. Quando estudantes
fracassam em algebra, ndo ¢ porque algebra ¢ uma
matéria muito dificil; € porque eles nao tém uma base
de senso numérico.(Boaler,2015a)

Algebra é um dos temas da Matematica que desenvolve a capacidade
de abstragdo e generalizagdo que auxilia na resolu¢do de problemas e tem

como finalidade,

[...] o desenvolvimento de um tipo especial de
pensamento algébrico — que ¢ essencial para utilizar
modelos matematicos na compreensao, representagao
e analise de relacdes e estruturas Matematicas,
fazendo uso de letras e outros simbolos. (BRASIL,
2017, p.268)

O curriculo vargem-grandense contempla a Algebra desde os Anos
Iniciais. A necessidade de atuar no desenvolvimento do pensamento
algébrico, bem como na compreensdo dos conceitos algébricos e na
capacidade de usar suas representacdes em situagdes novas, por vezes
inesperadas, reforca a importancia do ensino da algebra desde os Anos
Iniciais, ampliando-se a cada ano, até chegar aos registros com letras. O
aprendizado da Algebra contribui para a compreensio das propriedades e
generalizagdes, para ampliar a capacidade de abstragdo, o que promove

“saltos” cognitivos no raciocinio matematico.

O raciocinio proporcional é considerado uma das bases do pensamento
algébrico, envolvendo processos mentais como analisar, estabelecer relacdes
e comparacdes entre grandezas e quantidades, argumentar e explicar relacdes

proporcionais e compreender as relagdes multiplicativas.

Desenvolver o pensamento algébrico tem sido cada vez mais
desafiador. Pois com o desenvolvimento tecnoldgico e novas ferramentas e na
concepcao de que o homem ¢ fruto do meio em que se vive, hoje todos tém

acesso aos novos recursos € acabam ndo dando a devida importancia ao
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desenvolvimento dos conceitos da Matematica e do pensamento algébrico.

Compete, portanto, as autoridades,
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institui¢des e professores serem enfaticos na retomada da importancia destes

conhecimentos.

Nos primeiros anos do ensino fundamental o estudo da
proporcionalidade tem como meta desenvolver no aluno o pensamento
algébrico, através da observacao de um fato ou relacdo; identificando um
padrdo; observando o que se repete; generalizando este padrao, tirando suas
proprias conclusdes, dando énfase no modo de pensar sem o uso de letras ou
equacdes complexas. Os problemas que envolvem proporcionalidade tém sua
importancia por ter um padrdo estabelecido. As grandezas envolvidas tém
suas caracteristicas proprias. Exemplo: tendo como variaveis [X] e [Y] se
dobro o valor do X o valor do Y também serd dobrado, se o valor de X cai
pela metade Y também caira pela metade € um caso de proporcionalidade
direta que deve ser observada e generalizada dentro desta relagao identificada,
ferramentas que irdo forcar o pensamento algébrico. Ao afirmar que
Matematica ¢ uma ciéncia exata, nos direciona para um resultado tinico sem
erros, mas as estratégias utilizadas para chegar a este mesmo resultado podem
ser diferentes e neste universo se embasa o desenvolvimento e entendimento
individualizado, abrindo assim um leque de opg¢des, que devem ser

desenvolvidas e discutidas.

Todo este processo de diferentes estratégias e generalizacdes
continuas levam ao desenvolvimento do pensamento algébrico e desta forma
permite a utilizagdo de modelos matematicos para o entendimento,
representacao e analise de relagdes quantitativas de grandezas e de situagdes

e estruturas Matematicas até que se chegue a dedugdo final.

Tudo que foi tratado ¢ para atender ao desenvolvimento da
competéncia 6. Abordando as diferentes situagdes e resolugdes das situacoes
— problema em vérios contextos inclusive as situagdes imagindrias, que nao

estdo diretamente ligadas ao pratico — utilitario.

Os estudantes devem ser capazes de expressar diferentes linguagens
(moderna e contextual) e registros utilizando a linguagem Matematica para

descrever uma sentenga matematica.
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GEOMETRIA

A Geometria surgiu como ciéncia na pratica dos Egipcios e Babilonios

em atividades ligadas a agricultura e a engenharia no antigo Egito. Podemos
dizer que Geometria ¢ uma area da Matematica dividida em Geometria Plana,
Espacial e Analitica. Portanto ¢ uma ciéncia que estuda as medidas das figuras
planas ou espaciais e estuda a posi¢ao relativa das figuras no espaco. Isto vem
mostrar a importancia da Geometria no cotidiano das pessoas, pois estd muito
presente nos projetos arquitetonicos e de engenharia, nas sinalizagdes de

transito, placas instrutivas, mapas e localiza¢des de um modo geral.

A Geometria desenvolve o raciocinio visual; o raciocinio logico; o
raciocinio Geométrico; enfim desenvolve uma maneira nova de ver ¢ sentir o
que estd a nossa volta, um novo angulo de visdo se forma com as
consolidagdes dos conceitos e definicdes da Geometria. O pensamento
Geométrico ¢ de suma importancia atualmente seja voc€ um engenheiro;
arquiteto; agricultor; costureira; pedreiro exemplo de profissoes, que utilizam
os conceitos de Geometria em maior ou menor intensidade, mas tao necessario
para o trabalho. Mesmo aqueles que nao usam Geometria em suas profissoes,
irdo usa-las em algum momento ou em alguma circunstancia, portanto ¢ um

conhecimento, que deve ser estimulado sempre.

Portanto espera-se que os estudantes no final dos primeiros anos,
adquiram habilidades para identificar figuras planas e espaciais, fazer
distingdes entre elas e podendo discrimind-las nas diferengas e semelhangas
nas formas e tamanhos. Adquirindo também habilidades para definir pontos

de referéncia para localizacao de objetos, suas posi¢des e deslocamentos.
GRANDEZAS E MEDIDAS

Os egipcios utilizavam como medida o cubito, que consistia na medida
da distancia do cotovelo até a ponta do dedo médio do Fara6. Utilizavam
também o palmo, os pés, a polegada e até hoje os Ingleses e Americanos
utilizam a jarda, que também ¢ uma medida ndo convencional, portanto
podemos afirmar que desde os primeiros povos; primeiras civilizagdes, ja

havia a necessidade de utilizar medidas, nas construgdes e no comércio, para
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demarcar territorios, criando uma linguagem propria para as realizacdes

pessoais e interpessoais. Estas medidas eram
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especificas de cada regido, de cada sociedade. Com a expansao dos territorios,
do comércio e com o desenvolvimento da ciéncia, veio a necessidade de
padronizar estas medidas, pois o palmo, a jarda e outras medidas que utilizam
o corpo humano como instrumento, ficam sujeitas a variagcdes. Houve assim
a necessidade de fixar estas medidas, estabelecendo grandezas e suas
unidades. Com a chegada do conceito de nimero, que era uma necessidade
para realizar contagens, ficou mais facil classificar as grandezas por natureza
e fixar entdo uma medida padrdo para elas. Grandeza, podemos dizer que ¢
tudo aquilo que pode ser medido, contado e comparado em quantidade de
outra grandeza de mesma natureza e para isto se escolhe uma unidade de
medida, sendo que as unidades de medida sdo padronizadas pelo sistema
internacional de medidas e cada grandeza tem a sua simbologia especifica.
Exemplos de grandezas: o volume; a massa; o comprimento; o tempo etc. E
como s3o medidas estas grandezas. Pois bem, no sistema internacional de
medidas (SI) a unidade de medida para volume ¢ o metro cubico, portanto 1
metro ctibico € o volume que se cabe em um cubo com um metro de aresta e
se realiza a medida multiplicando a largura, o comprimento e a altura deste
cubo. J4 no caso da massa, a unidade de medida no (SI) € o quilograma (Kg),
que considera a medida da massa de corpo constante em qualquer lugar do

universo.

Grandezas e medidas sdo contetdos de relevancia social, pois ¢ muito
comum em nosso dia a dia nos envolvermos com situagdes que diz respeito a
mensurar, tempo, temperatura, comprimento, capacidade e também grandezas
relacionadas a geometria tais como, perimetro, circunferéncia, area, volume

enfim sao conhecimentos que irdo dar fundamento ao convivio social.

Pensando neste contexto, vem também uma oportunidade para ensinar
sobre moedas e relagdes comerciais entre paises, dando evidentemente uma
atencdo especial ao sistema monetario brasileiro, estabelecendo relagdes de
trocas, valores de mercadoria, transagdes financeiras, dando uma base para
uma defini¢do de objetivos e metas e incorporando informagdes na formagao

de um projeto de vida.

A grandeza utilizada na informatica € importante para os estudantes,
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pois o uso ¢ intenso, por estar muito presente € por estar em um constante
processo de mudanga nas capacidades de armazenamento de informagdes e na
velocidade de processamento destas informagdes. Como hoje o tempo ¢

essencial para tudo que
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fazemos, a evolugao tecnologica apresenta aparelhos cada vez mais rapidos,
ageis e capazes de armazenar quantidades maiores de dados. As unidades para
informatica sdo: Bit, Byte, Kilobyte, Megabyte, Gigabyte e Terabyte. E
importante salientar que na informatica o sistema utilizado internamente nos

dispositivos € o bindrio.

As consideragdes feitas nesta unidade temadtica contribuem para o
desenvolvimento da Competéncia 1 tendo a Matematica como uma ciéncia
humana, nascida das necessidades e preocupacgdes de diferentes culturas:
medir ou mensurar territorios e ocupagoes; relacionar diferentes moedas que
circulam nos paises; contemplar processo de evolugdo das medidas desde as

ndo convencionais até a construgdo do Sistema Internacional de Medidas.

A Matemdtica é uma
performance, um ato vivo, uma
maneira de interpretar o mundo.

JoBoaler

A Matematica ¢ uma ciéncia viva, que ajuda na solugdo de problemas
de diferentes ordens, contribuindo nas descobertas e construgdes, impactando

tanto nas pequenas comunidades como no mundo todo.

O objetivo ¢ que ao concluir o ciclo dos primeiros anos do Ensino
Fundamental, os estudantes consigam medir e comparar uma grandeza com
uma unidade e que assim possam expressar o resultado desta comparagao por
um numero. Espera-se que o aluno resolva problemas do dia a dia, que
envolvam grandezas tais como comprimento, massa, temperatura, area,
tempo, volume e capacidade, usando o pensamento algébrico e geométrico
sem uso de formulas complexas. E em relacdo ao sistema monetario, que
consiga compreender e resolver as questdes que envolvam uma compra, uma

venda e que desenvolvam principios éticos em relacdo a estes desafios.
PROBABILIDADE E ESTATISTICA

Atualmente ¢ comum que as informagdes trazidas pela midia venham
em forma de tabelas e graficos sendo uma forma facil e objetiva de

organizacao de dados e com o Letramento Matematico adequado, podemos
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identificar e ler rapidamente uma informacdo apresentada, portanto ¢ de

suma importancia aos
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estudantes desenvolver estas habilidades, tanto de leitura e interpretagao
destes dados, como também construir uma tabela ou grafico, para que

represente dados que contemplem uma situa¢ao problema.

Podemos afirmar que os conceitos de probabilidade e estatistica
contribuem muito no desenvolvimento das habilidades dessa unidade
tematica, que concorrem para a consolidagdo da Competéncia 4, por
permitirem o desenvolvimento de técnicas para coletas de dados, organizacao,
interpretagdo, analise e representacdo. O uso da Matematica para as tomadas
de decisao vem nos acompanhando de longa data. Portanto o objetivo deste
desenvolvimento ¢ analisar aspectos quantitativos ¢ qualitativos das praticas
sociais e culturais dentro de uma organizagdo e representacdo, fazendo
avaliag0es criticas e éticas, proporcionando aos estudantes o exercicio pleno

da cidadania.

Na atualidade as questdes envolvendo Probabilidade e estatistica estdo
presentes em diversas situagdes de nossas vidas, sendo que algumas das
situagdes envolvem um grau de incerteza, vejam os fendmenos que levam ao
aquecimento global e as agdes futuras que o homem terd que realizar para
salvar o planeta, vejam ainda o caso do coronavirus e a¢des tomadas para
conter o avanco da pandemia. Todos estes estudos envolvem Probabilidade e
Estatistica em um looping (ciclo) nas tentativas para fechar ou minimizar uma

situacao.

Portanto os trabalhos com coleta e organizacdo de dados e situagdes
com grau de possibilidades com eventos certos, eventos impossiveis e eventos
provaveis devem ser realizados desde os Anos iniciais da formagdo dos

estudantes.

A unidade Probabilidade e Estatistica cria a possibilidade de conexao
com o universo da Matematica e com outras areas (multidisciplinaridade),
incluindo fatores econdmicos e geograficos, portanto se conectando fazendo
transposicdo desta no cotidiano, ajudando na formacao ética e conferindo

cidadania ao estudante.

ORGANIZADOR CURRICULAR
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A configuracdo do Organizador Curricular do Curriculo vargem-
grandense, para Matematica, contempla as unidades temadticas, as habilidades

e os objetos de conhecimento para cada ano do Ensino Fundamental.
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Sendo assim, o curriculo vargem-grandense de Matematica ¢ um

documento que busca no professor e aluno o protagonismo na constru¢ao do
pensamento matematico, respeitando os direitos de aprendizagem que todo
ser humano deve ter na sua formagao de nivel fundamental de forma

progressiva e significativa ao passar dos anos letivos.

Os objetos de conhecimento ora apresentam o conceito, ora o
procedimento, ou seja, um meio para que as habilidades sejam desenvolvidas.

Cada objeto de conhecimento ¢ mobilizado em uma ou mais habilidades.

As habilidades apontam o que deve ser ensinado em relagdo aos
objetos de conhecimento. Os verbos utilizados explicitam os processos
cognitivos envolvidos nas habilidades, sendo estes elementos centrais para o

desenvolvimento das competéncias.

UNIDADES | ANO HABILIDADES OBJETOS DE
TEMATICAS CONHECIMENTO
Numeros 1° | (EFOIMAO1) Utilizar numeros | Contagem de rotina. Contagem

naturais como  indicador  de | ascendente e descendente.
quantidade ou de ordem em diferentes | Reconhecimento de nimeros no
situacdes cotidianas e reconhecer | contexto didrio: indicacdo de
situacdes em que os numeros ndo | quantidades, indicagdo de ordem
indicam contagem nem ordem, mas | ou indicagdo de cddigo para a
sim codigo de identificagdo. organizacao de informagoes.

Numeros 1° | (EFO1IMAO2) Contar de maneira | Quantificagio de elementos de
exata ou aproximada, utilizando | uma colegdo: estimativas,
diferentes  estratégias como o | contagem um a um, pareamento
pareamento € outros | ou outros agrupamentos €
agrupamentos comparagao.

Numeros 1° | (EFO1IMAO3) Estimar e comparar | Quantificacdo de elementos de
quantidades de objetos de dois | uma colegdo: estimativas,
conjuntos (no minimo 20 elementos), | contagem um a um, pareamento
por  estimativa e/ ~ou por | ou outros agrupamentos €
correspondéncia (um a uma, dois a | comparagao.

dois) para indicar “tem mais”, “tem
menos” ou “tem a mesma quantidade”
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Numeros

10

(EFO1MAO04) Contar a quantidade de
objetos de colecdes de no minimo 20
unidades e apresentar o resultado por
registros verbais e simbolicos, em
situagoes de seu

interesse, como jogos,

Leitura, escrita e comparagao de
numeros naturais; reta numérica.
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brincadeiras, materiais da sala de aula,
entre outros.

1° | (EFO1IMAOS) Comparar numeros | Leitura, escrita ¢ comparagdo de
naturais de até duas ordens em | nimeros naturais (até 100); reta
situacdes cotidianas, com e sem | numérica.
suporte da reta numérica.

Numeros 1° | (EFOIMAO6A) Construir fatos basicos | Constru¢do de fatos basicos da
da adic@o e da subtracdo e utiliza-los em | adi¢do e da subtragio.
procedimentos de calculos mentais,
escritos e para a resolugdo de
problemas.

Numeros 1° | (EFOIMAO06B) Conhecer e aplicar o | Constru¢do de fatos basicos da
conceito de adicao, inclusive | adicdo.
relacionando aos seus sinOnimos,
priorizando a concretizagdo da adi¢do
como um agrupamento de elementos.

Numeros 1° (EFO1MAO06C) Construir e | Construgao de fatos basicos da
compreender fatos basicos da subtra¢do | subtragdo (tirar, comparar e
e utilizd-los em procedimentos de | completar).
calculo para resolver problemas através
de manipulagdo de material concreto
estabelecendo relagdes com situagOes
do cotidiano.

Numeros 1° (EFOIMAO06D) Conhecer e aplicar o | Construgdo de fatos basicos da
conceito de subtragdo, inclusive subtragdo (tirar’ comparar €
relacionando aos seus sinénimos. completar).

Numeros 1° (EFOIMAO7) Compor e decompor | Composi¢ao e decomposigdo de
nimeros de duas ou mais ordens, por | nimeros naturais.
meio de diferentes adigdes e subtragoes,
com ou sem o uso de material
manipulavel, contribuindo para a
compreensdo do sistema de numeragdo
decimal e o desenvolvimento de
estratégias de calculo.

Numeros 1° | (EFOIMAO8) Resolver e elaborar | Problemas envolvendo
situagdoes-problema de adigdo e | diferentes significados da adigdo e
subtragdo, com significados de juntar, | da subtragdo (juntar, acrescentar,
acrescentar, separar € retirar, com o | separar, retirar).
suporte de imagens e/ou material
manipulavel, utilizando estratégias e
formas de registro pessoais.

Numeros 1° | (EFO1IMA23A) Explorar as ideias da | Nocdo de multiplicagdo e
multiplicacdo e da divisdo de modo | divisdo.

intuitivo.
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Numeros 1° | (EF01MA23B) Conhecer o conceito | Constru¢ao de fatos basicos da
da  multiplicagdo  através  do | multiplicagdo.
agrupamento de material concreto, a
exemplo de esquemas, desenhos e
suporte de imagem, entre outras
representacoes.

Numeros 1° | (EFO1IMA23C)  Construir  fatos | Construcdo de fatos basicos da
basicos da multiplicag@o e utiliza-los | multiplicagdo.
em procedimentos de calculo para
resolver problemas simples através da
manipulagdo de material concreto.

Numeros 1° | (EF01MA23D) Conhecer o conceito | Construcdo de fatos basicos da
da divisdo através da manipulagdo de | divisdo.
material concreto, como também,
situagdes que facam os alunos
refletitem e  vivenciarem  o0s
sentimentos de bondade partilha
solidariedade, entre outros, através de
situagoes de cordialidade uns com os
outros no ambiente escolar.

Numeros 1° | (EFO1IMA23E)  Construir  fatos | Constru¢do de fatos basicos da
basicos da divisdo ¢ utiliza-los em | divisdo.
procedimentos de calculo para
resolver problemas simples através de
material concreto.

Algebra 1° | (EFOIMAOQ09) Organizar e ordenar | Padrdes figurais e numéricos:
objetos do cotidiano ou | investiga¢do de regularidades ou
representagdes por figuras, por meio | padroes em sequéncias.
de atributos, tais como cor, forma e
medida

Algebra 1° | (EFO1IMA10) Descrever, apds o | Sequéncias recursivas:
reconhecimento e a explicitacdo de | observacdo de regras usadas
um padrio (ou regularidade), os | utilizadas em seriagdes numéricas
elementos ausentes em sequéncias | (mais 1, mais 2,
recursivas de numeros naturais, | menos 1, menos 2, por exemplo).
objetos ou figuras.

Geometria 1° | (EFO1MAT11) Descrever a localizagdo | Localizagdo de objetos e de
de pessoas e de objetos no espaco em | pessoas no espago, utilizando
relagdo a sua propria posicdo, | diversos pontos de referéncia e
utilizando termos como a direita, a | vocabulario apropriado.
esquerda, em frente, atras.

Geometria 1° | (EFOIMA12) Descrever a | Localizacdo de objetos e de

localizagdo  de pessoas e de

pessoas no espago, utilizando
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objetos no espago segundo um dado
ponto de referéncia, compreendendo
que, para a utilizacdo de termos que se
referem a posi¢do, como direita,
esquerda, em cima, em baixo, ¢

necessario explicitar-se o referencial.

diversos pontos de referéncia e
vocabulario apropriado.

Geometria 1° | (EFO1IMA13) Relacionar figuras | Figuras geométricas
geométricas espaciais (cones, | espaciais:  reconhecimento ¢
cilindros, esferas e blocos | relagdes com objetos familiares do
retangulares) a objetos cotidianos do | mundo fisico.
mundo fisico.

Geometria 1° | (EFO1MA14) Identificar e nomear | Figuras  geométricas  planas:
figuras planas (circulo, quadrado, | reconhecimento do formato das
retangulo e tridngulo) em desenhos | faces de figuras geométricas
apresentados em diferentes | espaciais.
disposigoes ou em contornos de faces
de solidos geométricos.

Grandezas e 1° | (EFOIMALS) Comparar | Medidas de comprimento, massa e
medidas comprimentos,  capacidades  ou | capacidade:  comparagdes €
massas, utilizando termos como mais | unidades de  medida ndo
alto, mais baixo, mais comprido, mais | convencionais.
curto, mais grosso, mais fino, mais
largo, mais pesado, mais leve, cabe
mais, cabe menos, entre outros, para
ordenar objetos de uso cotidiano.
Grandezas e 1° | (EFO1MA16) Relatar em linguagem | Medidas de tempo: unidades de
medidas verbal ou ndo verbal sequéncia de | medida de tempo e suas relagdes.
acontecimentos relativos a um dia,
utilizando, quando possivel, os
horarios dos eventos.
Grandezas e 1° | (EFO1IMAL17) Reconhecer e | Medidas de tempo: unidades de

medidas relacionar periodos do dia, dias da | medida de tempo, suas relagdes e
semana ¢ meses do ano, utilizando | o uso do calendario.
calendario, quando necessario.

Grandezas e 1° | (EFOIMA18) Produzir a escrita de | Medidas de tempo: unidades de

medidas

uma data, apresentando o dia, o més e
0 ano, e indicar o dia da semana de
uma data, consultando calendarios

medida de tempo, suas relagdes e
o uso do calendario.
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Grandezas e
medidas

10

(EFOIMA19) Reconhecer
relacionar valores de moedas
cédulas do sistema monetario

€
(S

Sistema monetario brasileiro:

reconhecimento de cédulas
moedas.

(&
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brasileiro para resolver situagdes
simples do cotidiano do estudante.

Probabilidade e 1° | (EF01MA20) Classificar eventos | Nocdo de acaso.
estatistica envolvendo o acaso, tais como
“acontecera com certeza”, “talvez
acontega” e “é impossivel acontecer”,
em situagoes do cotidiano.
Probabilidade e 1° | (EFO1IMA21) Ler dados expressos | Leitura de tabelas e de
estatistica em tabelas e em graficos de colunas | graficos de colunas simples.
simples.
Probabilidade ¢ 1° | (EFO1IMA22) Realizar pesquisa, | Coleta e  organizacdo de
estatistica envolvendo até duas varidveis | informagdes.
categoricas de seu interesse e _ )
organizar dados por meio de | Registros pessoais para
representacdes pessoais. comunicagdo de  informagdes
coletadas.

Numeros 2° | (EF02MAO1A) Reconhecer, utilizar e | Reconhecimento de nimeros no
analisar os nimeros naturais como | contexto diario: indica¢do de
indicador de quantidade ou de ordem | quantidades, indicagdo de ordem
em diferentes situagdes cotidianas ¢ | ou indicagdo de cédigo para a
reconhecer ~situagdes em que 0S| organizacdo de informagdes.
nimeros ndo indicam contagem nem
ordem, mas sim codigo de
identificagdo, utilizando-se da
observagdo de documentos pessoais e
codigos presentes em contas de agua,
codigo de barras, entre outros presentes
no contexto social da comunidade
escolar e
regional.

Numeros 2° | (EF02MAO01B) Comparar, ordenar e | Leitura, escrita, comparagdo e
registrar nimeros naturais (até a ordem | ordena¢do de numeros de até trés
de centenas) pela compreensdo de | ordens pela compreensdo de
caracteristicas do sistema de numeragao | caracteristicas do sistema de
decimal (valor posicional e fungdo do | numeracio decimal (valor
zero). posicional e papel do zero).

Numeros 2° | (EF02MAO02) Fazer estimativas por | Leitura, escrita, comparagdo e
meio de estratégias diversas a respeito | ordena¢do de numeros de até trés
da quantidade de objetos de colegdes e | ordens pe]a compreensao de
registrar o resultado da contagem de no | caracteristicas do sistema de
minimo 100 objetos. numeragao decimal (valor

posicional e papel do zero).

Numeros 2° | (EF02MAO03) Comparar | Leitura, escrita, comparagdo e
quantidades de objetos de dois | ordenagdo de niimeros de até trés

conjuntos, por estimativa e/ou por
correspondéncia (um a um, dois a dois,
entre outros), para indicar “tem mais”,
“tem menos” ou ‘“tem a mesma
quantidade”, indicando,

ordens pela compreensdo de
caracteristicas do sistema de
numeragao decimal (valor

posicional e papel do zero).
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quando for o caso, quantos a mais e
quantos a menos.

Numeros 2° (EF02MAO04) Compor e decompor | Composi¢do e decomposi¢do de
nimeros naturais de trés ou mais | nimeros naturais (até 1000).
ordens, com suporte de material
manipulavel, por meio de diferentes
adi¢oes.

Numeros 2° | (EF02MAO5A) Construir fatos basicos | Construcio de fatos fundamentais
da adicdo e subtracdo e utiliza-los no | da adi¢do e da subtracéo.
calculo mental ou escrito.

Numeros 2° | (EF02MAO05B) Conhecer a relagdo | Construcao de fatos fundamentais
entre adicdo e subtragdo como | da adi¢do e da subtracao.
operagdes inversas através da
exposicdlo da  composigdo e
decomposicdo de nimeros naturais,
manipulagdo de material concreto,
calculadora, como também de
situacdes problemas que envolvam
contextos do ambiente escolar.

Numeros 2° | (EF02MAO06) Resolver e elaborar | Problemas envolvendo
situagdes-problema de adicdo e de | diferentes significados da adigdo e
subtracdo, envolvendo ntimeros de até | da subtragdo (juntar, acrescentar,
trés ordens, com os significados de | separar, retirar).
juntar, acrescentar, separar, retirar,
utilizando estratégias pessoais ou
convencionais.

Nuameros 2° | (EF02MA24A)  Construir  fatos | Nocdo da  multiplicagio e
basicos da multiplicagdo e divisdo e | divisdo.
utilizd-los em procedimentos de
calculo para resolver problemas.

Numeros 2° | (EF02MA24B) Construir ¢ analisar | Construc¢do de fatos fundamentais
fatos basicos da multiplicagdo e | da multiplicagdo (repeticdo de
divisdo e utiliza-los no célculo mental | parcelas iguais) e da divisdo
e escrito para resolugdo de problemas, | (partilha).
utilizando jogos, calculadora, entre
outros.

Numeros 2° | (EF02MAO7A) Resolver e elaborar | Problemas envolvendo adicdo de

situacOes-problema de adigdo de
parcelas iguais, por meio de
estratégias e formas de registro
pessoais, utilizando ou ndo suporte de
imagens e/ou material manipulavel,
levando a construcao do significado
da multiplicagéo.

parcelas iguais

(multiplicagao).
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Numeros 2° | (EF02MAO07B) Resolver e elaborar | Problemas envolvendo
problemas de divisdo por meio de | distribui¢@o de
estratégias e formas de registro | elementos/quantidades, entre
pessoais, utilizando ou ndo suporte de | outros, em quantidades iguais
imagens ¢/ou material manipulavel. (divisdo).

Numeros 2° | (EF02MAO0S8) Resolver e elaborar | Problemas envolvendo
situagoes-problema envolvendo | significados de dobro, metade,
dobro, metade, triplo e terca parte, | triplo e terca parte.
com o suporte de imagens ou material
manipulavel, utilizando estratégias
pessoais.

Algebra 2° | (EF02MA09) Construir | Construg¢ao de sequéncias
sequéncias de numeros naturais em | repetitivas e de sequéncias
ordem crescente ou decrescente a | recursivas.
partir de um numero qualquer,
utilizando uma regularidade
estabelecida.

Algebra 2° | (EF02MA10) Descrever um padrdo | Identificagdo de regularidade de
(ou regularidade) de sequéncias | sequéncias e determinacdo de
repetitivas e de sequéncias recursivas, | elementos ausentes na sequéncia.
por meio de palavras, simbolos ou
desenhos.

Algebra 2° | (EF02MA11) Descrever os elementos | Identificagdo de regularidade de
ausentes em sequéncias repetitivas e | sequéncias e determinacdo de
em sequéncias recursivas de nimeros | elementos ausentes na sequéncia.
naturais, objetos ou figuras.

Geometria 2° | (EF02MA12) Identificar e registrar, | Localizagdo e movimentagdo de
em linguagem verbal ou ndo verbal, a | pessoas e objetos no espago,
localizagdo e os deslocamentos de | segundo pontos de referéncia, e
pessoas e de objetos no espaco, | indicagdo de mudancgas de diregado
considerando mais de um ponto de | e sentido.
referéncia, ¢ indicar as mudancgas de
direcdo e de sentido.

Geometria 2° | (EF02MA13) Esbogar roteiros a ser | Esboco de roteiros e de
seguidos ou plantas de ambientes | plantas simples.
familiares, assinalando entradas,
saidas e alguns pontos de referéncia.

Geometria 2° | (EF02MA14) Reconhecer, | Figuras geométricas espaciais
nomear e  comparar figuras | (cubo, bloco retangular, piramide,

geométricas espaciais (cubo, bloco
retangular, piramide, cone, cilindro e
esfera), relacionando-as

com objetos do mundo fisico, por

cone, cilindro e  esfera):
reconhecimento e caracteristicas.
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meio de registros.

Geometria 2° | (EF02MAL1S) Reconhecer, Figuras  geométricas  planas
comparar ¢ nomear figuras planas | (circulo, quadrado, retingulo e
(circulo, quadrado, retangulo e | tridingulo): reconhecimento e
tridngulo), por meio de caracteristicas | caracteristicas.
comuns, em desenhos apresentados
em diferentes disposi¢des ou em
solidos geométricos.
Grandezas e 2° | (EF02MA16) Estimar, medir e | Medida de comprimento:
medidas comparar comprimentos de lados de | unidades n3o padronizadas e
salas (incluindo contorno) e de | padronizadas (metro,
poligonos, utilizando unidades de | centimetro e milimetro).
medida  ndo  padronizadas e
padronizadas (metro, centimetro e
milimetro) e instrumentos adequados.
Grandezas e 2° | (EFO2MA17) Estimar, medir, | Medida de capacidade e de massa:
medidas comparar e registrar capacidade e | unidades de medida nao
massa, utilizando estratégias pessoais | convencionais € convencionais
e unidades de medida ndo | (litro, mililitro, cm? grama e
padronizadas ou | quilograma).
padronizadas (litro, mililitro, grama e
quilograma).
Grandezas e 2° | (EF02MA18) Indicar a duracdo de | Medidas de tempo: intervalo de
medidas intervalos de tempo entre duas datas, | tempo, uso do calendario, leitura
como dias da semana e meses do ano, | de horas em relogios digitais e
utilizando calendario, para | ordenagdo de datas.
planejamentos e organizacdo de
agenda.
Grandezas e 2° | (EF02MA19) Medir a duragdo de um | Medidas de tempo: intervalo de
medidas intervalo de tempo por meio de | tempo, uso do calendario, leitura
relogio digital e registrar o horario do | de horas em relogios digitais e
inicio e do fim do intervalo. ordenagao de datas.
Grandezas e 2° | (EF02MA20) Estabelecer a | Sistema monetario  brasileiro:
medidas equivaléncia de valores entre moedas | reconhecimento de cédulas e
e cédulas do sistema monetario | moedas e equivaléncia de valores.
brasileiro para resolver situagdes
cotidianas.
Probabilidade e 2° | (EF02MA21) Classificar | Analise da ideia de aleatério em
estatistica resultados de eventos cotidianos | situag¢des do cotidiano.

aleatorios como “pouco provaveis”,
“muito provaveis”’, “improvaveis” e
“impossiveis”.
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Probabilidade

20

(EF02MA22)

Comparar

Coleta,

classificagdo
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e estatistica

informagdes de pesquisas
apresentadas por meio de tabelas de
dupla entrada e em graficos de
colunas simples ou barras, para
melhor compreender aspectos da
realidade proxima.

representacao de dados em tabelas
simples e de dupla entrada e em
graficos de colunas.

Probabilidade e 2° | (EF02MA23) Realizar pesquisa | Coleta, classificacao e
estatistica escolhendo até trés  varidveis | representacao de dados em tabelas
categoricas de seu interesse, | simples e de dupla entrada e em
organizando os dados coletados em | graficos de colunas.
listas, tabelas e graficos de colunas
simples.

Numeros 3° | (EFO3MAO1A) Ler, escrever e | Leitura, escrita, comparagdo e
comparar numeros naturais até a | ordenagdo de numeros naturais de
ordem de unidade de milhar, | quatro ordens.
estabelecendo relagdes entre os
registros numéricos a partir das
regularidades do  sistema de
numerac¢do e em lingua materna.

Numeros 3° | (EFO3MAO1B) Reconhecer, Reconhecimento de numeros no
utilizar e analisar os nimeros naturais | contexto diario: indicagdo de
como indicador de quantidade ou de | quantidades, indicagdo de ordem
ordem em diferentes situagdes | ou indicacdo de codigo para a
cotidianas e reconhecer situagdes em | organizagao de informagoes.
que os numeros ndo indicam
contagem nem ordem, mas sim c6digo
de identificacdo, utilizando-se de
jogos, exploragdo de problemas de
contagem de objetos do cotidiano,
observagdo de documentos pessoais e
codigos presentes em contas de agua,
codigo de Dbarras, entre outros
presentes no contexto social da
comunidade escolar e regional.

Numeros 3° | (EFO3MAO02A) Identificar | Composi¢ao e decomposicao de
caracteristicas do  sistema de | nimeros naturais.
numeragdo decimal, utilizando a
composi¢do ¢ a decomposicao de
numero natural de até quatro ordens.

Numeros 3° | (EFO3MAO02B) Identificar e | Composi¢do e decomposi¢ao de
compreender o valor posicional | nimeros naturais.

absoluto e relativo, utilizando a
composi¢do e¢ a decomposi¢ao de
numero natural de até quatro ordens,
fazendo uso do material dourado,
abaco, moedas e cédulas, entre outros.
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Numeros 3° | (EFO3MAO03) Construir e utilizar | Construgdo de fatos fundamentais
fatos basicos da adi¢do, subtragdo e da | da adigao, subtragao &
multiplicacdo para o calculo mental | multiplicacdo. Reta numérica.
ou escrito.

Numeros 3° | (EFO3MAO04) Estabelecer a relagdao | Construgdo de fatos fundamentais
entre nimeros naturais ¢ pontos da | da adi¢ao, subtragdo @
reta numérica para utilizd-la na | multiplicagao.
ordenacdo dos numeros naturais e,
também na construgdo de fatos da
adi¢do e da subtracdo, relacionando-
os com deslocamentos para a direita
ou para a esquerda.

Numeros 3° | (EFO3MAOS) Utilizar diferentes | Procedimentos de calculo (mental
procedimentos de calculo mental e | e escrito) com niimeros naturais:
escrito para resolver problemas | adigdo, subtragdo e multiplicagéo.
significativos envolvendo adi¢do,
subtracdo e multiplicagdo com
nimeros naturais.

Numeros 3° | (EFO3MA29) Construir, utilizar e | Procedimentos de calculo (mental
desenvolver estratégias diversas para | € escrito) com nimeros naturais:
o calculo das quatro operagoes. adicdo, subtracdo, multiplicagdo e

divisao.

Numeros 3° | (EFO3MAO06) Resolver e elaborar | Problemas envolvendo
problemas de adig¢@o e subtracdo com | significados da adicdo e da
os significados de juntar, acrescentar, | subtragdo: juntar, acrescentar,
separar, retirar, comparar e separar, retirar, comparar €

completar completar quantidades,
quantidades, utilizando diferentes | utilizando diferentes
estratégias de calculo exato ou | estratégias de calculo exato ou
aproximado,  incluindo  calculo | aproximado, incluindo célculo
mental. mental, fazendo sempre que
possivel  analogias com o
cotidiano ao qual pertence.

Numeros 3° | (EFO3MAO07A) Construir e analisar | Construgdo de fatos fundamentais
fatos basicos da multiplicagdo e | da multiplicagdo (repeticdo de
divisdo e utiliza-los para resolucao de | parcelas iguais, combinatéria e
problemas. proporcionalidade) e da divisao

(partilha).

Numeros 3° | (EFO3MAO7B) Resolver e claborar | Problemas envolvendo

problemas de multiplicagdo (por 2, 3, | diferentes significados da

4, 5 ¢ 10) com os significados de
adicdo de parcelas iguais e elementos
apresentados em disposicao
retangular, utilizando diferentes

multiplicacdo e da divisdo: adi¢do
de parcelas iguais, configuracdo

retangular,
reparticdo em partes iguais e
medida.
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estratégias de calculo e registros.

Numeros 3° | (EF04MAO07C) Resolver e elaborar | Problemas envolvendo

situagdes  -problema  envolvendo | diferentes significados da
diferentes | multiplicacdo: combinatéria e

significados da multiplica¢do: | proporcionalidade.

combinatoria e proporcionalidade,

utilizando estratégias diversas, como

calculo por estimativa, calculo mental

e algoritmos.

Numeros 3° | (EFO3MAO8A) Resolver e elaborar | Problemas envolvendo
problemas de divisdo de um numero | diferentes significados da
natural por outro (até 10), com resto | multiplicacdo e da divisdo: adicao
zero e com resto diferente de zero, | de parcelas iguais, configuragdo
com os significados de reparti¢cao retangular,
equitativa ¢ de medida, por meio de | repartigdo em partes iguais e
estratégias e registros pessoais. medida.

Numeros 3° | (EFO3MAO8SB) Resolver e eclaborar | Problemas envolvendo
problemas envolvendo dobro, triplo, | significados de dobro triplo,
quédruplo e quintuplo, com o suporte | quadruplo, quintuplo.
de imagens ou material manipulavel,
utilizando estratégias pessoais e
sempre que possivel explorar textos
que potencialize o letramento
matematico.

Numeros 3° | (EFO3MAOQ09) Associar o quociente | Significados de metade, terca
de uma divisdo com resto zero de um | parte, quarta parte, quinta parte e
numero natural por 2, 3, 4, 5 e 10 as | décima parte.
ideias de metade, terca, quarta, quinta
e décima partes.

Algebra 3° | (EFO3MA10) Identificar | Identificacdo e descrigdo de
regularidades em sequéncias | regularidades em  sequéncias
ordenadas de numeros naturais, | numéricas recursivas.
resultantes da realizagdo de adigoes ou
subtracdes sucessivas, por um mesmo
nimero, descrever uma regra de
formagdo da sequéncia e determinar
elementos faltantes ou seguintes.

Algebra 3° | (EFO3MA11) Compreender a ideia de | Relacdo de igualdade.

igualdade para escrever diferentes
sentencas de adi¢des ou de subtragdes
de dois nimeros naturais que resultem
na mesma soma ou diferenca.
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Geometria 3° | (EFO3MA12) Descrever e | Localizagdo e movimentagdo:
representar, por meio de esbogos de | representacdo de objetos e pontos
trajetos ou utilizando croquis e | de referéncia.
maquetes, a movimentagao de pessoas
ou de objetos no espago, incluindo
mudancas de direcdo e sentido, com
base em diferentes pontos de
referéncia.

Geometria 3° | (EFO3MA13)  Associar  figuras | Figuras geométricas espaciais
geométricas espaciais (cubo, bloco | (cubo, bloco retangular, piramide,
retangular, piramide, cone, cilindro e | cone, cilindro e esfera):
esfera) a objetos do mundo fisico e | reconhecimento,  analise  de
nomear essas figuras. caracteristicas e planificagdes.

Geometria 3° | (EFO3MA14) Descrever | Figuras geométricas espaciais
caracteristicas de algumas figuras | (cubo, bloco retangular, piramide,
geométricas espaciais (prismas retos, | cone, cilindro e  esfera):
piramides, cilindros, cones), | reconhecimento, analise de
relacionando-as com suas | caracteristicas e planificacdes.
planificacdes.

Geometria 3° | (EF03MA15) Classificar e comparar | Figuras  geométricasplanas
figuras planas (tridngulo, quadrado, | (tridngulo, quadrado,
retangulo, trapézio e paralelogramo) | retangulo, trapézio €
em relacdo a seus lados (quantidade, | paralelogramo): reconhecimento
posicoes relativas ¢ | e analise de caracteristicas.
comprimento) e vértices.

Geometria 3° | (EFO3MA16) Reconhecer figuras | Congruéncia de figuras
congruentes, usando | geométricas planas.
sobreposicdo e desenhos em malhas
quadriculadas ou triangulares,
incluindo o uso de tecnologias
digitais.

Grandezas e 3° | (EFO3MA17) Reconhecer que o | Significado de medida e de
medidas resultado de uma medida depende da | unidade de medida.
unidade de medida utilizada.
Grandezas e 3° (EFO3MA18) Escolher a unidade de | Significado de medida e de
medidas medida e o instrumento mais apropriado | unidade de medida.
para medicdes de comprimento, tempo
e capacidade.
Grandezas e 3° | (EFO3MA19) Estimar, medir e | Medidas de comprimento

medidas comparar comprimentos, utilizando | (unidades nfo convencionais e
unidades de medida néo padronizadas € | convencionais): registro,
padronizadas mais usuais (metro, | instrumentos de medida,
centimetro e milimetro) e diversos | egtimativas e comparagdes.
instrumentos de medida.

Grandezas e 3° | (EFO3MA20) Estimar e medir | Medidas de capacidade e de

capacidade e massa, utilizando

massa (unidades nao

292




medidas

unidades de medida ndo padronizadas e
padronizadas mais usuais  (litro,
mililitro,  quilograma, grama e
miligrama), reconhecendo-as em leitura
de rotulos e embalagens, entre outros.

convencionais €
convencionais): registro,
estimativas e comparagoes.

Grandezas e 3° | (EFO3MAZ21) Comparar, | Comparagdo de dareas por
medidas visualmente ou por superposi¢do, dreas | superposi¢ao.
de faces de objetos, de figuras planas ou
de desenhos.
Grandezas e 3° (EFO03MAZ22) Ler e registrar medidas e | Medidas de tempo: leitura de
medidas intervalos de tempo, utilizando relogios | horas em relogios digitais e
(analogico e digital) para informar os | analdgicos, duragdo de eventos e
horarios de inicio e término de | reconhecimento de relagdes entre
realizagdo de uma atividade e sua | ypidades de medida de tempo.
duragdo.
Grandezas e 3° | (EFO3MA23) Ler horas em relogios | Medidas de tempo: leitura de
medidas digitais e em relogios analogicos e | horas em relogios digitais e
reconhecer a relagdo entre horas e | analogicos, duragdo de eventos e
minutos e entre minuto ¢ segundos. reconhecimento de relagdes entre
unidades de medida de tempo.
Grandezas e 3° (EFO3MA24) Resolver ¢ elaborar | Sistema monetario brasileiro:
medidas situagdes-problema que envolvam a | estabelecimento de
comparagdo e a equivaléncia de valores | equivaléncias de um mesmo valor
monetarios do sistema brasileiro em | pa utilizagido de diferentes cédulas
situagdes de compra, venda e troca. e moedas.

Probabilidade e 3° | (EFO3MAZ25) Identificar, em eventos | Analise da ideia de acaso em
estatistica familiares  aleatorios, todos os | situagdes do cotidiano: espaco
resultados possiveis, estimando os que | amostral.

tém maiores ou menores chances de
ocorréncia.
Probabilidade e 3° | (EFO3MA26) Resolver situagdes- | Leitura, interpretagao e
estatistica problema  cujos dados estdo | representagdo de dados em tabelas
apresentados em tabelas de dupla | de dupla entrada e graficos de
entrada, graficos de barras ou de | barras.
colunas.
Probabilidade e 3° | (EFO3MA27) Ler, interpretar e | Leitura, interpretagao e
estatistica comparar dados apresentados em | representacao de dados em tabelas

tabelas de dupla entrada, graficos de
barras ou de colunas, envolvendo
resultados de pesquisassignificativas,
utilizando termos como maior e
menor frequéncia, apropriando-se
desse tipo de linguagem para
compreender aspectos da realidade
sociocultural

de dupla entrada e graficos de
barras.
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significativos

Probabilidade e 3° | (EFO3MA28) Realizar pesquisa | Coleta, classificagao e
estatistica envolvendo varidveis categoricas em | representacdo de dados referentes
um universo de até 50 elementos, | a variaveis categoricas, por meio
organizar os dados coletados | de tabelas e graficos.
utilizando listas, tabelas simples e
representa-los em graficos de colunas
simples, com e sem uso de tecnologias
digitais.

Numeros 4° | (EF04MAO1A) Perceber | Reconhecimento de nimeros no
situacdes em que os numeros nao | contexto dirio.
indicam contagem nem ordem, mas
sim codigo de identificacdo, e codigos
presentes no contexto social da
comunidade escolar e regional.

Numeros 4° | (EFO4MAO1B) Ler, escrever e | Sistema de numeragdo decimal:
ordenar numeros naturais, com pelo | leitura, escrita, comparacdo e
menos trés ordens, observando as | ordenagdo de nimeros naturais de
regularidades do  sistema  de | no minimo cinco ordens.
numeragao decimal.

Numeros 4° | (EF04MAO01C) Reconhecer ) )
niimeros naturais de 5 ordens ou mais, | Sistema de numeragao dec~1ma1:
e utilizar as regras do sistema de | leitura, escrita, comparagdo e
numeragio decimal, para leitura, ordenacao de nimeros naturais.
escrita, comparacdo e ordenacdo no
contexto diario.

Numeros 4° | (EFO4MAO02A) Identificar e | Sistema de numeracao
reconhecer as caracteristicas que | romano.
embasam o sistema de numeracdo
romano, comparando-o com outros
sistemas de numeragao.

Numeros 4° (EF0O4AMAO02B) Ler, escrever e | Sistema de numeracao
identificar os nimeros romanos mais | romano.
recorrentes utilizando-se de textos de
contexto historico, relogios, entre
outros.

Numeros 4° | (EF04MA02C) Mostrar, por | Composi¢do e decomposicdo de

decomposicdo e composi¢do, que todo
numero natural pode ser escrito por
meio de adigdes e multiplicagdes por
multiplos de dez, para compreender o
sistema de numeracdo decimal e
desenvolver estratégias de céalculo.

um namero natural, por meio de
adicdes e multiplicagdes por
multiplos de 10.
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Numeros 4° | (EFO4MAO03) Resolver e elaborar | Propriedades das operacdes para o
situagdes-problema com numeros | desenvolvimento de diferentes
naturais envolvendo adicdo e | estratégias de célculo com
subtragdo, utilizando estratégias | nimeros naturais, com diferentes
diversas, como calculo mental e | significados para adigio ¢
algoritmo, além de fazer estimativas | subtragdo.
e/ou arredondamento
do resultado.

Numeros 4° | (EF0O4MAO0O4A) Calcular o resultado | Propriedades das operag¢des para o
de adicoes e subtragdes, bem como | desenvolvimento de diferentes
entre multiplicacdes e divisdes de | estratégias de calculo com
numeros naturais, para ampliar e | nimeros naturais.
desenvolver as estratégias de calculo.

Numeros 4° | (EFO4MAO04B) Utilizar as relacdes | Propriedades das operacdes para o
entre adigcdo e subtragdo, bem como | desenvolvimento de diferentes
entre multiplicagdo e divisdo, para | estratégias de calculo com
ampliar e desenvolver as estratégias | nimeros naturais na resolucao de
de célculo. situacdes-problema.

Numeros 4° | (EF04MAO0S) Utilizar as propriedades | Propriedades das operagdes para o
das operagdes para desenvolver | desenvolvimento de diferentes
estratégias de calculo. estratégias de calculo com

numeros naturais, observando as
regularidades das propriedades.

Numeros 4° | (EFO4AMAO6A) Resolver e elaborar | Problemas envolvendo
situacdes-problema envolvendo | diferentes significados da

diferentes | multiplicacdo e da divisdo: adi¢do
significados da multiplicacao: adi¢do | de parcelas iguais e configuracao
de parcelas iguais, organizag¢do | retangular.
retangular, utilizando estratégias
diversas,  como calculo  por
estimativa, calculo mental e
algoritmos.

Numeros 4° | (EF04MAO06B) Resolver e elaborar | Problemas envolvendo
situagdes-problema envolvendo | diferentes significados da
diferentes significados da | multiplicagdo e da divisdo:
multiplicacao: combinatoria e | combinatoria e
proporcionalidade, utilizando | proporcionalidade.
estratégias diversas, como célculo por
estimativa, calculo mental e algoritmos.

Numeros 4° | (EF04MAO07) Resolver e elaborar | Problemas envolvendo
situagdes-problema de divisdo cujo | diferentes significados da

divisor tenha no maximo dois
algarismos, envolvendo os significados
de reparticdo equitativa ¢ de medida,
utilizando

estratégias diversas, como calculo

multiplicacdo e da divisdo: adi¢do

de parcelas iguais, configuracdo
retangular,

proporcionalidade, reparticao
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aproximado  (estimativa e/ ou
arredondamento), calculo mental e
algoritmos.

equitativa e medida.

Numeros 4° (EF04MAO08) Resolver, com o suporte | Problemas de contagem.
de imagem e/ou material manipulavel,
problemas simples de contagem, como
a determinacdo do nuamero de
agrupamentos possiveis ao se combinar
cada elemento de uma cole¢do com
todos os elementos de outra, utilizando
estratégias e formas de registro
pessoais.

Numeros 4° (EF0O4MAO09A) Reconhecer as fragdes | Nimeros  racionais: fracdes
unitarias mais usuais (1/2, 1/3, 1/4, 1/5, | unitarias mais usuais (1/2, 1/3, 1/4,
1/10 e 1/100) na representagdo | 1/5, 1/10 e 1/100).
fraciondria e decimal como unidades de
medida menores do que uma unidade,
utilizando a reta numérica como
recurso.

Numeros 4° (EF0O4MA09B) Ler nimeros racionais | Nimeros  racionais: fracdes
de uso frequente, na representagdo | unitarias mais usuais (1/2, 1/3, 1/4,
fracionaria e 1/5, 1/10 e 1/100).
decimal.

Numeros 4° | (EF0O4MAO09C) Identificar a fragdo | Numeros racionais:
como representacdo que pode estar | representagdo de uma fragdo,
associada a diferentes significados. equivaléncia e operagdes: adigdo

e subtragdo com
denominadores iguais.

Numeros 4° | (EF0O4MAO09D) Identificar fragdes | Numeros racionais:
equivalentes utilizando-se de célculos | representagio de uma fragdo,
com uso da calculadora ou | equivaléncia e operagdes (adi¢do
manualmente, bem como o uso de | e subtragio com
materiais concretos. denominadores iguais).

Numeros 4° | (EFO4MAOQ9E) Resolver | Numeros racionais:
problemas com nUmeros racionais | representagdio de uma fragdo,
expressos na forma de fragao. equivaléncia e operagoes:

adicdo e  subtragio  com
denominadores iguais

Numeros 4° | (EF0O4MA10A) Reconhecer que as | Numeros racionais:
regras do sistema de numeracdo | representacdo  decimal  para
decimal podem ser estendidas para a | escrever valores do sistema
representacdo decimal de um niimero | monetario brasileiro.
racional e relacionar décimos e
centésimos com a representacdo do
sistema monetario brasileiro,
estabelecendo relagoes entre
representacao fracionaria
e representacdo decimal de um
numero racional.

Numeros 4° | (EF04AMA10B) Reconhecer, Numeros racionais: relagoes

comparar que as regras do

entre

representacao
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sistema de numeragdo decimal podem
ser estendidas para a representagdo
decimal de um ntmero racional e
relacionar décimos e centésimos com
a representagdo do sistema monetario
brasileiro.

fracionaria e decimal, reconhecer
a representagdo decimal para
escrever valores do sistema
monetario brasileiro.

Numeros

4°

(EF0O4MA10C) Resolver
operagdes simples envolvendo adicao,
subtragdo, multiplicacdo e divisdo de
nimeros decimais com ou sem a
utilizacdo de material manipulavel e
calculadora.

Numeros racionais: operagoes
envolvendo adigdo, subtracdo,
multiplicagdo e divisao simples de
numeros decimais.

Algebra

40

(EFO4MA11) Identificar
regularidades em sequéncias numéricas
compostas por multiplos de um ntimero
natural, completando sequéncias
numéricas pela observagdo de uma dada
regra de formacao dessa sequéncia.

Sequéncia numérica recursiva
formada por multiplos de um
namero natural.

Algebra

40

(EF0O4AMA12) Reconhecer, por meio
de investigacdes, que ha grupos de
numeros naturais para os quais as
divisdes por um determinado niimero
resultam em restos iguais,
identificando regularidades.

Sequéncia numérica recursiva
formada por numeros que deixam
0 mesmo resto ao ser divididos por
um mesmo numero natural
diferente de zero.

Algebra

40

(EF0O4MA13A) Reconhecer, por meio
de investigacdes, utilizando a
calculadora quando necessario, as
relagdes inversas entre as operagdes de
adicdo e subtragdo; multiplicagdo e
divisdo, para aplica-las na resolucdo de
problemas, dominando estratégias de
verificac¢do e controle de resultados pelo
uso do célculo mental e/ou da
calculadora.

Relagdes entre adigdo e subtragado
e entre
multiplicagdo e divisdo.

Algebra

4°

(EF0O4MA13B) Reconhecer €
diferenciar nas situa¢des problemas ¢
no cotidiano o uso correto da
multiplicacdo e da divisdo.

Relagdes entre adigdo e subtragdo
€ entre
multiplicacdo e divisdo

Algebra

40

(EF0O4MA14) Reconhecer e mostrar,
por meio de exemplos, que a relacao
de igualdade existente entre dois
termos permanece  quando  se
adiciona

ou se subtrai um mesmo nimero

Propriedades da igualdade.
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a cada um desses termos.

Algebra 4° | (EF0O4MA15) Determinar o nimero | Propriedades da igualdade.
desconhecido que torna verdadeira
uma igualdade que envolve  as
operagoes
fundamentais com numeros naturais.

Geometria 4° (EFO4MA16A) Descisar Localizagdo e movimentagao:
deslocamentos e localizagdo de pontos de referéncia, diregao e
pessoas e de objetos no sentido.
espaco, por meio de malhas
quadriculadas e representacdes como
desenhos, mapas, planta baixa e
croquis, empregando termos como
direita e esquerda, mudancas de
direcdo e sentido.

Geometria 4° (EF04MA16B) Descrever, Localizag:éoN, movimentagdo e
interpretar e representar a posi¢io representagdo:  pontos  de
. 2 movimentacio, referen.ma, direcdo e sentido:
deslocamentos e localizagdo de paralelismo ©
pessoas e de objetos no espago, perpendicularismo.
por meio de malhas quadriculadas

e
representacoes como
desenhos, mapas, planta baixa e
croquis, empregando termos como
direita e esquerda, mudancas de
direcdo e sentido, interseccdo,
transversais, paralelas e
perpendiculares.

Geometria 4° (EF04MA17A) Aeasi Figuras geométricas espaciais
prismas e pirAmides a suas (prismas © plrémliles):
planificagdes e analisar, nomear e recophecnflento, TERERETG0ES,
comparar seus atributos, planificagdes e caracteristicas.

estabelecendo
relacdes entre as
representagdes planas e espaciais,
identificando
regularidades nas contagens de
faces, vértices e arestas no caso
dos prismas e das piramides.

Geometria 4° | (EF0O4AMA17B) Identificar as | Figuras geométricas espaciais
regularidades nas contagens de faces, | (prismas e piramides):
vértices e arestas no caso dos prismas | reconhecimento, representacoes e
e das piramides. caracteristicas.

Geometria 4° Reconhecer Angulos retos e ndo retos: uso de

(EF04MA18)
angulos retos € nao retos em

dobraduras, esquadros
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figuras poligonais com o uso de
dobraduras, esquadros ou
softwares de geometria.

e/ou softwares.

Geometria 4° | (EFO4MA19) Reconhecer simetria de | Simetria de reflexao.
reflexdo em figuras e em pares de
figuras geométricas planas e utiliza-la
na constru¢ao de figuras congruentes,
com o uso de malhas quadriculadas
e/ou de softwares de geometria.
Grandgzas e 4° (EF0O4MA20A) Medir e estimar Medic‘las de comprimento‘, massa e
medidas comprimentos (incluindo capgc1dflde: . estimativas,
perimetros), massas e capacidades, utilizagdo de instrumentos de
i medida e de unidades de medida
unidades de medida padronizadas convencionais mais usuaits
mais usuais, valorizando e
respeitando a
cultura local.
Grandgzas e 4° (EF0O4MA20B) RE Medic‘las de comprimento‘, massa e
medidas calculos envolvendo medidas das capacidade: ) estimativas,
grandezas comprimento, massa € utilizagdo de instrumentos de
capacidade, eseEads 2 medida e de. umd:ades d; medida
transformagdes entre as unidades OIS OIEIS 20T DEIDEL,
mais usuais dentro do
contexto
sociocultural da regido local.
Grandezas e 4° | (EF04MA21) Medir, comparar e | Areas de figuras construidas em
medidas estimar area de figuras planas | malhas quadriculadas.
desenhadas em malha quadriculada,
pela contagem dos quadradinhos ou
de metades de quadradinho,
reconhecendo que duas figuras
com formatos
diferentes podem ter a mesma medida
de area.
Grandezas e 4° | (EF0O4MA22) Ler, reconhecer e | Medidas de tempo: leitura de
medidas registrar medidas e intervalos de | horas em relogios digitais e
tempo em horas, minutos e segundos | analogicos, duragdo de eventos e
em situagdes relacionadas ao | relagdes entre unidades de medida
cotidiano, como informar os horarios | de tempo.
de inicio e término de realiza¢do de
uma tarefa e sua duragdo, realizando
conversdes simples e resolvendo
problemas utilizando unidades de
tempo.
Grandezas e 4° | (EFO4MA23A) Ler informacdes e | Medidas de temperatura em grau

medidas

reconhecer temperatura como
grandeza ¢ o grau Celsius como
unidade de medida a ela
associada e  utiliza-la em

Celsius: construgdo de graficos
para indicar a variagdo da
temperatura

(minima e maxima) medida
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comparacdes de temperaturas de um
dia, uma semana ou um més.

em um dado dia ou em uma
semana ou em um més.

Grandezas e 4° | (EF0O4MA23B) Ler informag¢des e | Medidas de temperatura em grau
medidas reconhecer temperatura como | Celsius: construgdo de graficos
grandeza e o grau Celsius como | para indicar a variagdo da
unidade de medida a ela associada e | temperatura (minima e maxima)
utilizd-lo em comparagdes de | medida em um dado dia em
temperaturas em diferentes regides do | diferentes contextos.
Brasil ou no exterior ou, ainda, em
discussdes que envolvam problemas
relacionados ao aquecimento global.
Grandgzase 4° (EFQ4MA24? I.{egist'r’ar' as temperaturas | \fodidas  de temperatura em
medidas maxima e minima diarias, em locais do grau Celsius: coleta de dados e
cotidiano e’ de outros contextos, e construcio de graficos para
elaborar graficos de colunas com as | . .. .
L indicar ~a  variagdo da
variacoes diarias da temperatura, , .
e ; : temperatura (minima e
utilizando, se possivel, planilhas i .
eletrdnicas. max1ma)med1da em um dado
dia ou em uma semana.
Grandezas e 4° (EFO4MA25) Resolver e elaborar Situagdes-problema utilizando o
medidas situagdes-problema  que  envolvam | Sistema monetario brasileiro.
compra e venda e formas de pagamento,
utilizando termos como troco e
desconto, enfatizando o consumo
ético, consciente e
responsavel.
Probabilidade e 4° (EFO4MA26)  Identificar,  entre Analise de  chances de
estatistica eventos aleatorios cotidianos, aqueles | eventos aleatorios.
que tém maior chance de ocorréncia,
reconhecendo
caracteristicas de resultados mais
provaveis, sem utilizar fracdes,
explorando a ideia de
probabilidade e combinatoria em
situagdes-problema simples.
Probabilidade e 4° | (EF04MAZ27) Ler, interpretar e analisar | Leitura, interpretagao e
estatistica dados apresentados em tabelas simples | representagdo de dados em tabelas
ou de dupla entrada e em graficos de | de dupla entrada, graficos de
colunas ou pictoricos, com base em | colunas simples e agrupadas,
informagGes das diferentes 4reas do | graficos de barras e colunas e
conhecimento, e produzir texto com a gréficos pictoricos.
sintese de sua analise.
Probabilidade e 4° | (EF04MA28)  Realizar  pesquisa | Diferenciacdo entre  variaveis
estatistica envolvendo varidveis categoricas ¢ | categoricas e varidveis numéricas;

numéricas e organizar dados coletados
por meio de tabelas e graficos de
colunas simples ou agrupadas, com e
sem uso de tecnologias digitais.

Coleta, classificagdo e
representacdo de dados de
pesquisa realizada.

300




5° | (EFO5SMAO1) Ler, escrever e ordenar | Sistema de numeracdo decimal:
numeros naturais no minimo até a | leitura, escrita e ordenacdo de
ordem das centenas de milhar com | niimeros naturais.
compreensao das principais
caracteristicas do sistema de numeragdo
decimal.

Numeros 5° | (EFOSMAO02) Ler, escrever e ordenar | Numeros racionais expressos na
numeros racionais positivos na forma | forma decimal e sua representagio
decimal com compreensdo  das | na reta numérica.
principais caracteristicas do sistema de
numeragdo decimal, utilizando, como
recursos, a composi¢do e
decomposicao e a reta numérica.

Nuameros 5° | (EFOSMAO3A) Identificar e representar | Representagdo fracionaria dos
fraces (menores e maiores que a | nameros racionais:
unidade), associando-as ao resultado de | reconhecimento, significados,
uma divisdao ou a ideia de parte de um | [eitura e representagdo na reta
todo, utilizando a reta numérica numeérica.

COMO recurso.

Numeros 5° | (EFOSMAO3B) Ler, escrever, ordenar e | Representagdo fracionaria dos
identificar uma fracdo, como também | n(imeros racionais:
analisar que sua representa¢do pode | reconhecimento, significados,
estar associada a diferentes significados. | Jeitura e representaciio na reta

numérica.

Numeros 5° | (EFOSMAO04A) Identificar diferentes | Comparagdo e ordenagdo de
escritas nas representagdes fraciondria e | nimeros racionais na
decimal com 0 apoio €m | representagao fracionaria S
representagdes  graficas, decimal utilizando a nogdo de
identificando as fragdes | equivaléncia.
equivalentes.

Numeros 5° | (EFOSMAO04B) Produzir diferentes | Comparacdo e ordenagdo de
escritas nas representagoes fracionaria | nimeros racionais na
e decimal com o apoio em | representacdo  fraciondria e
representacdes graficas, identificando | decimal utilizando a nogdo de
as fragoes equivaléncia.
equivalentes.

Numeros 5° | (EFOSMAOS) Comparar e ordenar | Comparagdo e ordenagao de
nimeros racionais positivos | numeros racionais na
(representagoes fracionaria e | representacdo decimal e na
decimal), relacionando-os a fracionaria utilizando a nogao
pontos na reta numeérica. de equivaléncia

Numeros 5° | (EFO5SMAO06) Associar as | Calculo de porcentagens e
representacdes 10%, 25%, 50%, representacdo fracionaria.

75% e 100% respectivamente a
décima parte, quarta parte, metade,
trés quartos e um inteiro, para calcular
porcentagens, utilizando estratégias
pessoais, calculo mental e
calculadora, em contextos de
educacao

financeira, entre outros.

Numeros 5° | (EFOSMAO7A) Resolver e | Situagdes-problema: adigdo e

elaborar situagdes-problema de

subtracdo de nameros
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adicdo e subtracdo com numeros
naturaiS € com nameros racionais,
cuja representagao decimal seja
finita, utilizando estratégias diversas,
como calculo por estimativa, calculo
mental e

naturais € numeros racionais cuja
representacao decimal ¢ finita.

algoritmos.

Numeros 5° | (EFOSMAO7B) Resolver e elaborar | Problemas: adigdo e subtracdo de
problemas de adigdo e subtracdo com | nimeros naturais € numeros
nimeros racionais expressos na forma | racionais (decimais e fracdes),
de fracdo de denominadores iguais e | cuja representagdo decimal ¢
diferentes, utilizando-se | finita.
preferencialmente de situagdes do
cotidiano.

Numeros 5° | (EFOSMAO8A) Resolver e elaborar | Situa¢des-problema: multiplicagdo
situagdes-problema de ® divisdo
multiplicacdo e divisdo envolvendo | envolvendo ntiimeros naturais e
numeros naturais € nimeros racionais | racionais cuja representagio
cuja representagdo decimal ¢ finita | decimal ¢ finita por numeros
(com multiplicador natural e divisor | paturais.
natural e diferente de zero), utilizando
estratégias diversas, como calculo por
estimativa, calculo mental e
algoritmos.

Numeros 5° | (EFOSMAOSB) Resolver e elaborar | Problemas:  multiplicagdio e
problemas de multiplicagdo e divisdo | divisdo de nameros
com numeros racionais expressos na | racionais(decimais e fragdes) cuja
forma de fracao, utilizando-se das representacao decimal € finita por
propriedades basicas dessas | niimeros naturais.
operagoes.

Numeros 5° | (EFOSMAOSC) Resolver e claborar | Problemas: adigdo, subtragdo,
problemas de apenas nuUmeros | multiplicacdo e divisdo de
naturais com adicdo, subtragdo, | nimeros  naturais €  seus
divisdo e multiplicagdo utilizando até | cruzamentos
trés operagdes em uma mesma | Problemas: adigdo, subtracao,
situacdo-problema. multiplicagio e divisdo de

numeros racionais e naturais.

Numeros 5° | (EFOSMAOSD) Resolver e elaborar | Problemas: adigdo, subtragdo,
problemas envolvendo nuUmeros | multiplicacdo e divisdo de
naturais e racionais com adigdo, | nimeros  naturais €  seus
subtracdo, divisdo e multiplicagdo | cruzamentos.
utilizando até trés operagoes em | Problemas: adi¢do, subtragao,
uma mesma multiplicagio e divisdo de
situagdo-problema. numeros racionais e naturais.

Numeros 5° | (EFOSMAO09) Resolver e elaborar | Problemas de contagem,

situacOes-problema  simples  de
contagem envolvendo o principio
multiplicativo, como a
determinagdo do  numero de
agrupamentos possiveis ao se
combinar cada elemento de uma

combinando elementos de uma
colecdo com todos os elementos
de outra colegao.
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colecdo com todos os elementos de
outra colegdo, por meio de diagramas
de arvore ou por

tabelas.

Algebra 5° | (EFO5SMA10) Concluir, por meio de | Propriedades da igualdade e
investigacdes, que a relacdo de | nogdo de equivaléncia.
igualdade existente entre dois
membros permanece ao adicionar,
subtrair, multiplicar ou dividir cada
um desses membros por um mesmo
nimero, para
construir a nogdo de equivaléncia.

Algebra 5° | (EFOSMA11) Resolver e elaborar | Propriedades da igualdade e
situagdes-problema cuja | nocdo de equivaléncia.
conversao em sentenca Matematica
seja uma igualdade
com uma operagao em que um dos
termos ¢ desconhecido.

Algebra 5° (EFO5SMA12) Resolver situagdes- | Grandezas diretamente
problema que envolvam variagdo de | proporcionais
proporcionalidade direta entre duas | Problemas envolvendo a parti(;ﬁ()
grandezas, para associar a quantidade | de um todo em duas partes
de um produto ao valor a pagar, alterar | proporcionais.
as quantidades de ingredientes de
receitas, ampliar ou
reduzir escala em mapas, entre outros.

Algebra 5° | (EFO5SMA13) Resolver situagdes- | Grandezas diretamente
problema envolvendo a partilha de uma | proporcionais
quantidade em duas partes desiguais, | Problemas envolvendo a parti¢do
tais como dividir uma quantidade em | de um todo em duas partes
duas partes, de modo que uma seja o | proporcionais.
dobro da outra, com compreensdo da | Divisio desigual.
ideia de razdo entre as partes e delas
com o todo.

Geometria 5° (EFO5SMA14) Utilizar ¢ | Plano cartesiano:
compreender diferentes | coordenadas  cartesianas  (1°
representagdes para a localizagdo de | quadrante) e representacdo de
objetos no plano, como mapas, células | deslocamentos no plano
em planilhas eletronicas e coordenadas | cartesiano.
geograficas, a fim de desenvolver as
primeiras nocdes
de coordenadas cartesianas.

Geometria 5° | (EFOSMA15A) Interpretar, | Plano cartesiano:
descrever e representar a localiza¢do ou | coordenadas  cartesianas  (1°
movimentacdo de objetos no plano quadrante) e representacdo de
cartesiano (10 quadrante), utilizando des]ocamentos no plano
coordenadas cartesiano.
cartesianas, indicando mudancas de
dire¢do e de sentido e giros.

Geometria 5° | (EFO5SMA15B) Construir itinerarios | Plano cartesiano:

para representar a localizacdo ou
movimenta¢do de objetos no plano
cartesiano (1° quadrante),

coordenadas cartesianas (1°
quadrante) e representacao
de deslocamentos no plano
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utilizando coordenadas cartesiano.
cartesianas, indicando mudangas
de diregdo e de sentido e giros.

Geometria 5° (EFOSMA16) Associar figuras | Figuras geométricas
espaciais a suas planificagdes (prismas, | espaciais: reconhecimento,
pirdmides, cilindros e cones) ¢ | representagdes, planificagdes e
analisar, nomear e caracteristicas.
comparar seus atributos.

Geometria 5° | (EFO5SMA17) Reconhecer, nomear ¢ | Figuras geométricas planas:

comparar poligonos, | caracteristicas, representacoes e
considerando lados, vértices e angulos, | angulos.
e desenha-los, utilizando material de
desenho ou tecnologias
digitais.

Geometria 5° | (EF0O5MA18) Reconhecer a | Ampliagio e redugdo  de
congruéncia dos angulos e a | figuras poligonais em malhas
proporcionalidade entre os lados | quadriculadas: reconhecimento
correspondentes de figuras poligonais da congruéncia dos
em situagoes de ampliagdo e de redugdo | angulos e da proporcionalidade
em malhas quadriculadas e/ou com 0 | {os lados correspondentes.
uso de
tecnologias digitais.

Grandezas e 5° | (EFOSMA19) Resolver e elaborar | Medidas de comprimento, area,

medidas situagoes-problema envolvendo | massa, tempo, temperatura e
medidas de diferentes grandezas | capacidade: utilizagao de unidades
como comprimento, massa, tempo, | convencionais e relagdes entre as
temperatura, capacidade e darea, | unidades de medida mais usuais.
reconhecendo e utilizando medidas
como o metro quadrado e o centimetro
quadrado, recorrendo a
transformacdes adequadas entre as
unidades mais usuais em contextos
socioculturais.

Grandezas e 5° | (EFO5MA20A) Concluir, por meio de | Areas e perimetros de figuras
medidas investigacoes, que figuras de | poligonais: algumas relagdes.
perimetros iguais podem ter areas
diferentes e que, também, figuras que
ttm a mesma 4area podem ter
perimetros diferentes.
Grandezas e 5° | (EFOSMA20B) Elaborar e resolver | Areas e perimetros de figuras
medidas calculos envolvendo o calculo de area | poligonais: algumas relagoes.
e perimetro de figuras geométricas
utilizando medidas
de comprimento iguais e diferentes.
Grandezas e 5° | (EFO5SMA21) Reconhecer volume | Nogdo de volume.

medidas

como grandeza associada a solidos
geométricos e medir volumes por
meio de empilhamento de
cubos,

utilizando, preferencialmente, objetos
concretos.
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Probabilidade e 5° | (EFOSMA22) Apresentar todos os | Espago amostral: analise de
estatistica possiveis  resultados de  um | chances de eventos aleatorios.
experimento aleatdrio, estimando se
esses resultados sdo igualmente
provaveis ou ndo, explorando a ideia
de probabilidade em  situagdes-
problema simples.
Probabilidade e 5° | (EFO5SMA23) Determinar a | Célculo de probabilidade de
estatistica probabilidade de ocorréncia de um | eventos equiprovaveis.
resultado em eventos aleatorios,
quando  todos os  resultados
possiveis tém a
mesma chance de ocorrer
(equiprovaveis).
Probabilidade e 5° | (EFO5SMA24) Analisar ¢ Interpretar | Leitura, coleta, classificagdo,
estatistica dados estatisticos apresentados em | interpretagdo e representacdo de
textos, tabelas (simples ou de dupla | dados em tabelas de dupla entrada,
entrada) e graficos (colunas agrupadas | grafico de colunas agrupadas,
ou linhas), referentes a outras areas do | graficos pictoricos e grafico de
conhecimento ou a outros contextos, | linhas.
como saude e transito,
e produzir textos com o objetivo de
sintetizar conclusoes.
Probabilidade e 5° | (EFOSMA25) Realizar pesquisa | Leitura, coleta, classificagdo,
estatistica envolvendo variaveis categoricas e | interpretacdo e representacdo de

numeéricas, organizar dados coletados
por meio de tabelas, graficos de
colunas, pictoricos e de linhas, com e
sem uso de tecnologias digitais, e
apresentar texto escrito sobre a
finalidade dapesquisa e a sintese
dos

resultados.

dados em tabelas de dupla entrada,
grafico de colunas agrupadas,
graficos pictoricos e grafico de
linhas.
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AREA DE
CIENCIAS
DA NATUREZA

Investigar, compreender

e cuidar da vida

e do planeta com curiosidade,
responsabilidade e consciéncia.




AREA DE CIENCIAS DA NATUREZA

O conhecimento cientifico e tecnoldgico intervém no modo de vida e na
forma como a sociedade se organiza contemporaneamente. Isto exige investir
na formagdo de um sujeito transformador do seu meio, que reflita, proponha,
argumente e aja com base em fundamentos cientificos e tecnoldgicos, de
modo intencional e consciente, em todos os ambitos da vida humana.
Portanto, ao longo do Ensino Fundamental, a 4rea de Ciéncias da Natureza
tem um compromisso com o desenvolvimento do Letramento Cientifico, que
envolve a capacidade de compreender e interpretar o mundo (natural, social e
tecnologico), mas também de transforma-lo com base nos aportes tedricos e

processuais das ciéncias.

A proposta pedagdgica de Ciéncias da Natureza, estard pautada nas
experiéncias significativas de todos os envolvidos no processo educacional
dos alunos, incentivando o letramento cientifico, utilizando as vivéncias, os
conhecimentos da nossa regido destacando os vegetais e hortalicas que sdo
encontrados em grande variedade e dos demais profissionais da unidade
escolar, como as nutricionistas que podem contribuir muito no

enriquecimento do curriculo e nas vivéncias com os alunos.

Nessa perspectiva, por meio de um olhar articulado de diversos campos
do saber, a area pretende assegurar aos estudantes o acesso a diversidade de
conhecimentos cientificos produzidos ao longo da historia, bem como a
aproximagao gradativa aos principais processos, praticas e procedimentos da
Investigacao Cientifica.

Neste Curriculo, as habilidades da area estdo relacionadas de modo a
construir e consolidar conhecimentos, desde a Educacdo Infantil, passando
pelo Ensino Fundamental I, pois ¢ nesta fase que a crianga tem a capacidade
de intensos processos cognitivos, fisico, social, afetivo, cultural e linguistico,
que fundamentaram a formagao de cada individuo, e deve ser pautada em uma
educacdo que respeite a diversidade da cultura local, influenciando o modo de
ser,de estar e de agir no mundo e trazendo subsidios para que a crianca possa
se desenvolver ainda mais durante o Ensino Fundamental ¢ Ensino Médio,

com vistas ao Letramento Cientifico, na perspectiva anteriormente

307



explicitada.
Para o desenvolvimento dessas habilidades, alguns principios sdo fundamentais.

O primeiro deles ressalta a necessidade de considerar o contexto das aprendizagens
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da area. A construcao e a consolidagdo do conhecimento cientifico devem,
sempre que possivel, estabelecer relacdo com as experiéncias vivenciadas
pelos estudantes nos diversos espacos que constituem sua vida e seu cotidiano.
Isso implica a necessidade de fundamentar e correlacionar os conhecimentos
construidos ao conhecimento cientifico, de modo que os estudantes possam
constituir estruturas explicativas importantes para significar aquilo que
aprendem e criar condi¢des para que possam validar o conhecimento
cientifico envolvido em sua experiéncia escolar. E necessario, ainda que
progressivamente, que possam apropriar-se da Linguagem Cientifica.

Na érea de Ciéncias da Natureza, valorizar a experiéncia de aprendizagem
de cada estudante implica conceber o ensino por meio da investigacdo. Trata-
se de desenvolver as aprendizagens, recorrendo aos procedimentos de
investigacdo em todos os anos da Educacao Bésica, sendo este outro principio
orientador da area.

A investigagdo pressupde a observacdo, a andlise de evidéncias e
proposicao de hipoteses na defini¢do de um problema, a experimentacdo, a
constru¢do de modelos, entre outros processos € métodos.

Nesse exercicio investigativo podem ser desenvolvidos o pensamento
critico, a criatividade, a responsabilidade e a autonomia, bem como
aprofundar as relacdes interpessoais. O estudante experimenta, pesquisa,
levanta hipoteses cientificas, testa essas hipdteses, aprende a problematizar,
argumentar e olhar criticamente para todos os fendmenos (naturais ou
sociais), para si mesmo € para o outro.

Cabe ressaltar que, segundo a Base Nacional Comum Curricular (BNCC),
adotar os procedimentos de investigagdo nao significa realizar atividades
seguindo, necessariamente, um conjunto de etapas predefinidas, tampouco
restringe-se & mera manipulagdo de objetos ou realiza¢do de experimentos em
laboratério. E imprescindivel que os estudantes sejam progressivamente
estimulados e apoiados na proposicao de situacdes a serem investigadas, no
planejamento e na realizagdo colaborativa de atividades investigativas, bem
como no compartilhamento e na comunicagdo dos resultados dessas
investigacdes. Além disso, ¢ desejavel que aprendam a valorizar erros e
acertos desses processos, assim como possam propor intervencdes orientadas

pelos resultados obtidos, com foco na melhoria da qualidade de vida
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individual e coletiva, da saude, da sustentabilidade e/ou na resolugdo de

problemas cotidianos.
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Dessa maneira, os estudantes podem consolidar e ampliar as concepgdes

sobre fatos e fenomenos da natureza de modo a compreender melhor o

ambiente, numa perspectiva ecoldgica e social, considerando os aspectos

econOmicos e politicos que se articulam e se manifestam no ambito local e

global. Da mesma forma, podem avaliar os impactos ambientais nas areas do

trabalho, da tecnologia, da producdo de energia, da sustentabilidade, da

urbanizagdo e do campo.

Sendo assim, em relacdo aos procedimentos de investigagdo, o ensino de

Ciéncias deve promover situacdes nas quais os estudantes possam:

PROCEDIMENTOS DE INVESTIGACAO

Definicao de

Problemas

* Observar o mundo a sua volta e fazer perguntas;
* Analisar demandas, delinear problemas e planejar investigagoes;

* Propor hipoteses.

Levantamento,
Anédlise e

Representacdo

* Planejar e realizar atividades de campo (experimentos, observagoes,
leituras, visitas, ambientes virtuais etc.);

* Desenvolver e utilizar ferramentas, inclusive digitais, para coleta, andlise
e representacdo de dados (imagens, esquemas, tabelas, graficos, quadros,
diagramas, mapas, modelos, representacdes de sistemas, fluxogramas,
mapas conceituais, simulacdes, aplicativos etc.);

* Avaliar a informac¢do (validade, coeréncia e adequacdo ao problema
formulado);

* Elaborar explicagdes e/ou modelos;

* Associar explicagdes e/ou modelos a evolugdo historica dos
conhecimentos cientificos envolvidos;

* Selecionar e construir argumentos com base em evidéncias, modelos
e/ou conhecimentos cientificos;

» Aprimorar seus saberes e incorporar, gradualmente, e de modo
significativo, o conhecimento cientifico;

* Desenvolver solugdes para problemas cotidianos usando

diferentes ferramentas, inclusive digitais.
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Comunicacao

* Organizar e/ou extrapolar conclusoes;

* Relatar informagdes de forma oral, escrita ou multimodal.
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* Apresentar, de forma sistematica, dados e resultados de

investigacoes;

* Participar de discussdes de carater cientifico com colegas,
professores, familiares € comunidade em geral;
* Considerar contra-argumentos para rever processos

investigativos e conclusdes.

* Implementar solugdes e avaliar sua eficacia para resolver
Intervengio problemas cotidianos;
* Desenvolver agdes de intervengao para melhorar a qualidade de

vida individual, coletiva e socioambiental.

Os procedimentos de investigacdo devem considerar também o modo
como o conhecimento cientifico foi construido ao longo do tempo, sendo
produto de relagdes historicas, sociais e culturais — outro principio orientador
da area. Conhecer a Histdria das Ciéncias permite compreender diferentes
narrativas, perspectivas e atores, valorizando as multiplas experiéncias
humanas em uma reflexdo que considere o contexto dos fendmenos, fatos,
evidéncias e registros, desmistificando esteredtipos e valorizando a
constru¢do do conhecimento em sua temporalidade.

Considerando que este Curriculo referencia-se na Educacgdo Integral - que
busca o desenvolvimento pleno do estudante - as situacdes de aprendizagem
da area de Ciéncias da Natureza devem mobilizar conhecimentos (conceitos e
procedimentos), habilidades (praticas cognitivas e socioemocionais), atitudes
e valores para resolver demandas complexas da vida cotidiana, do pleno
exercicio da cidadania e do mundo do trabalho.

Sendo indissociaveis o desenvolvimento cognitivo € o socioemocional, ¢
desejavel que a pratica pedagogica contemple esses aspectos de maneira
integrada. Nesse sentido, o desenvolvimento dos procedimentos de
investigagdo, descritos no quadro anterior, por meio de metodologias ativas
que promovam situagdes de interagdo, autoria e protagonismo, representam
oportunidades para o desenvolvimento das habilidades pretendidas.

Vale ressaltar que a perspectiva da Educacdo Integral, com vistas ao
desenvolvimento pleno, requer novos olhares sobre a pratica pedagogica, de
modo que o conhecimento seja tratado de maneira relacional e vinculado ao

contexto do estudante. Isto s6 € possivel a partir de mediagdes comprometidas
313



com a construcao coletiva do conhecimento, em espacos de interacdo, debate

€ expressao
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de ideias e agdes que permitam a experimentacdo e a significacdo de
conceitos, valores e atitudes.

Nessa diregdo, na area de Ciéncias da Natureza, os objetos de
conhecimento, em sua especificidade, sdo tratados em didlogo com as atitudes
e valores condizentes com os principios defendidos no Curriculo Paulista,
conforme se observa nas competéncias.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE CIENCIAS
DA NATUREZA PARA O ENSINO
FUNDAMENTAL

1. Compreender as Ciéncias da Natureza como empreendimento humano, € o conhecimento cientifico

como provisorio, cultural e historico.

2. Compreender conceitos fundamentais e estruturas explicativas das Ciéncias da Natureza, bem
como dominar processos, praticas e procedimentos da investigacdo cientifica, de modo a sentir
seguranca no debate de questdes cientificas, tecnoldgicas, socioambientais ¢ do mundo do
trabalho, continuar aprendendo e colaborar para a construcdo de uma sociedade justa,
democratica e inclusiva.

3. Analisar, compreender e explicar caracteristicas, fenbmenos e processos relativos ao mundo natural,
social e tecnoldgico (incluindo o digital), como também as relagbes que se estabelecem entre eles,
exercitando a curiosidade para fazer perguntas, buscar respostas e criar solugdes (inclusive
tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das Ciéncias da Natureza.

4. Avaliar aplicacdes e implicagdes politicas, socioambientais e culturais da Ciéncia e de suas
tecnologias para propor alternativas aos desafios do mundo contemporaneo, incluindo aqueles
relativos ao mundo do trabalho.

5. Construir argumentos com base em dados, evidéncias e informagdes confiaveis e negociar e defender
ideias e pontos de vista que promovam a consciéncia socioambiental e o respeito a si préprio e ao outro,
acolhendo e valorizando a diversidade de individuos e de grupos sociais, sempre conceitos de qualquer
natureza.

6. Utilizar diferentes linguagens e tecnologias digitais de informac¢do e comunicagdo para se
comunicar, acessar ¢ disseminar informagdes, produzir conhecimentos e resolver problemas das
Ciéncias da Natureza de forma critica, significativa, reflexiva e ética.

7. Conhecer, apreciar e cuidar de si, do seu corpo € bem-estar, compreendendo-se na diversidade
humana, fazendo-se respeitar e respeitando o outro, recorrendo aos conhecimentos das Ciéncias da
Natureza e as suas tecnologias.

8. Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia, responsabilidade, flexibilidade,
resiliéncia e determinacéo, recorrendo aos conhecimentos das Ciéncias da Natureza para tomar
decisdes frente a questdes cientifico-tecnoldgicas e socioambientais e a respeito da satde
individual e coletiva, com base em principios éticos, democraticos, sustentaveis e solidarios.
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CIENCIAS — AREA DE CIENCIA DA NATUREZA

Desenvolver competéncias especificas e habilidades de Ciéncias na
formacdo de criangas e jovens cidaddos sdo formda-los para investigar e
compreender fendmenos e processos € para se posicionarem de modo critico-
reflexivo, possibilitando-lhes intervirem e atuarem em um mundo em
constante mudanca.

Nesse sentido, ensinar ¢ aprender Ciéncias na contemporaneidade
implica considerar os diversos processos de transformagdo dos fenomenos
naturais e os decorrentes da acdo humana, ao longo do tempo, aprimorar e
ampliar as habilidades/conhecimentos dos estudantes, mobilizando-as para o
enfrentamento adequado desse contexto em transformacao.

No Ensino Fundamental os conhecimentos estdo organizados em torno
de situagdes e questdes problematizadoras, que se relacionam com o contexto
do estudante, tendo como ponto de partida o conhecimento de si ¢ do mundo
em diferentes perspectivas. A curiosidade, a indagacdo, a interatividade na
busca de solucdes e/ou respostas a diversas situagdes e diferentes contextos —
sempre considerando as vivéncias dos estudantes - sdo fundamentais para a
construcao do conhecimento cientifico. Prevalece o entendimento de Ciéncia
ndo neutra, que influencia e ¢ influenciada por aspectos de constituicao das
identidades humanas, nas dimensoOes historicas, econoémicas, sociais €
culturais.

O professor de Ciéncias, no Ensino Fundamental, deve estimular o
estudante a assumir uma posicao reflexiva frente as situagdes do cotidiano,
para que possa construir argumentos, defender e negociar pontos de vista, de
maneira €tica e empatica, e fundamentando-se no conhecimento cientifico,
com base em fatos, evidéncias ¢ informag¢des confiaveis.

Nesse sentido, para orientar a agdo do professor, o Curriculo Paulista
de Ciéncias privilegia o desenvolvimento de procedimentos e atitudes,
expressas nas habilidades, que permitam ao estudante interpretar os
fendomenos de forma que ultrapasse as explicagdes do senso comum, sem
deixar de valorizar as experiéncias pessoais, fomentando o respeito, a

autonomia, a responsabilidade, a flexibilidade, a resiliéncia e a determinagao.
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AS HABILIDADES E OS OBJETOS DE CONHECIMENTO

O Curriculo Paulista de Ciéncias, no qual este Curriculo foi embasado,
organiza as habilidades e os objetos de conhecimento em trés unidades
tematicas que se repetem ao longo do Ensino Fundamental: Matéria e energia,
Vida e evolugdo e Terra ¢ Universo.

A unidade tematica Matéria e energia promovem o desenvolvimento
de habilidades que tém como objeto os conhecimentos sobre os materiais e
suas transformagdes, a exploragdo de diferentes fontes e tipos de utilizagdo da
energia e suas implicacdes na vida cotidiana, a natureza da matéria e as
diferentes matrizes e usos da energia, envolvendo as caracteristicas que
demarcam a constituicdo do territorio. Os fendmenos devem ser
compreendidos em diferentes escalas, com a devida contextualizagao.

Vale salientar que, durante os Anos Iniciais, os estudantes
experimentam o meio onde vivem e os objetos que utilizam cotidianamente, o
que permite explorar os conhecimentos na interacdo com este ambiente mais
proximo.

Na unidade tematica Vida e evolugdo, os objetos de conhecimento
relacionam-se a vida como fendomeno natural e social, de modo que os
estudantes possam compreender processos associados a manutenc¢do da vida
e a biodiversidade no planeta Terra, assim como a fundamentacao cientifica
desses fenomenos a luz da evolucao. Desse modo, sao organizadas habilidades
associadas ao estudo dos seres vivos - incluindo os seres humanos -, dos
ecossistemas, das interagdes entre seres vivos e entre estes ¢ o ambiente € da
interferéncia dos seres humanos nessas relacdes. A unidade, também,
organiza habilidades associadas ao estudo do corpo humano, que promovem
a percepgao sobre o corpo - a partir de si e dos outros -, bem como a
compreensdo da integracdo entre os sistemas que o compdem, e de que sua
manutengdo e funcionamento dependem desse conjunto. A Saude ¢
contemplada no conjunto de habilidades, na perspectiva da promogao e
manutencdo da saude individual e coletiva.

Nos Anos Iniciais, na abordagem dessa unidade tematica, valoriza-se

o cuidado com o corpo, a manutengdo da saude individual e coletiva,
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apoiando-se nas ideias e representagdes construidas na Educagao Infantil, para
ampliar conhecimentos e desenvolver atitudes de respeito e acolhimento as

diferencas.
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As habilidades a serem desenvolvidas na unidade tematica Terra e
Universo, estdo associadas a compreensdo do sistema Terra, Sol, Lua e de
suas caracteristicas, assim como as de outros corpos celestes, envolvendo a
construgdo de descricdes e explicacdes sobre suas dimensdes, composi¢ao,
localizagdo e movimentos e for¢as que atuam entre e sobre eles.

A unidade prevé o desenvolvimento de habilidades associadas ao
estudo do céu, do planeta Terra e dos fendmenos celestes e da manutenc¢do da
vida nas zonas habitdveis. Os conhecimentos que as distintas culturas
construiram sobre a Terra ¢ o céu, devem ser reconhecidos enquanto
manifestagdes, representagdes e narrativas de outros povos, reconhecendo
outras formas de conceber o mundo, de modo a valorizar a pluralidade de
conhecimentos.

Nos Anos Iniciais, a curiosidade dos estudantes pelos fenomenos
celestes pode ser o ponto de partida para explorar atividades de observagao do
céu, a fim de estimular o desenvolvimento do pensamento espacial, que sera
ampliado e aprofundado nos Anos Finais com o uso de modelos explicativos
e discussdes acerca da posi¢ao do nosso planeta e do papel da espécie humana

no Universo.

O professor deve conhecer as especificidades da faixa etaria atendida,
priorizando o protagonismo da crianga, através da escuta ativa mediando o
processo de aprendizagem e desenvolvimento infantil em todas as éreas,

enfatizando as competéncias socioemocionais.

O perfil do professor de Educac¢ao infantil deve ser aquele que conhece
sobre o desenvolvimento infantil, que ele esteja sempre em formagdo, se
torne um professor pesquisador de novas propostas, objetivando a melhoria
da aprendizagem dos seus alunos, aprender a ouvir os alunos e entender essa
relacdo do cuidar e educar, planejando as vivéncias e as experiéncias,

partindo dos interesses e necessidades das criangas, através das brincadeiras.

O estudante pode estar em diferentes estagios de desenvolvimento em
relagdo ao previsto para o ano ou em relagdo a sua turma. Isso requer o
planejamento de atividades que promovam a progressdo, incluindo meios de

apoiar aqueles que ainda nao conseguiram o dominio esperado da habilidade.
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Cabe ainda lembrar que ndo héa desenvolvimento das habilidades sem
objetos de conhecimento, tradicionalmente expressos em contetidos. No

caso deste
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Curriculo de Ciéncias, esse desenvolvimento deve se dar pelo viés da

investigagcdo cujos procedimentos foram aqui explicitados. Destaque-se,

ainda, a necessidade de acompanhamento continuo dessas aprendizagens,

segundo um processo de avaliagdo critica e reflexiva que ofereca elementos

que permitam a revisdo da pratica docente e a consolidagdo da aprendizagem

de todos os estudantes.

UNIDADES
TEMATICAS

ANO

HABILIDADES

OBJETO DE
CONHECIMENTC

Matériae
energia

10

(EFOICIOIA) Reconhecer e comparar as
caracteristicas dos objetos de seu uso cotidiano
e identificar os materiais de que sao feitos.
(EFO01CI0O1B) Identificar os modos de
descarte/destinacao dos objetos de uso cotidiano
e como podem ser usados e

reaproveitados de forma consciente ¢
sustentavel.

Caracteristicas dos
materiais; Materiais
e ambiente

Vida e
evolugao

10

(EF01CI02) Localizar, nomear e representar as

partes do corpo humano, por meio de
desenhos, aplicativos,softwares e/ou

modelos tridimensionais e explicar as fungdes

de

cada parte.

Corpo humano

Vida e
evolugao

10

(EFO1CIO3A) Identificar habitos de higiene do
corpo e discutir as razdes pelas quais lavar as
maos antes de comer, escovar os dentes, limpar
os olhos, o nariz ¢ as orelhas, sdo medidas de
prevengdo, necessarias para a manutencdo da
saude. (EFO1CIO3B) Associar a saude coletiva
aos habitos de higiene, como acdo preventiva ou
de manuteng¢do da qualidade

de vida dos individuos.

Corpo humano
Saude

Vida e
evolucgao

10

(EF01CI04) Comparar as caracteristicas fisicas
entre os colegas, reconhecendo a diversidade e a
importancia da valoriza¢do, do acolhimento e
do respeito

as diferencas.

Corpo humano

Terra e
Universo

10

(EFOICIOS) Identificar e nomear diferentes
escalas de tempo: os periodos didrios (manha,
tarde, noite) e a sucessdo de dias, semanas,
meses € anos.

Escalas de tempo
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Terra e
Universo

10

(EF01CI06) Selecionar exemplos de como a
sucessdo de dias e noites orienta o ritmo de
atividades diarias de seres humanos e

de outros seres vivos.

Escalas de tempo
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Matéria e
energia

20

(EF02CIO1) Identificar de que materiais os
objetos utilizados no dia a dia sdo feitos (metal,
madeira, vidro, entre outros), como sao
utilizados e pesquisar informagdes relacionadas
ao uso destes objetos no

passado.

Propriedades e usos
dos materiais

Matéria e
energia

20

(EF02CI102) Propor o uso de diferentes materiais
para a constru¢do de objetos de uso cotidiano,
tendo em vista algumas propriedades desses
materiais
(flexibilidade,dureza, transparéncia etc.).

Propriedades e usos
dos materiais

Matéria e
energia

20

(EF02CI03) Identificar possiveis situagdes de
risco e discutir os cuidados necessarios a
prevengdo de acidentes tais como 0s
relacionados a objetos cortantes e inflamaveis,
eletricidade, produtos de limpeza,

medicamentos,condi¢coes
climaticas, entre outros.

Propriedades e usos
dos materiais
Prevencdo de
acidentes domésticos

Vida e
evolucao

20

(EF02CI104) Observar e descrever
caracteristicas de plantas e animais (tamanho,
forma, cor, fase da vida e local onde se
desenvolvem) que fazem parte de seu cotidiano
e relaciona-las ao ambiente em que vivem.

Seres vivos no
ambiente

Vida e
evolugao

20

(EF02CI06) Identificar as principais partes de
uma planta (raiz, caule, folhas, flores e frutos) e
a funcdo desempenhada por cada uma delas, e
analisar as relacdes entre as plantas, o ambiente
e os demais seres Vivos.

Seres vivos no
ambiente

Terra e
Universo

20

(EF02CI07A)  Observar e registrar a
posicao do Sol no céu relacionando-a as
atividades realizadas ao longo do dia.
(EF02CI07B) Observar e  registrar
tamanho, forma e posicdo da sombra
projetada de um objeto e descrever suas
mudancas em relacdo as posi¢des do Sol

em diversos horarios do dia.

Movimento aparente
do Sol no céu

Terra e
Universo

20

(EF02CIO08) Observar, registrar e comparar o
efeito da radiagdo solar (aquecimento e reflexdo)
em diferentes tipos de superficie

(dgua, areia, solo, superficies escura, clara e
metalica etc.).

O Sol como fonte
de luz e calor

Matéria e
energia

30

(EF03CIO01) Produzir diferentes sons a partir da
vibragdo dos objetos e identificar varidveis
(material de que sdo feitos, tamanho, forma)
que influem nesse

fendmeno.

Produgao de som

324



Matériae

30

(EF03CI02) Experimentar e descrever o

Efeitos da luz nos
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energia

que ocorre com a passagem da luz através de
objetos transparentes(copos, janelas de vidro,
lentes, prismas, agua etc.), no contato com
superficies polidas (espelhos) e na intersec¢ao
com objetos opacos (paredes, pratos, pessoas €
outros objetos

de uso cotidiano).

materiais

Matériae 3° (EFO3CIO3A) Identificar e discutir habitos | Producdo de som
energia individuais necessarios para a manutencao da | Efeitos da luz nos
saude auditiva e visual em termos de som e luz. | materiais
(EF03CI03B) Reconhecer condigdes ambientais | Saude auditiva e
prejudiciais a saude auditiva e visual. visual
Vida e 3° | (EF03CI04) Identificar caracteristicas sobre o | Caracteristicas e
evolucao modo de vida (habitos alimentares, reproducao, | desenvolvimento
locomogao, entre outros) dos animais do seu | dos animais
cotidiano comparando-os
aos de outros ambientes.
Vida e 3° (EF03CI06) Comparar alguns animais e | Caracteristicas e
evolugdo organizar grupos com base em caracteristicas | Desenvolvimento
observaveis (presenca de penas, pelos, escamas, | dos animais
bico, garras, antenas, patas etc.).
Vida e 3° (EFO3CI05) Identificar, comparar e comunicar | Caracteristicas e
evolucado as alteragdes de caracteristicas que ocorrem | desenvolvimento
desde o nascimento e em dos animais
diferentes fases da vida dos animais, inclusive
os seres humanos.
Terra e 3° (EF03CI07) Identificar caracteristicas da Terra | Caracteristicas da
Universo (como seu formato geoide, a presenca de agua, | Terra
solo etc.), com base na observacao, manipulacao | Observagdo do
e comparacdo das diferentes formas de | céu
representacdo do planeta (mapas, globos,
fotografias etc.) incluindo 0s aspectos
culturais de
diferentes povos.
Terra e 3° | (EFO3CIO8A) Observar e registrar os periodos | Caracteristicas da
Universo diarios (dia e/ou noite) em que o Sol, demais | Terra

estrelas, Lua e planetas estdo visiveis no céu.
(EF03CI08B) Identificar e descrever como os
ciclos didrios e os corpos celestes sdo
representados em diferentes culturas
valorizando a constru¢ao do conhecimento
cientifico ao longo da histéria humana.
(EF03CI08C) Reconhecer como  os
avangos tecnologicos(lunetas, telescopios,
mapas, entre outros) possibilitam a
compreensao cientifica sobre o céu.

Observacgao do
céu
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Terra e 3° (EF03CI09) Classificar diferentes amostras de | Caracteristicas da
Universo solo do entorno da escola e reconhecer suas | Terra
caracteristicas como cor, textura, cheiro, | Usos do solo
tamanho das
particulas,permeabilidade etc.
Matériae 4° (EF04CI01) Identificar misturas na vida diaria, | Misturas
energia com base em suas propriedades fisicas
observaveis, reconhecendo sua composi¢ao.
Matéria e 4° (EF04CI02) Investigar as transformacdes que | Transformagdes
energia ocorrem nos materiais quando expostos a | reversiveis e ndo
diferentes condigdes (aquecimento, | reversiveis
resfriamento, luz e umidade), registrando as
evidéncias observadas em experimentos
e
diferenciando os resultados obtidos.
Matériae 4° (EF04CI03) Concluir que algumas mudancgas | Misturas
energia causadas por aquecimento ou resfriamento sao | Transformagdes
reversiveis (como as mudangas de estado fisico | reversiveis e ndo
da 4gua) e outras ndo (como a queima de | reversiveis
materiais etc.) e reconhecer a existéncia
em
fendmenos no cotidiano.
Vidae 4° (EF04CI04) Analisar e construir cadeias | Cadeias alimentares
evolucdo alimentares simples, reconhecendo a posi¢do | simples
ocupada pelos seres vivos nessas cadeias € o | Microrganismos
papel do Sol como fonte primaria de energia
na produgdo de
alimentos.
Vidae 4° (EF04CI05) Descrever e associar o ciclo da | Cadeias alimentares
evolugao matéria e o fluxo de energia que se estabelecem | simples
entre os componentes vivos € ndo vivos de um | Microrganismos
ecossistema.
Vida e 4° | (EF04CI06) Reconhecer a participagdo de | Cadeias alimentares
evolucao fungos e bactérias no processo de decomposigao | simples
bem como a importancia ambiental desse | Microrganismos
processo.
Vidae 4° (EF04CI07) Explicar a participagdo de | Microrganismos
evolugao microrganismos na producdo de alimentos,
combustiveis, medicamentos,entre outros.
Vida e 4° (EF04CI08) Propor, a partir do conhecimento | Microrganismos
evolugao das formas de transmissdo de alguns | Saude
microrganismos (virus, bactérias e
protozodrios), atitudes e medidas adequadas
para prevencao de doengas a
eles associadas.
Vida e 4° (EF04CI12)  Identificar as atitudes de | Microrganismos
evolugao prevencao relacionadas a  algumas Sande
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patologias  infectocontagiosas com maior
incidéncia no Estado de Sdo Paulo e comunicar
informagdes sobre elas em sua comunidade
como uma acdo de saude

publica.

Terra e
Universo

4°

(EF04CI09) Analisar e acompanhar as projecoes
de sombras de prédios, torres, arvores, tendo
como referéncia os pontos cardeais e descrever
as mudangas de projecdes nas sombras ao longo
do dia e meses.

Pontos cardeais
Calendarios,
fendmenos ciclicos e
cultura

Terra e
Universo

4°

(EF04CI10) Comparar as indicag¢des dos pontos
cardeais resultantes da observac¢do das sombras
de uma vara (gndmon) com

aquelas obtidas por meio de uma bussola.

Pontos cardeais

Terra e
Universo

4°

(EFO4CI11A) Explicar a relagdo entre os
movimentos observaveis do Sistema Sol, Terra
e Lua e associa-los a periodos regulares de
marcagao do tempo na vida humana.
(EF04CI11B) Reconhecer a referéncia do
movimento do Sol, da Terra e da Lua na
construcdo de diferentes calendarios em
diversas culturas.

Calendarios,
fendmenos ciclicos e
cultura

Matéria e
energia

50

(EFO5CIO1A) Explorar fendmenos da vida
cotidiana que evidenciem propriedades fisicas
dos materiais, como densidade, condutibilidade
térmica e elétrica, respostas a forcas magnéticas,
solubilidade, respostas a for¢as mecanicas,
dureza, elasticidade, dentre outras.
(EFO5CIOIB) Identificar e relatar o uso de
materiais em objetos mais utilizados no
cotidiano e associar as escolhas desses materiais
as suas propriedades para o fim desejado como,
por exemplo, a condutibilidade elétrica em
fiacdes, a dureza de determinados materiais em
aplicagdes na infraestrutura de casas ou
construcao de instrumentos de trabalho no
campo, na industria, dentre outras.

Propriedades fisicas
e quimicas dos
materiais

Matéria e
energia

50

(EF05CI02) Reconhecer as mudancas de estado
fisico da 4gua estabelecendo relacdo com o ciclo
hidrologico e suas implicagdes na agricultura,
no clima, na geragao de energia elétrica, na
producdo tecnoldgica, no provimento de agua
potavel e no equilibrio dos ecossistemas

em diferentes escalas: local, regional e

Ciclo hidrolégico
Consumo
consciente
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nacional.

Matéria e 5° (EF05CI03) Identificar os efeitos decorrentes da | Ciclo hidrologico
energia acao do ser humano sobre o equilibrio ambiental | Consumo
relacionando a vegetagdo com o ciclo da | consciente
agua e a Reciclagem
conservagao dos solos, dos cursos de agua e da
qualidade do ar atmosférico.
Matéria e 5° (EF05CI14) Comunicar por meio da tecnologia | Ciclo hidrologico
energia a importancia das acdes sustentaveis para a | Consumo
manutengdo do equilibrio ambiental na | consciente
comunidade em que vive, como um modo de | Reciclagem
intervir na
saude coletiva.
Matériae 5° (EF05CI04) Identificar os usos da 4gua nas | Ciclo hidrolégico
energia atividades cotidianas, do campo, no transporte, | Consumo
na industria, no lazer e na geracdo de energia, | consciente
para discutir e propor formas sustentaveis de | Reciclagem
utilizagdo desse
recurso.
Matériae 5° (EFO5CIO5) Construir  proposta  coletiva | Propriedades fisicas
energia incentivando o consumo consciente e discutir | dos materiais
solugdes tecnologicas para o descarte adequado | Consumo
e a reutilizagdo ou reciclagem de materiais | consciente
consumidos na escola e nos demais espacgos de | Reciclagem
vivéncia.
Vida e 5° (EFO5CIO6A) Identificar e registrar de | Nutricdo do
evolugao diferentes formas(ilustracdes, videos, | organismo
simuladores e outros) o processo de digestdo dos | Integragdo entre
alimentos, considerando o caminho percorrido | os sistemas
pelos alimentos no sistema digestorio ou pelo | digestorio,
gas oxigénio no sistema respiratorio. respiratorio e
(EF05CIO6B) Selecionar argumentos que | circulatério
justifiquem por que o sistema digestorio e
respiratorio sdo considerados
corresponsaveis pelo processo de nutricao do
organismo, com base na identificagdo das
fungdes desses sistemas.
Vida e 5° (EF05CI07) Descrever e representar o sistema | Nutri¢cao do
evolugao circulatorio e seu funcionamento (por meio de | organismo
ilustragdes ou  representacdes  digitais), | Integracdo entre
relacionando-o a distribui¢do dos nutrientes pelo | os sistemas
organismo e a eliminacdo dos residuos | digestorio,
produzidos. respiratdrio e
circulatorio
Vida e 5° (EF05CI08) Organizar um cardapio equilibrado | Nutri¢do do
evolugao com base nas caracteristicas dos grupos | organismo
alimentares (nutrientes e calorias) e nas | Habitos
necessidades individuais alimentares
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(atividades realizadas, a idade, sexo etc.) para
a manutencao da saude.

Integracao entre
0s sistemas

digestorio,
respiratorio e
circulatorio
Vida e 5° (EFO5CI15) Reconhecer as diferentes ofertas de | Nutri¢ao do
evolucao alimentacdo de acordo com a regido onde se | organismo
vive, discutindo criticamente os aspectos sociais | Habitos
envolvidos na escassez de alimento provocada | alimentares
pelas condi¢des ambientais ou
pela acdo humana.
Vidae 5° (EF05CI16) Adaptar e propor um cardapio | Nutri¢do do
evolucdo equilibrado utilizando os alimentos regionais | organismo
pela sua sazonalidade e associar a alimentacao | Habitos
como promotora de saude. alimentares
Vida e 5° (EF05CI09) Discutir a ocorréncia de disturbios | Nutri¢cdo do
evolucao nutricionais como obesidade e subnutri¢do entre | organismo
criangas, jovens e adultos, a partir da anélise de | Habitos
habitos individuais ou de grupos sociais (tipos ¢ | alimentares
quantidade de alimento ingerido, pratica de | Integracdo entre
atividade fisica etc.). 0s sistemas
digestorios,
respiratorio e
circulatorio
Terra e 5° (EF05CI10) Identificar algumas | Constelagdes e mapa:
Universo constelagdes no céu,com o apoio de recursos | celestes
como mapas celestes, aplicativos digitais, entre
outros, ou mesmo por meio da observagdo e
visualizagao direta do céu.
Terra e 5° (EFO5CI11) Relacionar o movimento aparente | Movimento de
Universo diario do Sol e das demais estrelas no céu ao | rotagdo da Terra
movimento de rotagdo da Terra e a sucessao de
dias e de noites.
Terra e 5° (EF05CI12) Observar e registrar as formas | Movimento de
Universo aparentes da Lua no céu por um determinado | rotagdo da Terra
periodo de tempo e concluir Periodicidade das
sobre a periodicidade de suas fases. fases da Lua
Terra e 5° (EFO5CI13) Projetar e construir dispositivos | Instrumentos
Universo para observacao a distancia (luneta, periscopio | dpticos

etc.), para observacdo ampliada de objetos
(lupas, microscopios) ou para registro de
imagens (maquinas fotograficas) e discutir usos
sociais desses

dispositivos.
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AREA DE CIENCIAS HUMANAS

A érea de Ciéncias Humanas no curriculo vargem-grandense concentra
os componentes Curriculares de Histoéria e Geografia. Estruturada a partir
da Base Nacional Comum Curricular (2018) e do Curriculo Paulista
(2019), esta parte do documento objetiva alcangar os educandos de modo
que sejam capazes de “compreender as relagdes entre o tempo, o espago, a
sociedade e a natureza, de forma contextualizada e significativa” (SAO
PAULO, 2019, p.399).

Essencialmente, as agdes que envolvem a area de Ciéncias Humanas, devem:

propiciar aos alunos a capacidade de interpretar o mundo, de
compreender processos e fendmenos sociais, politicos e culturais
e de atuar de forma ética, responsavel e autonoma diante de

fendmenos sociais e naturais. (BRASIL, 2018, p. 356)

Um dos conceitos mais importantes nos estudos nesta area, ¢ o de
Cognicao in situ (que significa no lugar, no local) e a necessidade de
estimular o desenvolvimento de tal capacidade nos estudantes. Trata-se da
compreensdo do contexto atrelada as nogdes de tempo e espago nas
circunstancias historicas (no lugar/época/objeto propriamente ditos),
dando especial atengdo a diversidade e as agdes humanas sobre o meio,
este tltimo vinculado ao "raciocinio espago-temporal que se baseia na ideia
de que o ser humano produz o espaco em que vive, apropriando-se dele em
determinada circunstancia historica" (Brasil, 2018, p.353).

Na area de Ciéncias Humanas, assim como em outras apresentadas, a
finalidade ¢ a formagao integral dos alunos, a fim de que se reconhecam
como atores sociais dentro de um tempo e um espago especificos, que
solicitam cuidado, senso critico e responsabilidade, pois tratard
essencialmente do eu, do outro e do nos.

Concordamos, portanto, com o Curriculo Paulista quando este
apresenta o trajeto a ser percorrido por Historia e Geografia, ndo como
componentes separados ou afastados dos outros, mas como parte

importante na compreensao de processos, desenvolvimento de habilidades
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e com grande relevancia social, na
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busca por qualidade em conhecimento e mudangas que partam de pequenas

acoes no cotidiano pessoal até aquelas que influenciam esferas maiores:

(...) o ensino das Ciéncias Humanas indica caminhos para o
desenvolvimento de exploragdes sociocognitivas, afetivas e
ludicas, procedimentos de investigacdo, pensamento ético,
criativo e critico, resolucdo de problemas e interfaces com
diferentes linguagens (oral, escrita, cartografica, estética,
técnica, entre outras), de modo a propiciar aos estudantes
possibilidades para interpretar o mundo, compreender processos
e fendmenos sociais, politicos, econdmicos, culturais e
ambientais ¢ propor ac¢des de intervengdo a partir da sua
realidade. Assim, essa area visa contribuir para a formagdo
integral dos estudantes, para que possam reconhecer suas
responsabilidades na producdo do espaco social, politico,

cultural e geografico, e no cuidado consigo, com o outro e com

o planeta. (SAO PAULO, 2019, p. 399).

334



Assim sendo, em Ciéncias Humanas os estudantes poderdo
progressivamente observar suas experiéncias pessoais (partindo do micro)
para entdo ampliar sua visdo de mundo (em direcdo macro) com relagdo as
questdes sociais. Nos objetos de conhecimento associados aos componentes
curriculares desta area ha claramente a harmonizagao de unidades tematicas:
“O sujeito e o seu lugar no mundo” (Historia); “Mundo pessoal: meu lugar no

mundo” (Geografia); que apontam
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a ideia de identificagdo da propria histéria e sua localizagdo no mundo,
projetando assim, uma aprendizagem significativa.

As competéncias especificas da area de Ciéncias Humanas abaixo
descritas foram previstas pela BNCC (2018) considerando os direitos
fundamentais de aprendizagem e as competéncias gerais (SAO PAULO,
2019, p.402). Em seguida, sdo expostos os componentes de Historia e
Geografia em suas particularidades, bem como unidades tematicas, o ano, as
habilidades e os objetos de conhecimento com as inclusdes textuais devidas
associadas ao municipio de Vargem Grande Paulista.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE CIENCIAS
HUMANAS PARA O ENSINO
FUNDAMENTAL

1. Compreender a si e ao outro como identidades diferentes, de forma a exercitar o respeito a
diferenga em uma sociedade plural e promover os direitos humanos.

2. Analisar o mundo social, cultural e digital e o meio técnico cientifico-informacional com
base nos conhecimentos das Ciéncias Humanas, considerando suas variacdes de significado no
tempo e no espaco, para intervir em situacoes do cotidiano e se posicionar diante de problemas
do mundo contemporaneo.

3. Identificar, comparar e explicar a intervencdo do ser humano na natureza e na sociedade,
exercitando a curiosidade, a autonomia, o senso critico e a ética, propondo ideias e acdes que
contribuam para a transformacao espacial, ambiental, social e cultural de modo a participar
efetivamente das dindmicas da vida social.

4. Interpretar e expressar sentimentos, crengas e ditvidas com relagao a si mesmo, aos outros e
as diferentes culturas, com base nos instrumentos de investigagdo das Ciéncias Humanas,
promovendo o acolhimento e a valorizacao da diversidade de individuos e de grupos sociais,
seus saberes, identidades, culturas e potencialidades, sem preconceitos de qualquer natureza.

5. Comparar eventos ocorridos simultaneamente no mesmo espago € em espacos variados, e
eventos ocorridos em tempos diferentes no mesmo espaco e em espacos variados.

6. Construir argumentos, com base nos conhecimentos das Ciéncias Humanas, para negociar
e defender ideias e opinides que respeitem e promovam os direitos humanos e a consciéncia
socioambiental, exercitando a responsabilidade e o protagonismo voltados para o bem comum
e a construcdo de uma sociedade justa, democratica e inclusiva.
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7. Utilizar as linguagens cartografica, grafica e iconografica e diferentes géneros textuais e
tecnologias digitais de informacao e comunicagdo no desenvolvimento do raciocinio espago-
temporal relacionado a localizagdo, distancia, dire¢do, duracdo, simultaneidade, sucessdo,
ritmo e conexao.
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GEOGRAFIA — AREA DE CIENCIAS HUMANAS

O Curriculo do municipio de Vargem Grande Paulista, alinhado com

a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e com o Curriculo Paulista, foi
elaborado considerando a diversidade humana e da natureza, as
transformagdes geograficas que o municipio teve ao longo dos tempos, o
crescimento econdmico que teve ajuda da colonia japonesa, sendo a
propulsora das atividades hortifrutigranjeiras, os setores industriais e
imobilidrios que se instalaram, gerando empregos, havendo gradativamente

transformagdes na sua identidade territorial.

Entendemos que Vargem Grande Paulista possui suas singularidades
e dinamicas locais, que foi submetido a diversos e distintos momentos s6cio-
histéricos e politicos, que exigiram adaptacdes e transformagdes que
acompanham sempre o desenvolvimento da sociedade e do modo de producao
capitalista.

O municipio de Vargem Grande Paulista ¢ justamente a combinacao
do crescimento industrial, articulado ao poder do capital imobiliario, que os
espacos funcionais foram sendo recriados, transformando a identidade da
cidade. Por isso, a necessidade de estudar e conhecer a geografia e geopolitica
do municipio.

Para a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) estudar Geografia ¢
uma oportunidade para compreender o mundo em que se vive, na medida em
que esse componente curricular aborda as acdes humanas construidas nas
distintas sociedades existentes nas diversas regides do planeta. Ao mesmo
tempo, a educacdo geografica contribui para a formag¢do do conceito de
identidade, expresso de diferentes formas: na compreensdo perceptiva da
paisagem, que ganha significado a medida que, ao observa-la, nota-se a
vivéncia dos individuos e da coletividade; nas relacdes com os lugares
vividos; nos costumes que resgatam a nossa memoria social; na identidade
cultural; e na consciéncia de que somos sujeitos da historia, distintos uns dos
outros e, por isso, convictos das nossas diferencas.

E alinhado também com a Agenda 2030 que tem como um dos grandes
objetivos chegar at¢ 2030 cumprindo os 17 Objetivos de Desenvolvimento

Sustentavel (ODS), que incluem iniciativas economicas, sociais € ambientais,
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devemos comegar a nos conscientizar sobre isso no ambiente em que vivemos
como a casa, a escola, a nossa comunidade, o nosso bairro, a nossa cidade.
Sendo assim, a comunidade educativa precisa garantir praticas de ensino

em que oS
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estudantes adquiram conhecimentos e habilidades necessarios para promog¢ao
do desenvolvimento sustentavel, estilos de vidas sustentaveis ¢ a valorizagao
da diversidade cultural.

A BNCC estabelece para o componente de Geografia os
conhecimentos, as competéncias ¢ as habilidades que se espera que os
estudantes desenvolvam no decorrer do Ensino Fundamental, e os propdsitos
que direcionam a educacao brasileira para a formacao humana integral e para
a constru¢do de uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

O contato intencional e orientado com os conhecimentos geograficos
¢ uma oportunidade para compreender o mundo em que se vive, na medida
que esse componente curricular aborda as agdes humanas construidas nas
distintas sociedades existentes nas diversas regioes do planeta. Para fazer a
leitura do mundo em que vivem, com base nas aprendizagens em Geografia,
os estudantes precisam ser estimulados a pensar espacialmente,
desenvolvendo o raciocinio geografico.

As Diretrizes Curriculares Nacionais da Educa¢do Basica (DCNEB)
apontam a necessidade de formagdo, no dmbito escolar, de “[...] sujeitos
inventivos, participativos, cooperativos, preparados para diversificadas
insercoes sociais, politicas, culturais, laborais e, a0 mesmo tempo, capazes de
intervir e problematizar as formas de produg¢ado e de vida [...]” (BRASIL, 2013,
p.16). Afirmando, portanto, a importancia de contextualizagdo dos
conhecimentos, tanto no que se refere a articulagdo com o contexto vivido
pelos estudantes, valorizando a cultura local e construindo identidades
afirmativas, quanto no que se refere ao carater social e histdrico da produgado
cientifica. Ao mesmo tempo, afirmam que o papel da escola ¢ “[...] propiciar
aos alunos condi¢des para transitarem em outras culturas, para que
transcendam seu universo local e se tornem aptos a participar de diferentes
esferas da vida social, econdmica e politica [...]” (BRASIL, 2013, p. 110).

Com isso, ¢ primordial apresentar aos estudantes as dindmicas
geograficas do municipio de Vargem Grande Paulista e abordar as
transformagdes que aconteceram com a sua identidade territorial. A
importancia da coldnia japonesa da Cooperativa Agricola de Cotia (CAC), do

Cinturdo Verde, do capitalismo industrial e imobiliario que alavancaram a
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economia da cidade, fazendo com que os estudantes possam conhecer a
histéria da sua cidade, valorizando sua cultura, sua histéria, tornando-se

cidadaos criticos e proativos.
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Na Educagao Basica, a Geografia permite ao estudante ler e interpretar
o espaco geografico por meio das formas, dos processos, das dindmicas e dos
fendmenos e a entender as relacdes entre as sociedades e a natureza em um

mundo complexo e em constante transformacao.

(...) a Geografia, entendida como uma ciéncia social,
que estuda o espago construido pelo homem, a partir das
relagdes que estes mantém entre si € com a natureza, quer
dizer, as questdes da sociedade, com uma “visdo espacial”,
sdo por exceléncia uma disciplina formativa, capaz de
instrumentalizar o aluno para que exer¢a de fato a
cidadania. (...) Um cidaddo que reconhega o mundo em que
vive, que se compreenda como individuo social capaz de
construir a sua historia, a sua sociedade, o seu espaco, e
que consiga ter 0os mecaniSmos € 0s instrumentos para

tanto. (CALLAL, 2001, P.134)

E importante reconhecer que o ensino de Geografia passou por crises
e renovagoes. As tensdes, contradigdes e inspiragdes advindas de diferentes
concepgodes do pensamento geografico, por meio da Geografia Cléassica ou
Tradicional, a Geografia Neopositivista ou Positivismo Logico ou Geografia
Teorico Quantitativa, a Geografia Critica e a Geografia Humanista e Cultural,
entre outras, contribuiram para a consolidacio da Geografia Escolar,
refletindo-se no processo de ensino-aprendizagem e na construgado de politicas
publicas educacionais. Dessa forma, no ensino de Geografia, observa-se uma
expressiva pluralidade de concepgdes tedrico-metodoldgicas que orientam a
pratica docente e fundamentam a elaboragdo de propostas curriculares.

As transformacdes observadas apresentam pontos importantes para a
reflexdo sobre os contetidos, as metodologias e as estratégias de avaliacao e,
sobretudo, os caminhos para superar a dicotomia historicamente construida
entre a Geografia Fisica e a Humana, que ainda persiste atualmente, nas
universidades e especialmente na Educacao Basica.

O Curriculo do municipio de Vargem Grande Paulista enfatiza a
relacdo sociedade e natureza, abordando temas da Geografia contemporanea,

onde os estudantes possam refletir, agir e fazer escolhas sustentaveis diante
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de desafios atuais.
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Diante da complexidade do espago geografico, o ensino de Geografia,
na contemporaneidade, tem o desafio de articular teorias, pressupostos éticos
e politicos da educacdo, bem como caminhos metodologicos; para que os
estudantes aprendam a pensar e a reconhecer o espago por meio de diferentes
escalas e tempos, desenvolvendo raciocinios geograficos, o pensamento

espacial e construindo novos conhecimentos.

Pensar, espacialmente, compreendendo os conteudos
geograficos e suas representagdes, também envolve o
raciocinio, definido pelas habilidades que desenvolvemos
para compreender, a estrutura e a fun¢ao de um espago e
descrever sua organizacdo e relacdo a outros espagos,
portanto, analisar a ordem, a relacdo e o padrdo dos objetos

espaciais. (CASTELLAR, 2017, P.164)

O raciocinio geografico estd relacionado com uma maneira de
exercitar o pensamento espacial, por meio de principios fundamentais:

- Analogia: um fendmeno geografico sempre ¢ comparavel a outros.
A 1dentificacdo das semelhancas entre fendmenos geograficos € o inicio da
compreensao da unidade terrestre;

- Conexdo: um fenomeno geografico nunca acontece isoladamente,
mas sempre em interagdo com outros fendmenos proximos ou distantes;

- Diferenciacdo: ¢ a variagdo dos fendmenos de interesse da geografia
pela superficie terrestre (por exemplo, o clima), resultando na diferenca entre
areas;

- Distribui¢do: exprime como os objetos se repartem pelo espaco;

- Extensdo: espago finito e continuo delimitado pela ocorréncia do
fendomeno geografico;

- Localizacdo: posi¢do particular de um objeto na superficie terrestre.
A localizagdo pode ser absoluta (definida por um sistema de coordenadas
geograficas) ou relativa (expressa por meio de relagdes espaciais topologicas
ou por interagdes espaciais);

- Ordem: ordem ou arranjo espacial € o principio geografico de maior
complexidade. Refere-se ao modo de estruturagdo do espago de acordo com

as regras da propria sociedade que a produziu.
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O ensino de Geografia mobiliza competéncias e habilidades por meio
de diferentes linguagens, de principios e dos conceitos estruturantes

espaco
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geografico, paisagem, lugar, territorio ¢ regido ¢ outras categorias que
contemplam a natureza, a sociedade, o tempo, a cultura, o trabalho e as redes,
entre outros, considerando as suas diversas escalas. Outro conceito
estruturante refere-se a educagao cartografica, que deve perpassar todos os
anos do Ensino Fundamental. Quanto as categorias, especialmente no que se
refere a natureza e sociedade, ¢ necessario aprofundar o estudo sobre os

fundamentos do pensamento cientifico e filosofico.

Para entender o ensino, a pratica do ensino de Geografia, é
preciso pensar, pois, nas bases da ciéncia de referéncia. Na
atualidade, a ciéncia geografica tem passado por algumas
mudangas. A Geografia ¢ um campo do conhecimento
cientifico multidimensional, sempre buscou compreender
as relagdes que se estabelecem entre 0 homem e a natureza
e como essas relagdes vém constituindo diferentes espacos
ao longo da historia. Hoje, mais do que nunca, essa busca
leva ao surgimento de uma pluralidade de caminhos. As
relagdes sociais, as praticas sociais geram e sao geradas por
espacialidades complexas, que demandam diferentes
olhares, ampliando consideravelmente o campo tematico e
os problemas tratados pela Geografia. E o ensino dessa
disciplina, o que tem a ver com essa realidade? As
preocupacdes que orientam a producdo cientifica da
Geografia no ambito académico sdo as mesmas que
norteiam a estruturacdo da disciplina escolar? Sim e nio.
Sim, porque as duas t€ém a mesma base epistemologica;
ndo, porque na escola existem influéncias diversas que dao
um contorno peculiar a essa area do conhecimento. O que
valida a geografia escolar é a sua base, sua ciéncia de

referéncia. (CAVALCANTI, 2012, p.90)

O foco do ensino de Geografia hoje estd no estudo do espago
geografico, conceito que pode ser entendido como produto das relacdes
sociais, econdmicas, politicas, culturais, simbolicas e ambientais que nele se
estabelecem. Nessa perspectiva, as relacdes definidas entre os elementos

naturais e os construidos pela atividade humana, sao regulados pelo “tempo
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da natureza” (processos bioquimicos e fisicos, responsaveis pela producao e
interagdo dos objetos naturais) e pelo “tempo historico” (marcas acumuladas
pela atividade humana como produtora de artefatos sociais). O espaco ainda

pode ser entendido como resultado da trama entre objetos

348



técnicos e informacionais, fluxos de matéria e informacao, que se manifestam
¢ atuam sobre uma base fisica. Para Santos (2008), a natureza do espago ¢ a
soma do resultado material acumulado das a¢des humanas através do tempo
e, do outro, animado pelas ag¢des atuais que lhe atribuem um dinamismo e uma
funcionalidade.

A paisagem tem sido tomada como um primeiro foco de analise, como
ponto de partida para aproximacao de seu objeto de estudo que € espago
geografico. Pode ser definida como a unidade visivel do real e que incorpora
todos os fatores resultantes da construgdo natural, social e cultural. Para
Santos (1997), a paisagem pressupde, também, um conjunto de formas e
fungdes em constante transformacao, seus aspectos “visiveis”, mas, por outro
lado, as formas e as fungdes indicam a estrutura espacial, em principio,
“invisivel”, e resulta sempre do casamento da paisagem com a sociedade. Ja
para Vitte (2007), o conceito de paisagem se manifesta como polissémico e
resultado de uma representacao filosofica e social; cada sociedade, por meio
de sua cultura, imprime uma particular plasticidade a natureza que € produzida
pela intencionalidade social. Ja para Ab’Saber (2003), as paisagens tém
sempre o cardter de heranca de processos (fisiograficos e biologicos), de
atuagdo antiga, remodelados e modificados por processos de atuagdo recentes.
Sao uma heranca, um patrimonio coletivo dos povos que, historicamente, os
modificaram ao longo do tempo e do espago.

A definicdo de lugar est4 cada vez mais complexa, global e dindmica.
O lugar pode ser entendido como o espaco que se torna proximo do individuo,
constituindo-se como o lugar do pertencimento, encontros, experiéncia,
dimensao afetiva, identidade, subjetividade e lugar simbolico. No contexto
atual, a sociedade depara-se com um conjunto de acontecimentos que
ultrapassam as fronteiras do local, pois sdo eventos globais, mas sua
repercussdo se materializa no lugar. Alids, o lugar ¢ o depositdrio final de
eventos, de acordo com Santos (2003). Ainda para o autor (2008), o lugar
abarca uma permanente mudanga, decorrente da propria 16gica da sociedade
e das inovacgdes técnicas que estdo sempre transformando o espaco geografico.

Com relagdo ao territério, pode ser considerado, sindnimo de espaco

vivido, apropriado, usado, delimitado, que configura os aspectos politicos,
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econdmicos, ambientais e culturais. O territério ndo ¢ apenas a configuragdo
politica de um Estado-Nagdo, mas sim o espago construido pela formagao
social. Segundo Raffestin (1993), o territério ndo poderia ser nada mais

que o produto dos atores
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sociais. Sao eles que produzem o territorio, partindo da realidade inicial dada,
que ¢ o espago. Ainda para o autor, o territorio ¢ definido com base em um
sistema composto por nos e redes, que constréi uma estrutura conceitual,
como limite, fronteiras, vizinhanga, territorialidade, entre outros. Ja para
Haesbaert (2007), o territdrio € sempre multiplo, diverso, complexo e imerso
em relagdes de dominacdo e/ou de apropriagdo sociedade-espago, desdobra-
se da dominacao politico-econOmica mais concreta e funcional a apropriacao
mais subjetiva e/ou cultural-simbdlica.

O municipio de Vargem Grande Paulista ¢ o cagula dentre os 39
municipios que compdem a atual Regido Metropolitana de Sao Paulo
(RMSP), permanecendo como bairro da cidade de Cotia até 1960, quando foi
elevado a Distrito Raposo Tavares e obteve sua emancipagdo politico-
administrativo em 1981 e com toda essa bagagem, os estudantes podem se
aprofundar na historia da cidade, saber as transformagdes e efeitos geograficos
que ocorreram apds o movimento de penetragdo e expansao da especulagao
imobiliaria.

Segundo Corréa (1998), o conceito da regido, tradicionalmente, ¢é
entendido como uma parte da superficie da Terra, dimensionada segundo
escalas territoriais diversificadas, caracterizada pelos elementos da natureza
ou como uma paisagem e sua extensdo territorial, na qual se entrelagam os
componentes humanos e a natureza. Ao longo da histdria, o conceito foi
reformulado e estd associado a ideia do territério amplo, regionalizagao,
divisao do espaco, localizagdo, extensao de um fenomeno, entre outros.

Outro conceito estruturante refere-se a educac¢io cartografica, visto
que a linguagem cartografica tem um papel importante no processo de
aprendizagem em Geografia, no sentido de contribuir para o desenvolvimento
de habilidades necessarias para o entendimento das interacdes, dinamicas,
relacdes e dos fendomenos geograficos em diferentes escalas e para a formacao

da cidadania e da criatividade e autonomia do estudante.

A cartografia escolar vem se estabelecendo como um
conhecimento construido nas interfaces entre Cartografia,
Educacdo e Geografia. No entanto, a cartografia escolar

abrange conhecimentos e praticas para o ensino de
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conteudos originados na propria cartografia, mas que se
caracteriza por langar mao de visdes de diversas areas. Em

seu estado atual, pode referir-se a formas de se

apresentar
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conteudos relativos ao espago-tempo social, a concepgoes

tedricas de diferentes areas de conhecimento a ela

relacionadas, a experiéncia em diversos contextos culturais
e a praticas com tecnologias da informagao e comunicagao.

(ALMEIDA, 2011, p.07)

Para Castellar (2005), a cartografia é considerada uma linguagem, um
sistema de cddigo de comunicagdo imprescindivel em todas as esferas da
aprendizagem em Geografia, articulando fatos e conceitos. Ressalta-se que
também pode ser entendida como técnica e pode se tornar uma metodologia
inovadora, na medida em que permite relacionar contetidos, conceitos e fatos.
As pesquisas desenvolvidas pela autora (2011 e 2017) revelam que a
alfabetizacdo cartografica, ao ensinar a ler em Geografia, cria condigdes
para que o estudante leia o espago vivido e escreva sobre um determinado
fenomeno observado. Ao apropriar-se da leitura, o estudante compreende a
realidade vivida, consegue interpretar os conceitos implicitos no mapa e
relaciona-los com o real, aplicando o pensamento espacial e o raciocinio
geografico.

Esse processo de alfabetizacdo cartografica ocorre de forma gradual,
em funcdo da complexidade das relacdes, dindmicas e dos fendomenos
estudados, da faixa etdria do estudante e da necessidade de construgao de
referenciais espaciais. Na infancia, o estudante experimenta o grafismo como
forma de expressdo e o desenho pode ser considerado uma das primeiras
manifestagdes do processo de alfabetizagdo. Em seguida, com um repertério
ampliado, representa cartograficamente o espaco, tendo como base elementos
presentes no seu lugar de vivéncia. Desse modo, ao reconhecer os elementos
constituintes do espaco e as inter-relacdes com outros espacos, o estudante
amplia o seu repertorio conceitual e metodoldgico, construindo os
conhecimentos geograficos e cartograficos no decorrer do Ensino
Fundamental e, posteriormente, no Ensino Médio.

Os estudantes podem pesquisar em mapas a localizacdo do municipio
de Vargem Grande Paulista com as cidades vizinhas, localizar os bairros que
fazem parte da cidade e diante das pesquisas pode desenhar mapas, maquetes

para poder compreender a sua localiza¢ao dentro da cidade e regido.
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As tecnologias no ensino de Geografia apresentam formas de observar
o espago em diversas escalas, subsidiando a compreensdo das relagdes
ambientais, sociais, econdmicas, politicas e culturais em diferentes tempos.
As Geotecnologias revelam potencial didatico-pedagdgico e tém

possibilitado cada vez mais que o
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estudante tenha acesso a diferentes dados e representagcdes graficas e
cartograficas produzidas pelo Sensoriamento Remoto, por Sistemas de
Informagdes Geograficas (SIG), pelo Sistema de Posicionamento Global
(GPS) e pela Cartografia Digital.

Nesse contexto de possibilidades para o fortalecimento do ensino de
Geografia no Ensino Fundamental, destaca-se a contribui¢do da Cartografia
Inclusiva para o processo de aprendizagem dos estudantes. Carmo e Sena
(2018) em suas pesquisas apontam que os principios da cartografia tatil que,
originalmente, foram pensados para estudantes com deficiéncia visual, mas
que, com o uso nas salas regulares, se mostraram interessantes para todos os
estudantes.

Considerando os pontos destacados, a educagdo cartografica contribui
para a educacdo para a cidadania, por meio de uma aprendizagem
significativa, contextualizada e inclusiva, em que os estudantes mobilizam
diversas competéncias, habilidades e conhecimentos para ler e interpretar o
espago geografico.

Diante do exposto, ¢ imprescindivel que o professor se reconheca
como mediador no processo de ensino-aprendizagem, de forma que possa
contribuir para a formagdo de cidadaos reflexivos, criticos, autonomos e
transformadores da realidade local, regional e global, para a ampliagdo do
repertorio tedrico-metodologico e para a formagdo integral dos estudantes.
Para que isso ocorra, ¢ importante a apropriagdo de novos caminhos
metodologicos para um processo de ensino-aprendizagem mais dindmico,
criativo e interessante. Nos dias atuais, as metodologias ativas (aprendizagem
baseada em projetos, aprendizagem baseada em problemas, ensino hibrido,
gamificagdo, entre outros) sao possibilidades para o fortalecimento do ensino
de Geografia, uma vez que apresentam estratégias para o desenvolvimento das
competéncias especificas do componente, da area de Ciéncias Humanas e de
enfoques interdisciplinares e transversais. Para o desenvolvimento dessas
estratégias, ¢ imprescindivel que o professor busque aprimoramento constante
da sua formacao, de forma a consolidar autonomia docente.

Ao mesmo tempo, € preciso que o estudante se reconheca como um

sujeito que vive em um mundo contraditério e desafiador, bem como suas
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responsabilidades na constru¢do de uma sociedade justa, igualitaria e
sustentavel. Assim, os seus conhecimentos prévios, experiéncias, percepgoes
e memorias individuais e coletivas sdo essenciais para a construgdo de

conhecimentos geograficos.
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O desenvolvimento de contetidos e tematicas relacionadas, por
exemplo, a crise socioambiental, ao desenvolvimento econdmico, as relagdes
internacionais, a globalizacao, a diversidade cultural, aos desastres naturais,
aos conflitos, ao agronegdcio, as politicas publicas territoriais, as mudangas
climaticas, aproximam os estudantes de outras escalas de analise e fendmenos
geograficos. Assim sendo, ampliam o seu repertério de leitura de mundo e sao
estimulados a pensar espacialmente — tendo como referéncia os espagos
cotidianos, espagos fisicos e sociais — e a desenvolver os raciocinios
geograficos baseados nos principios de analogia, conexado, diferenciacio,
distribuicdo, extensao, localizag¢do ¢ ordem.

Partindo desses  pressupostos, ¢ fundamental 0

desenvolvimento das atividades no decorrer do  Ensino
Fundamental que favorecam a realizagdo de estudos no entorno da escola
e em outros lugares de referéncia para o estudante. O trabalho de campo
e/ou atividades extraclasse, por exemplo, consistem em atividades
curriculares que visam estimular a pesquisa e que contribuem para a
constru¢do de significados para o estudante acerca dos arredores da sua
escola, residéncia e de lugares de vivéncia do seu municipio e/ou regido. Os
estudantes tém a oportunidade de vivenciar experiéncias pedagogicas
significativas e dindmicas, de forma a compreender na pratica um conteudo
e/ou tematica desenvolvido na sala de aula, por  meio da

investigagdo, reflexao, interacao e da

constru¢do  de conhecimentos. Dessa forma, cabe a equipe gestora a
ao professor planejar, com os estudantes, os roteiros dessas atividades.
Assim, o trabalho de campo ¢ uma proposta metodoldgica interdisciplinar
e transversal, ¢ ndo uma metodologia exclusiva de Geografia. Sendo
assim, ¢ imprescindivel que a atividade seja desenvolvida de forma
integrada com outros componentes e areas de conhecimento.

O Curriculo Paulista objetiva conversar com a realidade da
comunidade, a luz de aspectos demograficos, naturais, politicos e econdomicos
e elementos socioculturais e com temas contemporaneos em escala local,
regional e global.

Um dos caminhos para trabalhar com os temas contemporaneos e
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atender a legislagcdo vigente tem como foco a incorporacao da Agenda 2030
para o Desenvolvimento Sustentdvel — um conjunto de programas, agdes e
diretrizes que orientardo os trabalhos das Nagdes Unidas e de seus paises
membros rumo ao desenvolvimento sustentavel econOmico, social e
ambiental. A Agenda 2030 (ONU, 2015), a ser implementada no periodo
2016-2030, propoe 17 Objetivos do Desenvolvimento Sustentavel (ODS) e

169 metas correspondentes. Sendo assim, ¢
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de suma importancia que o professor incorpore em seu planejamento
pedagbgico os temas transversais ¢ a Agenda 2030, para garantir uma
formacao integral dos estudantes.

A Geografia possibilita o desenvolvimento do dominio da
espacialidade, o reconhecimento dos principios e leis que regem o tempo da
natureza e o tempo social, das conexdes entre os componentes fisico-naturais
e, destes, com as agdes antrOpicas, a compreensdo das relagdes entre os
eventos geograficos em diferentes escalas, a utilizacdo de conhecimentos
geograficos para agir de forma ética e solidaria, o reconhecimento da
diversidade e das diferencas e a investigacao e resolucdo de problemas da vida
cotidiana, consolidando um processo de alfabetizacao cientifica e cartografica
em articulacdo com diferentes areas do conhecimento e temas transversais.

No contexto da aprendizagem do Ensino Fundamental — Anos Iniciais
em Geografia, sera necessario considerar o que os estudantes aprenderam na
Educacdo Infantil, em articulagio com os saberes de outros componentes
curriculares e areas de conhecimento, no sentido de consolidagdo do processo
de alfabetizagdo e letramento e de desenvolvimento de diferentes raciocinios.
E importante, na faixa etaria associada a essa fase do Ensino Fundamental, o
desenvolvimento da capacidade de leitura por meio de fotos, desenhos,
plantas, maquetes e as mais diversas representagdes. Assim, a partir dos
lugares de vivéncia, os estudantes desenvolvem a percepcao e do dominio do
espaco, nocdes de pertencimento, localizacdo, orientacdo e organizacdo das
experiéncias e vivéncias em diferentes locais, sendo que os conceitos
articuladores, como paisagem, regido e territdrio, vao se integrando e
ampliando as escalas de analise.

No Ensino Fundamental — Anos Iniciais, pretende-se garantir a
continuidade e a progressao de aprendizagens do Ensino Fundamental — Anos
Iniciais, em niveis crescentes de complexidade conceitual, a respeito da
producdo social do espaco, da transformagdo do espago em territorio usado,
do desenvolvimento de conceitos estruturantes do meio fisico natural, das
relagdes entre os fendmenos no decorrer dos tempos da natureza e das
alteragcdes ocorridas em diferentes escalas de analise.

Considerando as diretrizes da BNCC, do Curriculo Paulista e que o
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Curriculo de Vargem Grande também se alinhou, o ensino de Geografia
requer materiais pedagogicos especificos no desenvolvimento das atividades,

como: mapas — Mundo
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e Brasil, exemplos: politico-administrativo, agricultura, industria, biomas,
clima, demografia, geomorfologia, geologia, hidrogeologia, urbanizagao,
solos, terras indigenas, unidades de conservagao, uso da terra, entre outros,
incluindo mapas (tateis/Braille e no formato digital); globo terrestre — politico
e fisico, incluindo globo (tatil/Braille); maquetes (incluindo tatil); bussola;
atlas geografico escolar; jogos (incluindo os em formato digital); GPS;
mostruario de rochas, minerais e solos; lupa; termdémetro; pluvidometros;
camera fotografica; filmes e documentérios; livros, revistas e jornais;
equipamentos de multimidia (Datashow. Notebook, tablets e ferramentas de
realidade aumentada); programas de geoprocessamento e cartografia digital;
microcontroladores (arduino e sensores de temperatura, umidade e pressao
atmosférica) entre outros.

O Organizador Curricular de Geografia foi estruturado a partir das
competéncias especificas de Geografia, unidades temadticas, objetos de
conhecimento/contetdos e habilidades da BNCC do Ensino Fundamental
Anos Iniciais e Finais, além das contribuicdes das consultas publicas
realizadas no Estado de Sao Paulo.

E importante ressaltar que constam no organizador curricular as
habilidades para cada ano do Ensino Fundamental e que cabe ao professor
recorrer aos diferentes materiais de apoio e tipos de recursos pedagdgicos,
para ampliar as possibilidades de trabalho de acordo com as especificidades
do componente e da 4area de conhecimento e para garantir a
interdisciplinaridade, a integragdo com habilidades de outras areas e a
articulagdo com as competéncias gerais da BNCC.

As 10 competéncias gerais, as competéncias especificas da area de
Ciéncias Humanas, e as competéncias especificas de Geografia para o Ensino
Fundamental da BNCC apontaram caminhos para a constru¢do do
Organizador Curricular de Geografia e o desenvolvimento das habilidades de
cada ano.

A seguir, apresentamos as competéncias especificas de Geografia que
dialogam com os direitos €ticos, estéticos e politicos presentes na BNCC, no
sentido que asseguram o desenvolvimento de conhecimentos, habilidades,
atitudes e valores essenciais para a vida no século XXI por meio das

dimensdes fundamentais para a perspectiva de uma educacdo integral:
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aprendizagem e conhecimento, pensamento cientifico, critico e criativo,
repertorio cultural, comunicagdo, cultura digital, trabalho e projeto de vida,
argumentacdo, autoconhecimento e autocuidado, empatia e cooperagdo, e

responsabilidade e cidadania.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE
GEOGRAFIA PARA O

ENSINO FUNDAMENTAL

1. Utilizar os conhecimentos geograficos para entender a interagdo sociedade/natureza e

exercitar o interesse € o espirito de investigacao e de resolugdo de problemas;

2. Estabelecer conexdes entre diferentes temas do conhecimento geografico, reconhecendo ¢
importancia dos objetos técnicos para a compreensdo das formas como os seres humanos

fazem uso dos recursos da natureza ao longo da historia;

3. Desenvolver autonomia e senso critico para compreensdo e aplicacdo do raciocinic
geografico na analise da ocupagdo humana e produgdo do espaco, envolvendo o
principios de analogia, conexdo, diferenciagdo, distribui¢do, extensdo, localizagdo ¢

ordem,;

4. Desenvolver o pensamento especial, fazendo uso das linguagens cartograficas ¢
iconograficas, de diferentes géneros textuais e das geotecnologias para a resolucdo dc

problemas que envolvam informagdes geograficas;

5. Desenvolver e utilizar processos, praticas e procedimentos de investigagdo par:
compreender o mundo natural, social, econdmico, politico € 0 meio técnico-cientifico
informacional, avaliar agdes e propor perguntas e solugdes (inclusive tecnologicas) par:

questdes que requerem conhecimentos cientificos da Geografia;

6. Construir argumentos com base em informacdes geograficas, debater e defender ideias ¢
pontos de vista que respeitem e promovam a consciéncia socioambiental € o respeito :

biodiversidade e ao outro, sem preconceitos de qualquer natureza;
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7. Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia, responsabilidade, flexibilidade
resiliéncia e determinagdo, propondo agdes sobre as questdes socioambientais, com basc

em principios éticos, democraticos, sustentaveis e solidarios.
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O Curriculo Paulista de Geografia apresenta cinco unidades tematicas
para o Ensino Fundamental, ao longo dos nove anos: “O sujeito e seu lugar
no mundo”, “Conexdes e escalas”, “Mundo do trabalho”, “Formas de
representacao e pensamento espacial” e “Natureza, ambientes e qualidade de

vida”.

Para tanto, a abordagem dessas unidades tematicas deve ser
realizada integradamente, uma vez que a situacao geografica nao
¢ apenas um pedaco do territdrio, uma area continua de relagoes.
Portanto, a analise de situacdo resulta da busca de caracteristicas
fundamentais de um lugar na sua relagdo com outros lugares.
Assim, ao se estudarem os objetos de aprendizagem de Geografia,
a énfase do aprendizado € na posicdo relativa dos objetos no
espaco e no tempo, o que exige a compreensao das caracteristicas
de um lugar (localizagdo, extensdo, conectividade, entre outros),
resultantes das relagdes com outros lugares. Por causa disso, o
entendimento da situagcdo geografica, pela sua natureza, € o
procedimento para os estudos dos objetos de aprendizagem pelos
alunos. Em uma mesma atividade a ser desenvolvida pelo
professor, os alunos podem mobilizar, a0 mesmo tempo, diversas
habilidades de diferentes unidades tematicas. (BRASIL, 2017,
p.363)

As cinco unidades tematicas para o Ensino Fundamental foram
organizadas visando a constru¢do progressiva dos conhecimentos
geograficos, segundo um processo pautado na investigacdo e na resolucao de
problemas, com é&nfase na aprendizagem dos conceitos e principios
geograficos a partir de diferentes linguagens. E fundamental uma atengio
cuidadosa na transi¢cao do 5° ano (Anos Iniciais) para o 6° ano (Anos Finais)
e na transicao do 9° ano (Anos Finais) para a 1° série (Ensino Médio), no que
se refere a progressdo das habilidades e a complexidade dos conceitos e
conteudos trabalhados na Geografia.

A unidade tematica “O sujeito e seu lugar no mundo” tem como foco
as nogoes de pertencimento e identidade. Nos Anos Iniciais, prioriza-se a
alfabetizacdo cartografica e a relacdo do sujeito na escala da vida cotidiana e

em comunidade, enquanto nos anos finais, o enfoque ¢ a relacao do sujeito e
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a ampliagdo de escalas, Brasil e o Mundo, destacando a importancia da
formagdo do cidadao critico, democratico e solidario.

A unidade tematica “Conexdes e escalas” tem como foco a articulagao
de diferentes espacos e escalas de andlise existentes entre os niveis local e

global. Nos
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Anos Iniciais, sao abordadas as interagdes entre sociedade e meio fisico-
natural, enquanto nos anos finais, prioriza-se o estudo da producao do espago
geografico a partir de diferentes interagdes multiescalares.

A unidade tematica “Mundo do trabalho” tem como foco a reflexdo
sobre atividades e fungdes socioecondmicas e o impacto de novas tecnologias.
Nos Anos Iniciais, s3o abordadas os processos e técnicas construtivas, o uso
de diferentes materiais, as fungdes socioecondmicas e os setores da economia;
nos Anos Finais, os processos de producdo no espago agrario e industrial, as
novas tecnologias, a resolugdo técnico-cientifico-informacional e as
diferentes representagdes utilizadas como ferramentas da analise espacial.

A unidade tematica “Formas de representagdo e pensamento espacial”
tem como foco a ampliacdo gradativa da concep¢do do que ¢ um mapa e de
outras formas de representacdo grafica, aprendizagens que envolvem o
raciocinio geografico. Nos Anos Iniciais, sdo trabalhados os principios do
raciocinio geografico, destacando-se as contribuicdes da alfabetizagdo
geografica; nos Anos Finais, amplia-se o repertorio do estudante por meio de
diferentes linguagens, priorizando o dominio da leitura e a elaboragdo de
mapas e graficos.

A unidade “Natureza, ambientes e qualidade de vida” tem como foco
a articulacdo entre a geografia fisica e a geografia humana, com destaque para
a discussdo dos processos fisico-naturais do planeta Terra. Nos Anos Iniciais,
prioriza-se o estudo da percep¢do do meio fisico-natural, as intervengdes na
natureza e os impactos socioambientais, enquanto nos Anos Finais sdo
trabalhados conceitos mais complexos para tratar da relacdo natureza e
atividades antropicas, nos contextos urbano e rural.

Portanto, de modo geral, nas unidades tematicas, os elementos estdo
relacionados ao exercicio da cidadania, a proposi¢ao de acdes de intervengao
na realidade, ao protagonismo, ao projeto de vida, a aproximagao com saberes
cientificos e a relagdes de alteridade, visando estimular os estudantes para
continuar seus estudos e prepara-los para o enfrentamento dos desafios do
mundo contemporaneo.

Prevé-se o alinhamento com os demais componentes da area de Ciéncias
Humanas, componentes de outras areas de conhecimento, temas integradores

e transversais. A linguagem cartografica perpassa todos os anos do Ensino
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Fundamental.
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O sujeito e seu
lugar no mundo

10

(EFOIGEO1) Observar e descrever caracteristicas de

seus lugares de vivéncia (moradia, escola, bairro, rua
entre outros) e identificar as semelhangas e
diferencas entre

esses lugares.

O modo de vida das
criangas em
diferentes lugares

O sujeito e seu
lugar no mundo

10

(EFO1GE12A) Reconhecer nos lugares de vivéncia a
diversidade de individuos e de grupos sociais como
indigenas, quilombolas, caigaras entre outros.
(EFOIGE12B) Pesquisar e conhecer a
importancia dos migrantes japoneses em Vargem
Grande Paulista.

O modo de vida das
criangas em
diferentes lugares

O sujeito e seu
lugar no mundo

10

(EFO1GE13) Observar trajetos que realiza no
entorno da escola e/ou residéncia e formular
hipoteses sobre as dificuldades das pessoas para se
locomover/transitar em diferentes

lugares.

O modo de vida das
criangas em
diferentes lugares

O sujeito e seu
lugar no mundo

10

(EFO1GE02A) Comparar jogos e brincadeiras
(individuais e coletivos) de diferentes épocas e
lugares, promovendo o respeito a pluralidade
cultural.

(EFOIGEO02B) Pesquisar na familia ou comunidade
de sua vivéncia, quais brincadeiras e jogos eram
praticados antigamente e fazer levantamentos e
comparagdes com as brincadeiras e jogos
atuais.

O modo de vida das
criangas em
diferentes lugares

O sujeito e seu
lugar no mundo

10

(EFO1GEO3A) Reconhecer as fungdes do
espaco publico de uso coletivo, tais como as
pragas, os parques e a escola, e comparar os
diferentes usos desses espagos. (EFO1GE03B)
Identificar os usos dos espagos publicos para o
lazer e para a realizacdo de outras atividades
(encontros, reunides, shows, aulas entre outras).
(EFO1G303C) Conhecer, identificar e valorizar os
espacos publicos do municipio de Vargem Grande
Paulista tais como a Praga da Matriz e

o Coreto.

Situagoes de
convivio em
diferentes lugares

O sujeito e seu
lugar no

10

(EFO1GE04) Discutir e elaborar,
coletivamente, acordos, regras e normas de

Situagoes de
convivio em
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convivio em diferentes espacos (casa, bairro, sala de
aula, escola, areas de entre  outros),
considerando as regras gerais pré-existentes, o
cuidado com os espagos publicos

e os tipos de uso coletivo.

lazer

diferentes lugares

(EFO1GEOS5) Observar a paisagem e descrever os

Conexdes e 1° | elementos e os ritmos da natureza (dia e noite, Ciclos naturais
escalas variacdo de temperatura e umidade ¢ a vida cotidiana
entre outros) nos lugares de vivéncia.
3 (EFO1GE14) Reconhecer semelhancgas e diferengas | Ciclos naturais
Conexdes € 1o | entre os lugares de vivéncia e os de outras | e avida cotidiana
escalas realidades, descritas em imagens,
cangdes e/ou poesias.
(EFOIGEO06) Identificar, descrever e comparar
diferentes tipos de moradia em seus lugares de Diferentes tipos de
Mundo do 1° | vivéncia e objetos de uso cotidiano (brinquedos, trabalho
trabalho roupas, mobiliarios entre outros), considerando e>‘(isten‘tes no - seu
técnicas e materiais utilizados dia a dia
em sua producao.
Diferentes tipos de
Mundo do o (EFQ]GEO7) Identificar € descrever os tipos de trabalho
trabalho atividades de trabalho realizadas dentro da escola, no | existentes no seu
seu entorno e lugares de vivéncia. dia a dia
Formas de (EFO1IGEO8A) Identificar itinerarios percorridos ou
representacao e descritos em contos literarios, historias
pensamento inventadas e/ ou brincadeiras, representando-os por | pPontos de
espacial " | meio de mapas mentais e desenhos. (EFO1GEO8B) | referéncia
Elaborar mapas mentais ou desenhos sobre
brincadeiras e historias de
sua vivéncia.
(EF01GEO09) Utilizar e elaborar mapas simples para
Formas de localizar elementos do local de vivéncia,
representagao e 1° | considerando referenciais espaciais (frente e atras, Pontos ‘ de
pensam_ento perto e longe, esquerda e direita, em cima e embaixo, referéncia
espacial dentro e fora) e tendo o corpo
como referéncia.

Natureza, (EFO1GE10) Identificar e descrever caracteristicas | Condigdes de vida
ambientes e 1o fisicas de seus lugares de vivéncia relacionados aos | nos  lugares  de
qualidade de ritmos da natureza (chuva, vento, calor entre outros). | vivéncia

vida

Natureza, 1° | (EFO1IGEL1A) Associar mudangas de | Condigdes de

ambientes ¢ vestuario e habitos alimentares em sua | vida nos lugares
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qualidade de
vida

comunidade ao longo do ano, decorrentes da
variacdo de temperatura ¢ umidade no ambiente
(estagdes do ano) e reconhecer diferentes
instrumentos e marcadores de tempo.

(EFO1GE11B) Pesquisar e compreender qual ¢ o
clima predominante no municipio de

Vargem Grande Paulista.

de vivéncia

(EFO2GEO1) Reconhecer e descrever a influéncia | Convivéncia €
O sujeito e seu dos migrantes internos e externos que contribuiram | interagoes entre
lugar no mundo | 2° | para a modificagdo, organizagdo e/ou construgdo do | pessoas na
espaco geografico, no bairro ou comunidade em | comunidade
que
vive.
(EF02GE02) Comparar costumes e tradi¢des de _ _
O sujeito e seu diferentes populagdes e grupos sociais inseridos no Convwenma ¢
lugar no mundo | 2° | bairro ou comunidade em que vive, reconhecendo a TUEEGIEE GRS
importancia do respeito as diferengas no que se pessoa§ na
refere a diversidade comunidade
étnica, geografica e cultural.
(EF02GE03) Comparar diferentes meios de | Riscos e
O sujeito e seu transporte € de comunicagado, indicando o seu papel | cuidados nos
lugar no mundo | 2° | na conexdo entre lugares, e discutir os riscos para a | meios de
vida e para o ambiente e seu uso responsavel. transporte e de
comunicagao
) Riscos e
.. (EFO02GE12) Identificar as normas e regras do .
O sujeito e seu .. o . ) . cuidados nos
. | transito dos seus lugares de vivéncia e discutir os .
lugar no mundo | 2 ) N . meilos de
riscos e as formas de prevengdo para um transito
transporte e de
seguro. .
comunicacao
(EFO2GE0O4A)  Reconhecer  semelhancas e | Experiéncias de
diferengas nos hdbitos das pessoas (quilombolas, | comunidade ne
assentados, indigenas, caigaras entre outros), nas | tempo e no espaco
relacdes com a natureza e no modo de viver em
Conexdes e 7o | diferentes lugares e tempos.
escalas (EF02GE04B) Pesquisar e identificar no bairro onde
vive, migrantes, conhecendo os seus habitos,
culturas e cidade ou pais de onde
vieram.
Conexdes e 20 (EF02GEO05) Identificar e  analisar  as | Mudangas e
escalas mudancgas e as permanéncias ocorridas na permanéncias
paisagem dos lugares de vivéncia,
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comparando os elementos constituintes de um
mesmo lugar em diferentes tempos.

(EF02GEO06) Relacionar o dia e a noite a diferentes

Tipos de trabalhc

Mundo do . tipos de atividades sociais (hordrio escolar, | em  lugares ¢
trabalho 2 comercial, sono entre outros), a partir da | tempos diferentes
experiéncia familiar, escolar e/ou de
comunidade.
(EFO2GEI13A) Identificar os recursos naturais de | Tipos de trabalhc
diferentes lugares e discutir as diferentes formas de | em  lugares ¢
Mundo do , | sua utilizagdo. tempos diferentes
trabalho 2 (EF02GE13B) Pesquisar e identificar quais recursos
naturais sdo utilizados em Vargem Grande Paulista,
dando énfase ao rio que
abastece a cidade.
(EFO2GEO7A) Descrever as atividades
extrativas  (minerais, agropecuarias e
industriais) de diferentes lugares, e
identificando os seus impactos ambientais, bem
como exemplos de praticas, atitudes, habitos ¢ | Tipos de trabalhc
Mundo do 20 comportamentos  relacionados a | em lugares ¢
trabalho conservagao e preservacdo da natureza. tempos diferentes
(EF02GEO07B) Pesquisar, identificar e valorizar a
importancia da producdo agricola iniciada pelos
migrantes japoneses, dando destaque a Cooperativa
Agricola de Cotia (CAC) no
municipio de Vargem Grande Paulista.
(EFO2GEO08) Reconhecer as diferentes formas de
Formas de representacdo, como desenhos, mapas mentais, L()'calizzigﬁo,
representagao e 20 | maquetes, croquis, globo, plantas, mapas tematicos, CsTEn 22D N €
ESREAIRO cartas e imagens (aéreas e de satélite) e representar repres.entagao
espacial componentes da espacial
paisagem dos lugares de vivéncia.
Formas de Localizagao,
representacdo e 20 (EF02GE14) Elaborar maquete da sala de aula e/ou | orientacdo e
pensamento de residéncia e de outros lugares de vivéncia. representacdo
espacial espacial
Formas de (EFO2GE09) Identificar objetos e lugares de Lo.calizafzﬁo,
representagao ¢ | . | yivéncia (escola, moradia entre outros) a partir da | Orientagao N €
DEIEEIIE LY leitura de imagens aéreas, fotografias e mapas. e
espacial espacial
Formas de 70 | (EF02GE15) Elaborar mapas de lugares de Localizagao,
representacao vivéncia, utilizando recursos como legenda, orientacao e
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€ pensamento titulo entre outros. representacao
espacial espacial
(EF02GE10) Aplicar principios de localizacdo e
Formas d~e posi¢do de objetos (referenciais espaciais, como L(?caliza:;ﬁo,
representagao e 7o | frente e atrés, esquerda e direita, em cima e embaixo, orientagao 3 c
PEIEEITIEILD dentro e fora) por meio de representacdes espaciais REECEENE
espacial da sala de aula, da espacial
escola e/ou de trajetos.
(EFO2GE11A) Reconhecer a importancia do solo
e da 4gua para as diferentes formas de vida,
tendo como referéncia o seu lugar de vivéncia, e
Natureza, comparando com outros lugares. (EF02GE11B) Os  usos df)s
ambientes e . Identificar os diferentes usos do solo e da agua fecursos ’naturals:
qualidade de 2" | nas atividades cotidianas e economicas solo e agga ne
vida (extrativismo, mineragdo, | 4Mpoena cidade

agricultura, pecudria e industria, entre outros),

relacionando com 0s impactos

socioambientais causados espacos

urbanos e rurais.

nos

O sujeito e seu

(EFO3GEO01) Identificar e comparar alguns aspectos
culturais dos grupos sociais (povos indigenas,

A cidade e o

lugar no mundo | 3° quilombolas, ribeirinhos, | “4MPO: 3
extrativistas, ciganos, entre outros) de seus lugares aProx1magoes ©
de vivéncia, seja na cidade, seja no diferengas
campo.

O sujeito e seu (EFO3GE02) Identificar, em seus lugares de A cidade e o

lugar no mundo | 3° | vivéncia, marcas de contribuigdes culturais e campo: 3
econdmicas de grupos sociais de diferentes origens. | @PrOXIMAcOEs €

diferencgas

(EFO3GEO03A) Reconhecer os diferentes modos de
vida de povos e comunidades tradicionais em
distintos lugares, a partir de diferentes aspectos _

O sujeito e seu culturais (exemplo: moradia, alimentag¢do, vestuario, Aoaddle e oo

lugar no mundo | 3° | tradi¢des, costumes, entre outros). camp(?: 5
(EFO3GEO03B) Pesquisar e conhecer os aspectos aprox1mag:oes ©
culturais dos migrantes japoneses, haitianos, diferencas
nordestinos entre outros que se
instalaram em Vargem Grande Paulista.

Conexdes e . (EF03GE04) Reconhecer o que sdo processos Paisagens

escalas 3" | naturais e histéricos e explicar como eles naturais e

atuam na producdo e na mudanga das | antropicas em
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paisagens naturais € antropicas nos seus lugares
de vivéncia, comparando-os a outros
lugares.

transformagao

(EFO3GEO5A) Identificar alimentos, minerais e
outros produtos cultivados e extraidos da natureza,
comparando as atividades de trabalho (formais e
informais e producao artistica) em diferentes lugares.

(EFO3GEO05B) Pesquisar e identificar quais

Mundo do 3 alimentos os migrantes japoneses plantaram e foram | Matéria-prima
trabalho consequentemente importantes para o crescimento | indistria
econdomico de Vargem Grande Paulista.
(EFO3GEO05C) Identificar quais as matérias-primas
sao utilizadas nas induastrias de
Vargem Grande Paulista.
Formas de (EFO3GEO06A) Identificar e interpretar imagens
representacao e . bidimensionais e tridimensionais em diferentes tipos | Representacdes
pensamento 3 | de representa¢do cartografica. (EFO3GE06B) cartograficas
espacial Pesquisar e identificar o mapa
de Vargem Grande Paulista.
Formas de (EFO3GEO07A) Reconhecer e elaborar legendas com
representacao e simbolos de diversos tipos de representagdes em
pensamento . diferentes escalas cartograficas. Representagdes
espacial 3 (EFO3GE(07B) Desenhar o mapa de Vargem Grande | cartograficas
Paulista destacando as cidades
vizinhas.
(EFO3GEO8A) Associar consumo a producdo de
residuos, reconhecendo que o consumo excessivo e
0o descarte inadequado acarretam problemas
socioambientais, em diferentes lugares.

Nat'ureza, (EFO3GEO8B) Propor agbes para 0 consumo | producdo,
ambientes e 30 | consciente e responsavel, considerando a amplia¢do | circulagio e
qualic_lade de de habitos, atitudes e comportamentos de redu¢do, | consumo

vida reuso e reciclagem de materiais consumidos em casa,
na escola, bairro e/ou comunidade, entre
outros.

Natureza, (EFO3GE12) Identificar grupos sociais e instituicdes | Produgao,
ambientes e 3° | locais e/ou no entorno que apoiam o | circulagdoe
qualidade de desenvolvimento de agdes e ou projetos com consumo
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foco no consumo consciente e responsavel.

Natureza,
ambientes ¢
qualidade de

vida

30

(EFO3GEO9A) Investigar os usos dos recursos
naturais, com destaque para os usos da agua em
atividades cotidianas (alimentagdo, higiene, cultivo
de plantas entre outros), e discutir os problemas
socioambientais provocados por esses usos.
(EFO3GE09B) Localizar e identificar onde ¢ feito o
tratamento de agua de Vargem Grande

Paulista.

Impactos das
atividades
humanas

Natureza,
ambientes ¢
qualidade de

vida

30

(EFO3GE10A) Reconhecer a importancia da agua
para multiplos usos, em especial para a agricultura,
pecudria, abastecimento urbano e geragao de energia
e discutir os impactos socioambientais dessa
utilizagdo, em diferentes lugares.

(EFO3GE10B) Identificar grupos e/ou associagdes
que atuam na preservacdo e conservacdo de
nascentes, riachos, corregos, rios € matas ciliares, e
propor agdes de intervengdo, de modo a garantir
acesso a agua potavel e de qualidade para as
populacdes de diferentes lugares.

(EFO3GE10C) Pesquisar e identificar o nome do
manancial hidrico que abastece o municipio

de Vargem Grande Paulista.

Impactos das
atividades
humanas

Natureza,
ambientes e
qualidade de

vida

30

(EFO3GE11) Identificar e comparar os diferentes
impactos socioambientais (erosdo, deslizamento,
escoamento superficial entre outros) que podem
ocorrer em dareas urbanas e rurais, a partir do
desenvolvimento e avango

de algumas atividades econdmicas.

Impactos das
atividades
humanas

O sujeito e seu
lugar no mundo

4°

(EFO4GEO1) Identificar e selecionar, em seus
lugares de vivéncia e em suas historias familiares
e/ou da comunidade, elementos de distintas culturas
(indigenas, afro-brasileiras, de outras regides do
pais, latino-americanas, europeias, asidticas entre
outros), valorizando o que ¢ proprio em cada uma
delas e sua contribui¢dao para a formacao da cultura
local,

regional e brasileira.

Territorio

€

diversidade cultural

O sujeito e seu
lugar no

4°

(EFO4GEO02A) Descrever processos
migratérios internos e externos (europeus,

Processos
migratérios no
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asiaticos, africanos, latino-americanos, entre outros) | Brasil
e suas contribuicdes para a formacao da sociedade
brasileira.
(EFO4GE02B) Identificar e compreender a
importancia dos migrantes japoneses, nordestinos,
haitianos entre outros para o crescimento cultural,
social e politico em
Vargem Grande Paulista.
O sujeito e seu (EFO4GE12) Identificar as caracteristicas do | Processos
lugar no mundo | 4° | processo migratorio no lugar de vivéncia e no Estado | migratorios no
de Sao Paulo e discutir as implicagdes Brasil
decorrentes.
(EFO4GE13) Discutir e valorizar as contribuicdes
O sujeito e seu dos migrantes no lugar de vivéncia e no Estado de | processos
lugar no mundo | 4° | S@o Paulo, em aspectos como idioma, literatura, | mjgratorios no
religiosidade,  hébitos alimentares, ritmos | Brasil
musicais, festas
tradicionais entre outros.
(EFOAGE14A) Identificar ~ elementos da | Instancias do
O sujeito e seu organizagdo politico-administrativa do Brasil. poder publico e
lugar no mundo | 4° | (EFO4GE14B) Conhecer sobre a organizagdo canais de
politico-administrativa de Vargem Grande | participacdo social
Paulista bem como identificar o nome do
prefeito atual e dos vereadores.
(EF04GEO03) Distinguir fungdes e papéis dos orgaos | Instancias do
O sujeito e seu do poder publico municipal e canais de participagdo | poder publico e
lugar no mundo | 4° | social na gestao do Municipio, incluindo a Camara | canais de
de Vereadores e Conselhos Municipais. participagdo social
(EFO4GE04) Reconhecer especificidades e analisar
Conexdes e 4° | a interdependéncia do campo e da cidade, Relagdo campo e
escalas considerando fluxos economicos, de cidade
informacdes, de ideias e de pessoas.
(EF04GE0S)  Distinguir  unidades  politico- | Unidades
Conexdes e 4o administrativas  oficiais  nacionais  (Distrito, | politico-
escalas Municipio, Unidade da Federagdo e grande regido), | administrativas
suas fronteiras e sua hierarquia, do Brasil
localizando seus lugares de vivéncia.
(EFO4GE15) Reconhecer a partir de representacdes | Unidades
Conexoes e 40 cartograficas as defini¢des de limite e fronteira, em | politico-
escalas diferentes escalas. administrativas
do Brasil
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(EFO4GEO6A) Identificar, descrever e analisar
territorios étnico-culturais do Brasil, tais como terras
indigenas, comunidades tradicionais e comunidades

Conexdes e 4o remanescentes de quilombos, reconhecendo a | Territérios étnico-
escalas legitimidade da demarcagdo desses territdrios no | cylturais
Brasil.
(EFO4GE06B) Localizar onde se concentra os
migrantes japoneses, nordestinos, haitianos
em Vargem Grande Paulista.
Mundo do . (EF04GEO07) Comparar as caracteristicas do trabalho Trabalho no
trabalho ¥ o campo ¢ na cidade em épocas distintas. campo ¢ na
cidade
(EFOAGE16A) Reconhecer e analisar as
caracteristicas do processo de
industrializagao, discutindo osimpactos
econodmicos, sociais, culturais e ambientais dos
processos produtivos (laranja, cana-de-acucar, Trabalho no
Mundo do 4° | soja entre outros) no Estado de Sao Paulo e em campo e  na
trabalho diferentes regides do Brasil. (EFO4GE16B) cidade
Pesquisar e identificar quais industrias, setores
imobiliarios estdo instalados no municipio de
Vargem Grande Paulista, verificando os
impactos econdmicos, sociais,
culturais e ambientais para a cidade.
(EFO4GEO08) Descrever o processo de produgdo,
circulacdo e consumo de diferentes produtos, 3
Mundo do , | reconhecendo as etapas da transformagao da matéria- P‘roduc;af),
trabalho 4 prima em producdo de bens e alimentos e circulagdo e
comparando a produgdo de residuos, no seu | COPSUMO
municipio, Estado de Sao
Paulo e em outras regides do Brasil.
Formas de (EFO4GE17) Identificar os pontos cardeais, |
TEpRSEETIGD & 4° | colaterais e subcolaterais como referenciais de Sltc,tema~ de
DELSATISIIG orientagdo espacial, a partir dos lugares de vivéncia. CISTEIRD
espacial
Formas de
representagio e 40 (EFO‘4GEO9) Utilizar as dlr?gf)es cardeais na | Sistema de
pensamento localizagdo de componentes fisicos ¢ humanos nas | grientacdo
espacial paisagens rurais e urbanas.
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Formas de
representacao e
pensamento

4°

(EFO4GE10A) Reconhecer e comparar tipos
variados de  mapas, identificando  suas
caracteristicas, elaboradores, finalidades,

Elementos
constitutivos

dos
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espacial

diferencas ¢ semelhangas entre  outros
elementos.

(EFO4GE10B) Desenhar, identificar e localizar o
municipio de Vargem Grande Paulista e

suas cidades vizinhas.

mapas

Formas de
representacao e
pensamento
espacial

4°

(EFO4GE18) Identificar e comparar diferentes
formas de representacdo, como as imagens de
satélite, fotografias aéreas, planta pictorica, plantas,
croquis entre outros.

Elementos
constitutivos
mapas

dos

Natureza,
ambientes e
qualidade de

vida

4°

(EFO4GE11) Identificar as das
paisagens naturais e antropicas (relevo, cobertura
vegetal, hidrografia entre outros) no ambiente em

caracteristicas

que vive, bem como a agdo humana na conservagao
ou degradagdo dessas 4areas, discutindo propostas
para

preservagdo e conservagdo de areas naturais.

Conservagao

degradacdo de

natureza

O sujeito e seu
lugar no mundo

50

(EFOSGEO1A) Descrever e analisar dinamicas
populacionais a partir do municipio e da Unidade da
Federacao, estabelecendo relagdes entre os fluxos
migratorios internos € externos € o processo de
urbanizagdo e as condi¢des de infraestrutura no
territorio brasileiro.

(EFOSGEO1B) Pesquisar e elaborar tabelas e
gréaficos sobre os dados demograficos do municipio
de Vargem Grande Paulista com base nas migragdes
de pessoas e nascimento

de criancas no decorrer dos anos.

Dinamica
populacional

O sujeito e seu
lugar no mundo

50

(EFOSGE13A) Compreender as desigualdades
socioeconOmicas, a partir da analise de indicadores
populacionais (renda,
escolaridade, expectativa de vida, mortalidade e
natalidade, migracdo entre outros) em diferentes
regides brasileiras.
(EFO5SGE13B) Pesquisar que tipos de
migrantes se instalaram em Vargem Grande Paulista

Dinamica
populacional

O sujeito e seu
lugar no mundo

50

(EFOSGEO02A) Identificar diferencas étnico-
raciais e étnico-culturais e desigualdades
sociais entre grupos em diferentes territorios.
(EFOSGE02B)  Compreender as causas ¢
consequéncias dos  migrantes
instalaram em Vargem Grande Paulista

que se

Diferengas
étnico-raciais
étnico-culturais e
desigualdades
sociais

€
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Conexoes e

(EFOSGEO3A) Distinguir os conceitos de cidade,
forma, fun¢ao e rede urbana ¢ analisar as mudancas
sociais, econOmicas, culturais, politicas e ambientais
provocadas pelo crescimento das cidades.

Territorio, redes e

escalas = (EFOSGEO3B) Pesquisar fazendo um comparativo | yrbanizaco
de antigamente com os dias atuais em relagdo a
evolucao e crescimento de
Vargem Grande Paulista.
(EFO5GE14) Descrever o processo historico e
Conexdes e . geografico de formagdo de sua cidade, comparando- | Territério, redes e
escalas >" | as com outras cidades da regido ¢ do Brasil, | yrhanizacio
analisando as diferentes formas e
fungoes.
(EFO5SGE04) Reconhecer as caracteristicas da cidade o
Conexdes € 50 | e analisar as interagdes entre a cidade e o campo e Terrltérlo, redes e
escalas entre cidades na rede urbana urbanizagao
brasileira.
(EFO5GE15A) Identificar e interpretar as
caracteristicas do processo de urbanizacdo no Estado
de Sao Paulo e no Brasil, a partir das mudangas
politicas, culturais, sociais, econdmicas e ambientais o
Conexoes € 5o | entre a cidade e 0 campo. Territorio, redes e
escalas (EFO5GE15B) Elaborar desenhos e murais fazendo urbanizagao
um comparativo de antigamente com os dias atuais
em relacdo a evolucao e
crescimento de Vargem Grande Paulista.
(EFO5GEO05) Identificar e comparar as mudancgas dos
Mundo do tipos de trabalho e desenvolvimento tecnoldgico na ffraballgo €
trabalho > agropecudria, na inddstria, no comércio e nos | MOVAGAO
servicos em tecnoldgica
diferentes lugares.
(EFO5GE16) Relacionar o papel da tecnologia e
Mundo do . comunicagdo na interacdo entre cidade e campo, Trabal}jo €
trabalho >" | discutindo as transformagdes ocorridas nos modos de 1n0vagaq
vida da populagdo e nas formas tecnoldgica
de consumo em diferentes tempos.
(EFO5SGE17A) Reconhecer, em diferentes lugares e | Trabalho e
Mundo do regiOes brasileiras, as desigualdades de acesso a | inovacdo
trabalho 5 tecnologia, a produgdo e ao consumo. tecnologica

(EFO5GE17B) Fazer um levantamento no seu
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ambiente escolar, quantos alunos possuem e utilizam
de tecnologias para fazerem os seus estudos em casa
e como podem afetar aqueles que nao tém condigdes
de uso dessas
tecnologias.
(EFO5GEO06) Identificar € comparar transformagoes
Mundo do dos meios de transporte e de comunicagdo, Traballjo
trabalho > | discutindo os tipos de energia e tecnologias 1n0va<;’ao.
utilizadas, em diferentes lugares e tecnologica
tempos.
(EFO5GEQ7) Identificar os diferentes tipos de | Trabalho
Mundo do 50 | energia utilizados na producdo industrial, agricola e | inovagao
trabalho extrativa e no cotidiano das tecnoldgica
populacdes em diferentes lugares.
(EFOSGE18) Reconhecer a matriz energética
Mundo do . brasileira, comparando os tipos de energia utilizadas Traballjo
trabalho >" | 'em diferentes atividades e discutir os impactos | MOVa¢a0
socioambientais em  diferentes tecnologica
regides do pais.
(EFO5GE19) Identificar as principais fontes de
NI eriergia utilizade%s no 561.1 municipio ? no E§tad9 de | Trabalho
5° | Séo Paulo, analisar os impactos socioambientais € | jnovacio
trabalho propor alternativas sustentaveis para diversificar | tecnolégica
a matriz
energética.
(EFO5SGE20) Identificar praticas de uso racional da
Mundo do . energia elétrica e propor acdes de mudangas de ffraballgo
trabalho 3 hébitos, atitudes e comportamentos de consumo, movag’ao‘
em diferentes tecnoldgica
lugares.
Formas de (EFOSGEO8A)  Analisar transformagdes de
representacao e paisagens nas cidades, comparando sequéncia
pensamento de fotografias, fotografias aéreas e imagens de
espacial 5 satélite de épocas diferentes. (EFOSGEO8B) Mapas e imagens ds
Pesquisar eidentificaras transformagdes de | gatélite
paisagens ocorridas no municipio de ~ Vargem
Grande Paulista,
compreendendo  quais  motivos levaram a
essas transformagoes.
Formas de Representagao das
representacdo e 5 (EFO5GEQ09) Estabelecer conexdes e hierarquias | cidades e do espago
pensamento entre diferentes cidades, utilizando mapas tematicos | yrbano
espacial e representagdes graficas.
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Natureza, (EFO5GE10) Reconhecer e comparar atributos da
ambientes e . qualidade ambiental ¢ algumas formas de polui¢do | Qualidade
qualidade de > | dos cursos de agua e dos oceanos (esgotos, efluentes | ambiental
vida industriais, marés negras
entre outros), a partir de seu lugar de vivéncia.
(EFOSGE11) Identificar e descrever problemas
Natureza, socioambientais que ocorrem no entorno da escola e
ambientes e . da residéncia (lixdes, industrias poluentes, | Diferentes  tipos
qualidade de > destrui¢do do patrimonio historico, entre outros), | de poluigdo
vida analisar as diferentes origens e propor solucdes
(inclusive tecnolédgicas) para
esses problemas.
(EFO5GE12) Identificar 6rgdos do poder publico e
canais de participagao social responsaveis por buscar
Na@reza, solugdes para a melhoria da qualidade de vida (em | Gestio publica de
ambientes e 50 | areas como meio ambiente, mobilidade, moradia, | qualidade de vida
quali(.ljde de direito a cidade entre outros) e discutir as propostas
vida

implementadas por esses 6rgdos que afetam a
comunidade em que vive.
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HISTORIA — AREA DE CIENCIAS HUMANAS

Se as marcas de um passado nos fizeram caminhar até as
conquistas do presente, foi porque muitas vidas confirmaram que
¢ possivel construir um presente que nao deixa para tras um
acervo tdo rico de experiéncias, de aventuras e de trabalho
daqueles que, sob vérias formas, se tornaram porta-vozes de uma

cidade que continua a ser construida. (ARAUJO, 1999, p.99)

Tomando documentos norteadores como a Base Nacional Comum
Curricular (2018) e o Curriculo Paulista (2019) para elaboragao deste curriculo, é
facilmente perceptivel a busca pelo ensino de Historia como instrumento de
compreensao da realidade presente a partir de acontecimentos passados, para entao
construir uma leitura critica dos fatos, intervindo na realidade e consequentemente
em acgdes futuras neste movimento de intensa reflexao.

Em outras palavras, neste documento publico educacional pensado
especialmente para a Rede Municipal de Vargem Grande Paulista, o saber
histérico ndo pode ser visto com um componente que ocupa um espaco de x aulas
na grade curricular. Também nao se pode focar apenas nos fatos (o chamado
factualismo), ¢ preciso que haja ainda, a relagdo destes com as vivéncias do
alunado, a partir de suas perspectivas. Sobre este tipo de saber:

De um lado, tenta-se compreender aspectos do presente por
meio do passado. De outro, busca-se reelaborar a historia a partir
de novos questionamentos. Com tal processo, pretende-se
contribuir para a construgdo das identidades dos diferentes

grupos que constituem a sociedade. (CERTEAU, 1982, apud
Curriculo Paulista, 2019, p. 453).

Assim, do ponto de vista do ensino de Historia enquanto componente
curricular, propde-se que educadores ndo sejam transmissores de fatos historicos,
mas mediadores de um conhecimento construido pelos antepassados e que
convidem os estudantes a protagonizarem por meio de perguntas, pesquisas,
interpretagdes e formulacao de hipoteses o proprio processo de aprendizagem.

Mas, por que aprender Historia no Ensino Fundamental 1? Esta deve
ser uma das perguntas a serem feitas por educadores e pela comunidade escolar
vargem-grandense em geral. E a esta pergunta, pode-se inferir que estudar Historia,
trata-se de:
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(...) um exercicio importante de humanizacao e socializacdo, pois
nos coloca em contato com o outro por meio do conhecimento
de outras experiéncias humanas, em lugares e épocas distintas.
(Curriculo Paulista, p. 454).
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Aprender Historia €, portanto, compreender os processos que nos
tornam humanos e nos faz enxergar o outro de igual forma. Inicia-se entdo, um
processo infinito de visdes de mundo, a partir de si, do outro e do todo num tempo
e num espaco determinados.

A finalizagao da escrita do curriculo vargem-grandense ocorre bem
proxima a comemoracao de seu 40° aniversario. Sdo quatro décadas de historia
construida por um jovem municipio entre outros 39 que compdem a Regido
Metropolitana de Sao Paulo (RMSP). Nesta localidade, outrora considerada bairro
da cidade de Cotia até 1960 e em seguida declarada como Distrito Raposo Tavares
para finalmente emancipar-se em 1981 (COSTA, 2015, p. 15), a comunidade
escolar tera a chance de compreender a constitui¢ao do seu povo, sua cultura e as
relagcdes com outros municipios, estados e até paises por bases histéricas aqui
mencionadas. Desta forma, € preciso dar especial atengdo aos objetivos de ensino
referentes ao Componente Curricular em questao.

Com relagdo aos objetivos do ensino de Historia, atrelados a formacao
humana e cidada do sujeito e ao pensamento critico, ressalta-se o incentivo a “a
autonomia de pensamento e a capacidade de reconhecer que os individuos agem
de acordo com a época e o lugar nos quais vivem, de forma a preservar ou
transformar seus habitos e condutas.” (Brasil, 2018, p.400).

Sobre o protagonismo proporcionado nas praticas escolares, a Base
Nacional Comum Curricular (Brasil, 2018, p.401) apresenta o termo ‘“atitude
historiadora” que ¢ entendido aqui também como a pesquisa ativa e reflexiva e o
uso de diversas fontes documentais como videos, artigos, acervos digitais
vinculados a institui¢des oficiais, grupos de pesquisa, museus, arquivos historicos,
bibliotecas, instituicdes publicas e privadas e outros mecanismos de busca como
entrevistas, visita a lugares de memoria além da produgdo de documentos pelos
proprios alunos. Ou seja, a ideia € que professores e estudantes estejam em intensa
atividade histdrico-investigativa e que os espacos de aprendizagem ultrapassem
aulas puramente expositivas e os muros da escola.

Para assumir esta atitude historiadora e ter o pensamento
qualitativamente estimulado, objetos e questdes historicas podem ser grandes
aliados de pesquisa; professores e alunos deverao durante os estudos, por exemplo,
seguir passos (ou processos) importantes na investigacdo. E sdo eles:

identifica¢do, comparagdo, contextualizagdo, interpreta¢do e andlise.
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A identificacdo ¢ o reconhecimento da questdo ou objeto em seus
detalhes, de forma a despir-se das proprias influéncias culturais agucando assim a

visdo, observando a questao/objeto como realmente €.

De que material ¢ feito o objeto em questdo? Como ¢é
produzido? Para que serve? Quem o consome? Seu significado
se alterou no tempo e no espaco? Como cada individuo descreve
o mesmo objeto? Os procedimentos de andlise utilizados sdo
sempre semelhantes ou ndo? Por qué? Essas perguntas auxiliam
a identificagdo de uma questdo ou objeto a ser estudado.
(BRASIL,2018, p.398)

A comparacdo ¢ a agdo baseada em verificar semelhangas e
diferengas, averiguar aspectos importantes como pluralidade cultural, social e
politica bem como quaisquer outros aspectos que se possam encontrar.

A contextualizacio se relaciona com abordagens que possibilitem
descobrir o qué, como e onde ocorreram eventos, por exemplo, € quais o0s

sentidos/significados carregam:

Saber localizar momentos e lugares especificos de um
evento, de um discurso ou de um registro das atividades humanas
¢ tarefa fundamental para evitar atribui¢do de sentidos e
significados ndo condizentes com uma determinada época, grupo
social, comunidade ou territorio. Portanto, os estudantes devem
identificar, em um contexto, o momento em que uma
circunstancia historica é analisada e as condigdes especificas
daquele momento, inserindo o evento em um quadro mais amplo
de referéncias sociais, culturais e econdmicas. (BRASIL, 2018,
p-399).

A interpretagdo ¢ o processo que permitirda a criagdo de diversas
hipdteses e discussdes. Além disso, tem sua particular importancia pois: “(...)
interpretagdes variadas sobre um mesmo objeto tornam mais clara e explicita a
relagdo sujeito/objeto e, a0 mesmo tempo, estimulam a identificacdo das hipoteses
levantadas”. (BRASIL, 2018, p. 399)

Ja a andlise traz consigo questdes mais complexas que vao
“problematizar a propria escrita da histéria e considerar que, apesar do esforgo de
organizagdo e de busca de sentido, trata-se de uma atividade em que algo sempre
escapa.” (BRASIL, 2018, p. 400).

Ao longo da construgdo coletiva deste documento muito se discutiu
sobre o repertério do aluno para o ensino de Historia. Tal observacdo estd
diretamente atrelada a esta atitude historiadora mencionada anteriormente,
intencionada para as praticas escolares de forma com que os sentidos sejam

construidos a partir de contextos reais.
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Vale salientar que no decorrer do processo de ensino e aprendizagem
de Historia, espera-se do ambiente escolar o encadeamento pratico dos

conhecimentos e
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tematicas ao componente curricular de Geografia, considerando seus topicos e
discussdes semelhantes a area de Ciéncias Humanas nos anos iniciais do Ensino
Fundamental. Nao se esquecendo, porém, dos caminhos percorridos durante a
alfabetizacao, demandando desta forma, interdisciplinaridade também com outros
componentes.

Assim, entende-se que no encadeamento do componente de Historia

ao de Geografia (principalmente), os alunos possam no trajeto investigativo:

(Re)conhecer, identificar, pesquisar, classificar, comparar,
diferenciar, interpretar, compreender, analisar, refletir
criticamente, criar/produzir conhecimento a respeito das
sociedades humanas em diferentes tempos e espacos,
mobilizando varias linguagens (textuais, iconograficas,
cartograficas, materiais, orais, sonoras e audiovisuais).

(SAO PAULO, 2019, p.456)

E preciso que o aluno seja ativo no processo de aprendizagem e
protagonize mudangas sociais, que se iniciam de forma simples ainda na Educagao
Infantil e no Ensino Fundamental, mas que ao longo da vida, trardo grandes e
complexas intervengdes sociais no meio em que se vive, propondo assim, a
formacao integral.

O curriculo vargem-grandense visa o estudo pratico em Historia de
forma com que a comunidade escolar possa produzir os conhecimentos a partir de
suas necessidades, respeitando a diversidade humana. Por isso, as observacdes
comegam a partir das lembrangas pessoais no ambito familiar, a consciéncia de si
e as nogoes de temporalidade para entdo, ampliar a visdo aos acontecimentos para
0 outro, 0 entorno.

Compreender e descrever papéis sociais e a importancia destes para a
vida comum em sociedade também se faz necessario; além da identificacdo de
lugares publicos e privados, a consciéncia de direitos e deveres, constru¢do de
habitos, identifica¢do de arranjos familiares, diferentes formas de trabalho, agdes
e impactos ambientais, forma¢do de grupos populacionais e ainda, a discussdo
sobre datas comemorativas ¢ marcos historicos; o conhecimento de diferentes
modos de vida e culturas, a compreensao e a importancia do espaco em que se vive
e se constroi, tematicas como fluxos migratorios, influéncia da cultura e religiao
nas constru¢do de um povo, organizacdes politicas e outros.

O curriculo proposto estd organizado com estrutura ano a ano,
389



separado em unidades tematicas, habilidades e os respectivos objetos de
conhecimento, buscando desta forma, ampliar (gradativamente) o

desenvolvimento das competéncias especificas

390



PAULO, 2019).
Tomando como referéncia o Curriculo Paulista (2019) com
acréscimos especificos do municipio, organizou-se a sequéncia de aprendizados

da seguinte forma:

Nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental, a escala de
observagdo movimenta-se do particular para o geral. Assim, no
ciclo de alfabetizagdo (1° e 2° ano), propde-se o estudo do
contexto do estudante: o conhecimento de si, do outro, da
familia, da escola e da comunidade, em continuidade aos saberes
desenvolvidos na Educag@o Infantil, por meio do campo de
experiéncia: “O eu, o outro, o nés”. No 3° ano, amplia-se o
objetivo para o estudo da trajetoria do municipio e dos grupos
que o formaram. No 4° ¢ 5° ano ha uma alteragdo significativa,
tendo em vista o que tradicionalmente ¢ aprendido nesta fase, em
que a Historia se desloca do particular e da localidade onde se
vive para tempos e espacos mais longinquos. (SAO PAULO,
2019, p.457).

Apesar de apontar temas elementares aos estudos em Historia, ¢
necessario esclarecer que conforme o ambito escolar, sua comunidade e contextos
diversos, ¢ indispensavel que cada unidade em parceria com os professores, a
gestdo e o publico atendido, realize a inclusdo de temas relevantes e especificos
inerentes a seus alunos e repertorios particulares, enriquecendo a contextualizagao
do ensino em busca de formacao integral e bom desempenho do processo de ensino
e aprendizagem.

Considera-se neste documento que as principais pistas daqueles que
iniciaram a construcao do municipio de Vargem Grande Paulista estdo anexadas
em forma de homenagem aos acontecimentos historicos vivenciados pela cidade
e seus respectivos atores: nomes das ruas, das escolas, dos bairros e os comércios
carregam marcas de sua identidade e isto deve ser considerado no ensino deste
componente. A participagdo historica dos lavradores, italianos, escravos e a
influéncia das exploragdes bandeirantes, por exemplo, lembrada pelo nome da
Rodovia Raposo Tavares, também devem ser revisitadas.

Fatos importantes como as primeiras escolas mistas que tomavam

forma em grandes fazendas, a origem do nome da cidade com alusao ao tipo de
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relevo, a existéncia de escravos nos primordios da cidade (muito antes de sua
emancipagdo), a presenca e a importancia da Coldnia Japonesa e 0s processos
migratorios bem como suas atividades hortifrutigranjeiras também sdo aspectos

que merecem especial atengao.
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Compreender os processos de producdo agricola, emancipagao,
significados do escudo, da bandeira e Hino oficial da cidade, bem como a relagao
desta com os municipios vizinhos (Sdao Roque, Cotia, Ibitina...) o processo de
anexagao de bairros, instalacdo das primeiras empresas, atividades artisticas e
religiosas compdem o mosaico de um passado construtor do presente em que se
esta.

Nao se pode esquecer ainda, de locais importantes do ponto de vista
histérico como a Igreja de Sao Pedro, a Capela de Sdo Judas, Cooperativa Agricola
de Vargem Grande Paulista, Igreja Matriz, Igreja de Jesus Eucaristia do Mariapolis
Ginetta, o Coreto, Gindsio Municipal de Esportes e outros, além de atividades
culturais, esportivas e religiosas importantes como as tradicionais aulas de
artesanato na Assisténcia Social, a historia da banda da cidade, os times de futebol
municipal, a Romaria anual, etc.

Ressalta-se ainda, a importancia de pesquisa/consulta sempre que
necessarias do documento norteador do desenvolvimento urbano municipal,
também utilizado para a elaboragdo deste curriculo: o Plano Diretor vigente (Lei
Complementar n° 67, de 16 de dezembro de 2013), sobretudo os fragmentos que
mencionam questdes historicas e geograficas do municipio: organizagao
territorial, macrozoneamento, abairramento, polos de cidadania, diretrizes
ambientais, atividades politico-administrativas e outros.

Por todos os aspectos mencionados, ha necessidade em enfatizar que
considerando a participa¢do do municipio de Vargem Grande Paulista na Regiao
Metropolitana de Sao Paulo (RMSP) e suas caracteristicas especificas, optou-se
por manter o acréscimo (sugerido pelo Curriculo Paulista) de duas competéncias
além das ja expostas pela BNCC (2018):

8. Compreender a histéria e a cultura africana, afro-brasileira,
imigrante e indigena, bem como suas contribui¢des para o desenvolvimento social,
cultural, econdmico, cientifico, tecnoldgico e politico, e tratar com equidade as
diferentes culturas.

9. Compreender, identificar e respeitar as diversidades e os
movimentos sociais, contribuindo para a formag¢do de uma sociedade igualitaria,
empatica, que preze pelos valores da convivéncia humana e que garanta direitos.

A seguir de forma geral, explanamos de que maneira os conteudos a
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serem abordados foram refletidos coletivamente considerando o estudo de Historia
do universo pessoal/particular dos alunos aos contextos externos, atrelando este
conjunto de expectativas, as competéncias e habilidades propostas na Base
Nacional Comum Curricular (2018) e no Curriculo Paulista (2019),

considerando as especificidades da
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cidade de Vargem Grande Paulista em seus contextos politicos, socio-historicos e
culturais. Logo apds, sdo estruturadas as unidades tematicas, o ano, as habilidades,

competéncias e objetos de conhecimento respectivamente.

HISTORIA: CONTRIBUICOES PRINCIPAIS DOS DIALOGOS
COLETIVOS

E necessdrio fazer outras perguntas, ir atrds das
indagacgées que produzem o novo saber, observar com
outros olhares através da historia pessoal e coletiva,
evitando a empdfia daqueles e daquelas que supoem ja
estar de posse do conhecimento e da certeza.

(CORTELLA, 2015, p.120)

Com os estudos referentes ao Componente Curricular Historia,
atentando-se também para as dimensdes sociais € emocionais, pretende-se
contribuir com a formacdo dos estudantes com a finalidade de que se tornem
protagonistas e possam gradativamente compreender o mundo que os cerca
revisitando o passado, observando o presente e refletindo sobre o futuro,
historicamente. Objetiva-se apontar aos educandos, caminhos que direcionem a
importancia do respeito a diversidade sociocultural, atuagdo de maneira reflexiva,
critica, responsavel e ética na participacao da comunidade/sociedade em que estao
inseridos.

Neste sentido, a formagdo do sujeito deve considerar os aspectos
gerais da vida em sociedade: A constru¢do da identidade, o Eu, o outro e nds, a
consciéncia de direitos/deveres e a possibilidade de luta por seus ideais; isto de
maneira progressiva em busca do desenvolvimento da autonomia.

Nas praticas pedagogicas baseadas neste componente curricular
(Historia) e na busca pelo desenvolvimento de conhecimentos e habilidades para
cada faixa etaria especifica (06 aos 10 anos — 1° ao 5° ano) espera-se englobar os
contextos e realidades locais (do micro ao macro) de forma que atendam as
necessidades dos educandos, incluindo a participacdo das familias no processo
histérico/educativo, valorizando e respeitando a diversidade da comunidade
escolar na constru¢do dos conhecimentos. Resgatando para isso historias, relatos,
vivéncias e conhecimentos culturais variados com o objetivo de despertar nos

alunos a consciéncia dos sujeitos historicos que sdo.
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Para contemplar as unidades tematicas de forma integrada e continua,
o ensino de Histdria deve reconhecer os conhecimentos prévios e as experiéncias
multiplas dos estudantes a fim de buscar equidade e inclusdo. Além disso, ¢

necessario
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prever adequagdes curriculares e utilizagao de diversas linguagens valorizando os
conhecimentos historicos e cientificos construidos e em construgdo pela
humanidade.

Concordamos com o Curriculo Paulista quando este revela que tipo de
aluno deseja formar (ao ensinar Historia) para que finalmente este seja capaz de

se reconhecer como:

sujeito  historico e que compreenda suas relagoes de
pertencimento em uma sociedade plural, contraditoria e
complexa. Por meio desse reconhecimento, poderd
conscientizar-se da importdncia do seu protagonismo e intervir
de forma critica, ética, solidaria, empadtica e responsavel no

meio em que vive. (SA~0 PAULO, 2019, p.459)

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS DE
HISTORIA PARA O
ENSINO
FUNDAMENTAL

1. Compreender acontecimentos historicos, relagdes de poder, processos, mecanismos de
transformagdo e manutengdo das estruturas sociais, politicas, econdmicas e

culturais ao longo do tempo e em diferentes espacos para analisar, posicionar-se € intervir
no mundo contemporaneo.

2. Compreender a historicidade no tempo e no espaco, relacionando acontecimentos € processos
de transformacao e manutenc¢ao das estruturas sociais, politicas, econdmicas e culturais, bem como
problematizar os significados das ldgicas de organizacao cronologica.

3. Elaborar questionamentos, hipdteses, argumentos e proposi¢cdes em relacdo a
documentos, interpretagdes e contextos historicos especificos, recorrendo a diferentes
linguagens e midias, exercitando a empatia, o didlogo, a resolu¢do de conflitos, a
cooperacao € o respeito.

4. Identificar interpretacdes que expressam visoes de diferentes sujeitos, culturas e povos com
relacdo a um mesmo contexto historico, € posicionar-se criticamente com base em principios
éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios.

5. Analisar e compreender o movimento de populagdes e mercadorias no tempo € no espago e seus
significados historicos, levando em conta o respeito e a solidariedade com as diferentes populagdes.

6. Compreender e problematizar os conceitos e procedimentos da produgdo
historiografica.

7. Produzir, avaliar e utilizar tecnologias digitais de informa¢ao e comunicagdo, posicionando-se
de modo critico, €tico e responsavel, compreendendo seus significados para os diferentes grupos
ou estratos sociais.

8. Compreender a histdria e a cultura africana, afro-brasileira, imigrante e indigena, bem como
suas contribui¢des para o desenvolvimento social, cultural, econdmico, cientifico, tecnoldgico e
politico e tratar com equidade as diferentes culturas.

397



9. Compreender, identificar e respeitar as diversidades e os movimentos sociais, contribuindo para
a formagao de uma sociedade igualitaria, empatica, que preze pelos valores da convivéncia humana
e que garanta direitos.
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QUADRO ORGANIZADOR DAS HABILIDADES

UNIDADES ANO HABILIDADES OBJETOS DE
TEMATICAS CONHECIMENTO
Mundo pessoal: 1° (EFOIHIOI) Reconhecer As fases davidaea
meu lugar no transformagdes pessoais a partir do | ideia de temporalidade
mundo registro das lembrangas (passado, presente,
particulares, da familia ou da | futuro).
comunidade.
Mundo pessoal: 1° (EFO1HIO9) Identificar, respeitar e | Os diferentes
eu, meu grupo valorizar as diferengas entre as pessoas | individuos: se
social e meu de sua convivéncia. identificar, para
tempo conhecer e respeitar a
diferenca.
Mundo pessoal: 1° (EFO1HIO02) Identificar a relacdo entre as | As diferentes formas
meu lugar no suas historias e as historias de sua familia | de organizacdo da
mundo e de sua comunidade. familia e da
comunidade: os
vinculos pessoais ¢ as
relacdes de amizade.
Mundo pessoal: 1° (EFO1HIO3) Identificar, descrever e | As diferentes formas
meu lugar no distinguir  os  seus papéis e | deorganizagdo da
mundo responsabilidades relacionados a | familiae da
familia, a escola e a comunidade. comunidade: os
vinculos pessoais e as
relagdes de amizade.
Mundo pessoal: 1° (EFO1HIO4A) Identificar as diferencas | A escolaea
meu lugar no entre os variados ambientes em que vive | diversidade do
mundo (doméstico, escolar e da comunidade), | grupo social
reconhecendo as especificidades dos | envolvido.
habitos e das regras que os regem.
(EFO1HIO4B) Compreender as regras
gerais da escola a partir do Projeto
Politico Pedagbgico.
Mundo Pessoal: 1° (EFO1HIO5A) Identificar | A vida em casa, a vida
eu, meu grupo semelhancas e  diferencas  entre | na escola e formas de

social e meu
tempo

brinquedos, jogos e brincadeiras atuais e
de outras €épocas e lugares.
(EFO1HIOSB) Pesquisar e discutir os
principais jogos e brincadeiras

representacao
social e espacial: os
jogos e brincadeiras
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praticadas pela comunidade escolar
(familiares, vizinhos, amigos) e
compara-las as brincadeiras atuais.

como forma de
interacdo social,
temporal e espacial.

Mundo pessoal: 1° (EFO1HIO6A) Conhecer histérias da As diferentes formas
eu, meu grupo familia e da escola e identificar o de organizagdo da
social e meu papel desempenhado por diferentes familia e da
tempo sujeitos em diferentes espagos. comunidade: os
(EFOIHIO6B) Identificar os | diferentes papéis de
diferentes papéis das mulheres na cada individuo.
familia e na escola, reconhecendo
mudangas ao longo do tempo.
Mundo pessoal: 1° (EFO1HIO7) Identificar mudancas e | A vidaem familia:
eu, meu grupo permanéncias nas formas de organizagao | diferentes
social e meu familiar. configuragdes e
tempo vinculos.
Mundo pessoal: 1° (EFOTHIOSA) Reconhecer o | Aescola, sua
eu, meu grupo significado das  comemoragdes ¢ representacao
social e meu festas escolares, diferenciando-as das espacial, sua historia
tempo datas festivas comemoradas no ambito e seu papel na
familiar ou da comunidade. comunidade.
(EFO1HIO8B) Produzir e investigar
significados de calendarios de uso
cotidiano:  calendério  pessoal e
calendario escolar, por exemplo.
A comunidade e 2° (EFO2HIO3)  Selecionar  situagdes | A nogdodo “Eu”e do
seus registros cotidianas que remetem a percep¢ao | “Outro”: comunidade,
de mudanca, convivéncias e
pertencimento € memoria, respeitando € | interagdes entre
valorizando os diferentes modos de vida. | pessoas.
A comunidade e 2° (EFO2HIO9A) Identificar objetos e As fontes: relatos
seus registros As documentos pessoais que remetem a orais, objetos,
formas de propria experiéncia no dmbito da imagens (pinturas,
registrar as familia  e/ou da comunidade, fotografias, videos),
experiéncias da discutindo as razdes pelas quais musicas, escrita,
comunidade alguns objetos sdo preservados e tecnologias digitais
outros sao descartados. (EF02HI09B) de informagao e
Refletir sobre a | comunicagao e
importancia de manter as memorias por inscri¢des nas
meio de objetos e a relacdo destes paredes, ruas e
com suas proprias historias e as da espagos sociais.
comunidade e de acervos historicos
maiores como museus e bibliotecas
fisicos ou digitais.
A comunidade e 2° (EF02HI04 e EF02HIOS5) Selecionar A nog¢ao do “Eu” e do

objetos e documentos pessoais e de

“Outro”: registros
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seus registros

grupos proximos ao seu convivio e
compreender sua funcdo, seu uso e seu
significado.

(EFO02HIO5B) Reconhecer e valorizar a
tradicdo oral como meio para
transmissdo de conhecimentos entre
geragdes e preservacao da memoria.

de experiéncias
pessoais e da
comunidade no tempo
€ No espaco.

As formas de 2° (EFO2HIO8) Pesquisar, organizar e | As fontes: relatos
registrar as compilar historias da familia e/ou da | orais, objetos,
experiéncias da comunidade registradas em diferentes | imagens (pinturas,
comunidade fontes: fisicas e /ou digitais. fotografias, videos),
musicas, escrita,
tecnologias digitais
de informagao e
comunicacao e
inscri¢des nas
paredes, ruas e
espagos sociais.
A comunidade e 2° (EFO2HIO6) Identificar e organizar, | O tempocomo medida.
seus registros temporalmente, fatos da vida cotidiana,
usando nogdes relacionadas ao tempo
(antes, durante, a0 mesmo tempo e
depois) e aos conceitos de presente,
passado e futuro.
A comunidade e 2° (EFO2HIO7A) Identificar as diferentes | Otempo como medida.
seus registros maneiras de sentir, perceber e medir o
tempo na historia.
(EFO2HIO7B) Identificar e utilizar
diferentes marcadores do tempo
presentes na comunidade, como relogio
e calendario.
A comunidade e 2° (EFO2HIOIA) Reconhecer espagos | A nogdodo “Eu”e do

seus registros

ludicos e de sociabilidade no bairro e
identificar os motivos que aproximam e
separam as pessoas em diferentes grupos
sociais ou de parentesco.

(EFO2HIO1B) Identificar como ¢
possivel preservar os espacos publicos.
(EFO2HIO1C) Identificar como as
pessoas se relacionam nos espagos
publicos, compreendendo a importancia
do respeito (ao proximo

“Outro”: comunidade,
convivéncias e
interagdes entre
pessoas.
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€ ao espago) para O convivio
saudavel na comunidade. (EF02HIO1D)
Conhecer e investigar espagos

publicos municipais em
Vargem Grande Paulista: Pracas,
igrejas,  ruas,  bairros,escolas,
biblioteca, nomes e atores sociais
importantes.

A comunidade e
seus registros

20

(EFO2HIO2A) Identificar e descrever
praticas e papéis sociais que as pessoas
exercem em diferentes comunidades.
(EFO2HIO2B) Pesquisar, identificar e
conhecer  diferentes culturas no
municipio: nordestinos, nortistas,
sulistas, japoneses, italianos, haitianos
etc.

A noc¢do do “Eu” e do
“Outro”: comunidade,
convivéncias ¢
interagoes entre
pessoas.

O trabalho e a
sustentabilidade
na comunidade

20

Identificar  diferentes
formas de trabalho existentes na
comunidade em que vivem, seus
significados, suas especificidades e
importancia.

(EFO2HI10B) Pesquisar e registrar sobre
as diferentes formas de trabalho
ocorridas desde os primoérdios da cidade
de Vargem Grande Paulista, com énfase
nas atividades hortifrutigranjeiras.

(EFO2HI10A)

A sobrevivéncia e a
relagdo com a
natureza.

O trabalho e a
sustentabilidade
na comunidade

20

(EFO2HI11A) Identificar impactos no
ambiente  causados pela  acdo
humana, inclusive pelas diferentes
formas de trabalho existentes na
comunidade em que vive. (EFO2HI11B)

Criar projetos  de
intervenc¢do aos impactos causados no
meio ambiente pelo ser humano e que
possam ser aplicados no ambiente
escolar e familiar.

A sobrevivénciaea
relagdo com a
natureza.

As pessoas € 0s
grupos que
compdem a cidade
€ 0 municipio

30

(EFO3HIO1A) Identificar e respeitar os
grupos populacionais que formam a
cidade, o municipio e a regido, as
relagdes estabelecidas entre eles e os
eventos que marcam a formacdo da
cidade, como fendmenos migratorios

(vida rural/vida urbana),
desmatamentos,
estabelecimento de grandes

O “Eu”, o “Outro” e
os diferentes grupos
sociais € étnicos que
compdem as cidades:
os desafios sociais,
culturais e ambientais
do lugar onde vive.
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empresas etc.

(EFO3HIO1B) Identificar as causas dos
fenomenos migratorios e de seu impacto
na vida das pessoas e nas cidades.
(EFO3HIO1C) Identificar e valorizar os
diferentes povos que compdem o
municipio, sua relevancia na construgao
da 1identidade deste (influéncia da
colonia Japonesa, descendentes
indigenas, europeus e quaisquer outros
que fazem parte da comunidade).

As pessoas € 0s 3° (EFO3HIO3A) Identificar e comparar O “Eu”, 0 “Outro” e
grupos que pontos de vista em  relagdo a | osdiferentes grupos
compdem a cidade eventos significativos do local em que | sociais e étnicos que
€ 0 municipio vive, aspectos relacionados a compdem as cidades:

condicdes sociais € a presenca de os desafios sociais,

diferentes grupos sociais e culturais, culturais e ambientais

com especial destaque  paraas do lugar onde vive.

culturas africanas, a de povos

originarios e a de migrantes.

(EFO3HIO3B) Contatar sempre que

possiveis moradores mais antigos da

cidade de Vargem Grande

Paulista a fim de descobrir eventos

marcantes no modo de vida das

pessoas de épocas diferentes e as

principais mudangas na cidade

como um todo, sob  diferentes

pontos de vista.
As pessoas € 0s 3° (EFO3HIO4A) Pesquisar e identificar os | Os patrimonios
grupos que patrimonios historicos e culturais de sua | historicos e culturais
compdem a cidade cidade ou regido e discutir as razdes | da cidade e/ou do
€ 0 municipio culturais, sociais e politicas para que | municipio em que

assim sejam considerados. vive.

(EF03HI04B) Reconhecer a importancia

da  preservacdo dos  patrimdnios

histéricos para

conservar a identidade histérica do

municipio.
As pessoas € 0s 3° (EFO3HIO2A) Pesquisar, selecionar, por | O “Eu”, o “Outro” e

grupos que
compdem a cidade
€ 0 municipio

meio da consulta de fontes de diferentes
naturezas, e registrar os acontecimentos
ocorridos ao longo do tempo na cidade
ou regido em que vive.

(EFO3HI02B) Investigar em

os diferentes grupos
sociais e étnicos que
compdem a cidade e
0S municipios: os
desafios sociais,
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diferentes fontes (fisicas, digitais e
humanas) dados sobre a emancipacao da
cidade de Vargem Grande Paulista: os
movimentos sociais e politicos ocorridos
durante sua expansdo enquanto vila,
distrito e municipio.

culturais e ambientais
do lugar onde vive.

A nocgao de
espaco publico e
privado

30

(EFO3HIO9A) Identificar os espagos
publicos e servigos essenciais na cidade
(tais quais escolas, Unidades Basicas de
Saude, Camara dos Vereadores,
Prefeitura, estagoes de tratamento e
distribuicdo de agua e esgoto), bem
como suas respectivas fungdes.
(EFO3HIO9B) Analisar os problemas
decorrentes da falta de acesso ou da
completa auséncia dos servigos
publicos na cidade, discutindo
possiveis  hipoteses  de solugdes
viaveis para resolu¢do. (EFO3HIO9C)
Pesquisar e visitar locais
publicos e privados do
municipio (quando possivel) a fim de
representar (em formato de
mapas, croquis, fotografias,
videos...) ediscutir  sobre suas
fungdes e atores sociais envolvidos.

A cidade, seus espacos
publicos e privados e
suas areas de
conservagao ambiental.

O lugar em que
vive

30

(EFO3HIO5A) Identificar os marcos
historicos do lugar em que vive e
compreender seus significados.
(EFO3HIO5B) Pesquisar, identificar,
visitar e refletir sobre os marcos
municipais de memoria da cidade:
Capela de Sao Pedro, Mariapolis
Ginetta, Coreto de Vargem Grande
Paulista, Praca da Matriz, primeiras
industrias, Estddio Municipal etc.

A producao dos
marcos da memoria: os
lugares de memoria
(ruas, pragas, escolas,
monumentos, museus
etc.).

O lugar em que
vive

30

(EFO3HIO6) Pesquisar, registrar e
compartilhar conhecimentos sobre a
origem dos nomes: da cidade de Vargem
Grande Paulista, das ruas, escolas,
avenidas, rodovias, industrias, edificios
etc. que historicamente fazem parte da
identidade do municipio (pistas
historicas) discutindo os critérios que ao
longo do tempo explicam a

A produgao dos
marcos da memoria: os
lugares de memoria
(ruas, pragas, escolas,
monumentos, museus
etc.).
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escoha e a desses

nomes.

alteracao

O lugar em que
vive

30

(EFO3HIO7A) Identificar
semelhancgas e diferencas
existentes entre comunidades de sua
cidade ou regido, e descrever o papel
dos diferentes grupos sociais que as

formam,  respeitando e
valorizando a diversidade.
(EFO3HIO7B) Identificar a influéncia
cultural de indigenas, europeus,
japoneses e quaisquer outros
grupos que construiram a
populagdo da cidade e a compdem
atualmente.

A producao dos
marcos da memoria:
formacao cultural da
populacio.

O lugar em que
vive

30

(EFO3HIO8) Identificar e registrar os
modos de vida na cidade e no campo no
presente, comparando-os com os do
passado da sua localidade.

A producgao dos
marcos da memoria: a
cidade e o campo,
aproximacdes e
diferencas.

A nogdo de
espaco publico e
privado

30

(EFO3HI11A) Identificar diferencas
entre formas de trabalho realizadas na
cidade e no campo, considerando
também o uso da tecnologia nesses
diferentes contextos.

(EF03HI11B) Compreender os conceitos

das atividades

hortifrutigranjeiras iniciadas nos
primordios de constru¢do do comércio
na cidade de Vargem Grande Paulista:
como eram realizadas, como sdo na
atualidade (influéncia da tecnologia,
novas industrias, matérias-primas).

A cidade e suas
atividades: trabalho,
cultura e lazer.

A nogao de
espaco publico e
privado

30

(EFO3HI12A) Comparar as relagdes de
trabalho e lazer do presente com as de
outros tempos e espagos, analisando
mudangas e
permanéncias.
(EFO3HI12B) Pesquisar em ambito
familiar, entre amigos, vizinhos e
conhecidos sobre suas atividades atuais
de trabalho e lazer comparadas as
atividades realizadas no passado —
discutir e realizar registros.

A cidade € suas
atividades: trabalho,
cultura e lazer.
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A nogao de 3° (EFO3HI10) Identificar as diferengcas | A cidade, seus espagos
espaco publico e entre o espago doméstico, os espagos | publicos e privados e
privado publicos e as areas de conservacao | suas areas de
ambiental, conservagao ambiental.
compreendendo a importancia dessa
distingao.
As pessoas e 0s 3° (EFO3HI13) Reconhecer historias de | O “Eu”, o “Outro” e
grupos que mulheres protagonistas do municipio, | osdiferentes grupos
compdem a cidade regido e nos demais lugares de vivéncia, | sociais e étnicos que
€ 0 municipio analisando o papel desempenhado por | compdem as cidades:
elas. os desafios sociais,
culturais e ambientais
do lugar onde vive.
Transformacgdes e 4° (EFO4HIO3A) Identificar as | Opassadoeo
permanéncias nas transformagoes ocorridas em | presente: a nogao de
trajetorias dos Vargem Grande Paulista ao longo do permanéncia e as
grupos humanos tempo e discutir suas lentas transformagoes
interferéncias nos modos de vida de sociais e culturais.
seus habitantes, tomando como
ponto de partida o presente.
(EFO4HIO3B)  Analisar o proprio
modo de vida e das pessoas ao redor,
habitos e costumes (festejos, modos de
preparo de alimentos, crendices)
permanentes € passageiros.
Transformacdes e 4° (EF04HIO1) Reconhecer a histéria como | A agdo das pessoas,
permaneéncias nas resultado da a¢do do ser humano no | grupos sociais e
trajetorias dos tempo e no espago, com base na | comunidades no
grupos humanos identificacao de mudancas e | tempo e no espago:
permanéncias ao longo do tempo. nomadismo,
agricultura, escrita,
navegagoes, industria,
entre outras.
As questdes 4° (EFO4HI09A) Identificar as motivagdes | O surgimento da

historicas
relativas as
migragoes

dos processos migratorios em diferentes
tempos e espacos e avaliar o papel
desempenhado pela migragdo nas
regides de destino.

(EFO4HIO9B) Pesquisar, registrar e
discutir os motivos da migracao de
povos para o municipio de Vargem
Grande Paulista (haitianos,

espécie humana no
continente africano e
sua expansao pelo
mundo.
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japoneses...)

Circulagdo de 4° (EFO04HI02) Identificar mudangas e | A acdo das pessoas,
pessoas, permanéncias ao longo do tempo, | grupos sociais e
produtos e discutindo os sentidos dos grandes | comunidades no
culturas marcos da historia ocidental | tempo e no espaco:

(nomadismo,  desenvolvimento  da | nomadismo,

agricultura e do pastoreio, criagdo da | agricultura, escrita,

industria etc.). navegacodes, industria,

entre outras.

Circulacdo de 4° (EF04HI04) Identificar as relagdes entre | A circulacdo de
pessoas, os individuos e a natureza e discutir o | pessoas ¢ as
produtos e significado do nomadismo e da fixacdo | transformagdes no
culturas das primeiras comunidades humanas. meio natural.
Transformacgdes e 4° (EFO4HIO5A) Relacionar os | A circulagdo de
permanéncias nas processos de ocupagdo do campo a pessoas e as
trajetorias dos intervengdes na natureza, avaliando os transformagdes no
grupos humanos resultados dessas intervencgdes. meio natural.

(EFO4HIO5B) Conhecer no Plano

Diretor ~ Municipal as  diretrizes

relativas a protegdo  do meio

ambiente.
Circulagdo de 4° (EF04HI06) Identificar as | Ainvencao do
pessoas, transformagdes ocorridas nos processos | comércio € a
produtos e de deslocamento das pessoas e | circulagdo de produtos.
culturas mercadorias, analisando as formas de

adaptag@o ou marginalizagao.
Circulagdo de 4° (EFO4HIO7A) Identificar e descrever a As rotas terrestres,
pessoas, importancia  dos caminhos fluviais e maritimas e
produtos e terrestres, fluviais e maritimos para a seus impactos para a
culturas dinamica da vida comercial. formacao de cidades

(EF04HIO7B)  Investigar de que
maneira ocorriam o transporte de
mercadorias €  pessoas no
municipio (antes de ruas asfaltadas e

meios  de transporte mais
modernos, por exemplo); (EF0O4HI0O7C)

Compreender aimportancia

de trilhas indigenas e bandeirantes e

a criagdo de Rodovias
como a Raposo Tavares para

municipios  como
Grande Paulista.

Vargem

¢ as transformagdes
do meio natural.
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Circulagdo de 4° (EFO4HI08) Identificar as | O mundo da
pessoas, transformagdes ocorridas nos meios de | tecnologia: a
produtos e comunicacdo (cultura oral, imprensa, | integracdo de pessoas
culturas radio, televisdo, cinema, internet e | e as exclusoes sociais e
demais  tecnologias digitais de | culturais.
informacdo ¢ comunicac¢ao) e discutir
seus significados para os diferentes
grupos da sociedade.
As questdes 4° (EFO4HI10) Analisar diferentes fluxos | Os processos
historicas populacionais e suas contribui¢cdes para | migratorios para a
relativas as a formacgao da sociedade brasileira como | formagao do Brasil:
migracdes um todo, e especialmente no municipio | os grupos indigenas,
de Vargem Grande Paulista (migrantes | a presenca portuguesa
japoneses, nordestinos, haitianos...) e a diaspora dos
africanos;
Os processos
migratérios do final do
século XIX e inicio do
século XX no Brasil;
As dinamicas
internas de migragao
no Brasil.
As questdes 4° (EFO4HI11) Analisar, na sociedade em | Os processos
historicas que vive, a existéncia ou ndo de | migratérios para a
relativas as mudangas associadas a migragdo | formacao do Brasil:
migracdes (interna e internacional). os grupos indigenas,
a presenca portuguesa
e a didspora dos
africanos;
Os processos
migratorios do final do
século XIX e inicio do
século XX no Brasil;
As dinamicas
internas de migracao
no Brasil.
Transformagodes e 4° (EFO4HI12A) Conhecer a historia do | A agado das
permaneéncias nas estado de Sao Paulo antes da | pessoas, grupos
trajetorias dos industrializacilo e da  imigracdo | sociais e
grupos estrangeira, com destaque para as comunidades no

comunidades rurais e cultura

tempo e no espago:
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humanos

sertaneja.

(EF04HI12B) Conhecer, registrar e
compartilhar conhecimentos sobre a
historia geral do municipio de Vargem
Grande Paulista antes, durante e depois
de sua emancipacdo, por meio de
pesquisas digitais, acervos pessoais,
entrevistas e quaisquer outras fontes
disponiveis.

nomadismo,
agricultura, escrita,
navegacgoes,
industria, entre
outras.

Transformacgdes e 4° (EF04HI13) Comparar os modos de vida | A agdo das pessoas,
permanéncias nas de diferentes comunidades do estado de | grupos sociais e
trajetorias dos Sao Paulo, tanto rurais quanto urbanas | comunidades no
grupos humanos (tais como os povos ribeirinhos, | tempo e no espago:
litoraneos, indigenas, quilombolas e | nomadismo,
migrantes), analisando as | agricultura, escrita,
particularidades e semelhangas de cada | navegagoes, industria,
comunidade. entre outras.
As questoes 4° (EF04HI14) Analisar as diferentes | Os processos
histdricas correntes migratorias (nacionais € | migratdrios para a
relativas as internacionais) que ajudaram a formar a | formagao do Brasil:
migracdes sociedade no estado de Sao Paulo. os grupos indigenas,
a presenga portuguesa
e a diaspora dos
africanos;
Os processos
migratorios do final do
século XIX e inicio do
século XX no Brasil;
As dinamicas
internas de migracao
no Brasil.
Povos e culturas: 5° (EFO5HIO1) Identificar os processos de | O que forma um
meu lugar no formagdo das culturas e dos povos, | povo: do nomadismo
mundo e meu relacionando-os com 0  espago | aos primeiros povos
grupo social geografico ocupado. sedentarizados.
Povos e culturas: 5° (EFO5HIO2A) Identificar os mecanismos | As formas de

meu lugar no
mundo e meu

grupo

de organizagdo do poder politico com
vistas a compreensdo da ideia de
Estado

organizagdo social e
politica: a nogao de
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social e/ou de outras formas de ordenagdao | Estado.
social.
(EFO4GE02B) Conhecer sobre a
organiza¢do politico-administrativa de
Vargem Grande Paulista bem como
identificar o prefeito e vereadores atuais.
(Em consonancia com o Componente Curricular
Geografia).
Povos e culturas: 5° (EFO5HIO3) Analisar o papel das | O papel das religides
meu lugar no culturas e das religides na composicdo | e da cultura para a
mundo e meu identitaria dos povos antigos e da propria | formagao dos povos
grupo social comunidade no municipio. antigos.
Registros da 5° (EFOSHIO8) Identificar formas de | Astradigdes oraise a
historia: marcacdo da passagem do tempo em | valorizagao da
linguagens e distintas sociedades, incluindo os povos | memoria;
culturas indigenas originarios € 0S POVOS
e, O surgimento da
escrita ¢ anogao de
fonte para a
transmissao de
saberes, culturas e
historias.
Registros da 5° (EFO5HI10) Inventariar os patrimonios | Os patrimonios
historia: materiais e imateriais da humanidade e | materiais e
linguagens e analisar mudangas e permanéncias | imateriais da
culturas desses patrimonios ao longo do tempo. humanidade.
Registros da 5° (EFOSHIO7A) Identificar os processos | Astradi¢des oraise a
histoéria: de produgado, valorizagao da
linguagens e hierarquizagao e difusdo dos marcos de | memoria;
culturas memoria e discutir a presenca e/ou a )
auséncia de diferentes grupos que | O surgimento ~da
compdem a sociedade na nomeagdo | SCritaeanogaode
desses marcos de memoria. fonte para a
(EFOSHIO7B) Conhecer, registrar e | transmissdo de
compartilhar conhecimentos sobre os sgb(arre's, culturas e
marcos de memoéria do municipio de | historias.
Vargem Grande Paulista por meio de
entrevistas, didlogos informais, objetos,
fotos...
Registros da 5° (EFO5HIO6) Comparar o wuso de | Astradi¢desoraisea
historia: diferentes linguagens e tecnologias no | valorizacdo da
linguagens e processo de comunicagdo e avaliar o0s | memoria;
culturas significados  sociais, O surgimento da

politicos e culturais atribuidos a

escrita ¢ anogao de
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elas.

fonte para a
transmissao de
saberes, culturas e
historias.

Registros da 5° (EFOSHIO9A) Comparar pontos de vista | As tradi¢des orais € a
historia: sobre temas que impactam a vida | valorizagdo da
linguagens e cotidiana no tempo presente, por meio do | memoria;
culturas acesso a diferentes fontes, incluindo )
s O surgimento da
(EFOSHIO9B) Pesquisar, discutir e | €Sctitaeanogiode
argumentar coletivamente sobre temas | fonteparaa
cotidianos relevantes na atualidade; | transmissao de
Seguranga da informagdo, Bullying, sgbc?r?s, culturas e
Fake News, historias.
Violéncia e outros que surgirem no
ambito escolar.
Povos e culturas: 5° (EFO5HIO4A) Associar a nogao de Cidadania,
meu lugar no cidadania com os principios de | diversidade cultural e
mundo ¢ meu respeito a diversidade, a pluralidade e respeito as diferengas
grupo social aos direitos humanos. (EFO5SHI04B) sociais, culturais e
Participar da criagdo de regras de historicas.
convivéncia em sala
de aula, associando a¢des cidadas a
vida em sociedade.
Povos e culturas: 5° (EFOSHIOS) Associar o conceito de | Cidadania,
meu lugar no cidadania a conquista de direitos dos | diversidade cultural e
mundo € meu povos e das sociedades, compreendendo- | respeito as diferencas
grupo social 0 como conquista histérica. sociais,
culturais e
historicas.
Povos e culturas: 5° (EFOSHI11A) Reconhecer e Cidadania,

meu lugar no
mundo € meu
grupo social

respeitar a diversidade humana.

(EFOSHI11B) Criar e desenvolver

projetos de combate ao preconceito no
ambito escolar e ou na

comunidade, promovendo a empatia

e a inclusdo.

diversidade cultural e
respeito as diferencas
sociais, culturais e
historicas.
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AREA DE

ENSINO
RELIGIOSO

Respeitar, valorizar e dialogar
sobre crencas, culturas e tradicoes
para promover o respeito,
a convivéncia e a paz.




AREA DE ENSINO RELIGIOSO

A BNCC esta organizada por competéncias e habilidades, com vistas
a construcao de uma educagdo integral do ser humano. Esse documento ¢
estruturado e organizado de maneira que se interrelacionam-se

pedagogicamente em suas propostas.

Sabemos que a BNCC esta dividida em trés etapas da Educagdo

Basica: Educagdo Infantil, Ensino Fundamental e Ensino Médio.

O Ensino Fundamental estd organizado em cinco areas do
conhecimento: Linguagens, Matematica, Ciéncias da Natureza, Ciéncias

Humanas e Ensino Religioso.

Sobre o Ensino Religioso sabemos que na Constituicdo Federal de
1988 (artigo 210) e a LDB n° 9.394/1996 (artigo 33, alterado pela Lei n°
9.475/1997) estabeleceram os principios € os fundamentos que devem
alicercar epistemologias e pedagogias do Ensino Religioso, tendo uma
perspectiva voltada a pluralidade, em razdo da convivéncia entre as diversas
culturas que integram a sociedade brasileira, cuja fun¢do educacional,
enquanto parte integrante da formacdo basica do cidaddo, ¢ assegurar o
respeito a diversidade cultural religiosa, sem proselitismos. Mais tarde, a
Resolugdo CNE/CEB n° 04/2010 e a Resolugdo CNE/CEB n° 07/2010
reconheceram o Ensino Religioso como uma das cinco areas de conhecimento

do Ensino Fundamental de 09 (nove) anos.

Segundo a Resolugdo SE 66, de 9-12-2019, CAPITULO III - Anos
Finais do Ensino Fundamental, o artigo 8 diz: O Ensino Religioso, obrigatorio
a escola e facultativo ao aluno, sera oferecido no 9° ano do Ensino
Fundamental, se houver demanda e na conformidade do que dispde a

Resolucao SE 21, de 29-01-2002.

No municipio de Vargem Grande Paulista o Ensino Religioso (Ensino
Fundamental do 1° ao 5° ano), esta integrado as outras areas do conhecimento

por considerar que os seus objetivos se integram a todos eles, trabalhando com
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o respeito entre todos, com as diversas formas de vida, a valorizagdo da

familia, comunidade, cultura, arte, memorias, sentimentos ¢ tradigoes.
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TECNOLOGIAS PARA A APRENDIZAGEM
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Tecnologias para a Aprendizagem e Educacao
Digital

As tecnologias digitais estdo cada vez mais presentes nas diferentes dimensoes da

vida contemporanea, transformando as formas de comunicagdo, interagdo, participacdo
social, producdo e acesso a informacdo e ao conhecimento. Criangas e adultos convivem
cotidianamente com diferentes dispositivos, plataformas, linguagens e ambientes digitais,
o que produz novas possibilidades de aprender, comunicar, criar e participar da sociedade,
mas também novos desafios para a educagao.
Nesse contexto, a cultura digital constitui uma dimensao importante da formagao integral
dos estudantes. Para além de saber operar equipamentos, aplicativos e plataformas,
participar criticamente da cultura digital implica compreender, utilizar e criar tecnologias
de maneira critica, significativa, reflexiva, ética, segura e responsavel. Pressupoe, ainda,
desenvolver capacidades para acessar, selecionar, analisar, produzir e compartilhar
informacdes e conhecimentos em diferentes linguagens e midias.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) ja reconhece a cultura digital como

dimensdo constitutiva da formacgdo dos estudantes, especialmente por meio de sua
Competéncia Geral 5, ao propor a compreensao, utilizagdo e criagcdo de tecnologias digitais
de informacao e comunicagdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diferentes
praticas sociais, incluindo as escolares.
Esse compromisso foi ampliado pela Resolu¢do CNE/CEB n° 1, de 4 de outubro de 2022,
que estabelece as Normas sobre Computacao na Educagdo Basica como complemento a
BNCC. A normativa determina que os processos € as aprendizagens referentes a
Computacdo sejam implementados na Educa¢do Basica e que a elaboragdo dos curriculos
considere as competéncias e habilidades estabelecidas em seu documento complementar.

A Computagdo passa, portanto, a integrar de maneira mais explicita a formacao dos
estudantes, envolvendo aprendizagens que ultrapassam o simples uso instrumental das
tecnologias. Nessa perspectiva, ganham relevancia conhecimentos relacionados ao
pensamento computacional, ao mundo digital e a cultura digital, que podem ser
desenvolvidos por meio de experiéncias adequadas as diferentes etapas e faixas etarias,
inclusive por atividades que nao dependem necessariamente do uso de dispositivos digitais.

Outro importante marco ¢ a Politica Nacional de Educaciao Digital (PNED),

instituida pela Lei n° 14.533, de 11 de janeiro de 2023, estruturada nos eixos de Inclusao
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Digital, Educacao Digital Escolar, Capacitagdo e Especializacdo Digital e Pesquisa e
Desenvolvimento em Tecnologias da Informa¢ao e Comunicacdo. A PNED reforca o papel
do poder publico na promocgao do acesso aos recursos, ferramentas e praticas digitais, com
atencdo as populacdes em situagdo de maior vulnerabilidade, e integra a legislagdo
educacional a educacgdo digital e o desenvolvimento de competéncias relacionadas ao
letramento digital, a criacdo de contetidos, & comunicagdo, a colaboragdo, a seguranga e a
resolucao de problemas.

Mais recentemente, a Resolu¢ao CNE/CEB n° 2, de 21 de marco de 2025, instituiu
as Diretrizes Operacionais Nacionais sobre o uso de dispositivos digitais em espagos
escolares e a integragdo curricular da educagdo digital e midiatica. As Diretrizes devem ser
observadas pelos sistemas de ensino e pelas unidades escolares na organizacdo de suas
praticas e de seus curriculos, reforcando que a presenga das tecnologias na escola deve estar
vinculada a finalidades pedagogicas e educativas.

Dessa forma, a Educag¢do Digital ndo deve ser compreendida apenas como
disponibilizagdo de equipamentos ou utilizagdo de recursos tecnolodgicos nas aulas. Sua
integracdo ao curriculo envolve o desenvolvimento progressivo de conhecimentos,
habilidades, atitudes e valores que permitam aos estudantes compreender o funcionamento
e as implicagdes das tecnologias, utilizar diferentes linguagens e midias, produzir
conhecimentos e participar dos ambientes digitais de maneira critica, ética, criativa, segura

e responsavel.

A trajetoria da Rede Municipal de Ensino

Na Rede Municipal de Ensino de Vargem Grande Paulista, a utilizagdo das
tecnologias digitais na educacdo possui uma trajetoria que antecede os atuais marcos
normativos e foi significativamente ampliada durante a pandemia de Covid-19.

Em 2020, diante da suspensao das atividades presenciais decorrente da emergéncia
sanitaria, a Secretaria Municipal de Educacdo desenvolveu estratégias para possibilitar a
continuidade das a¢Oes educativas e manter os vinculos entre escolas, estudantes e familias.
Entre essas iniciativas esteve a criacdo de uma plataforma digital municipal, por meio da
qual foram disponibilizadas videoaulas produzidas pelos professores e materiais
pedagbgicos destinados a Educacdo Infantil e ao Ensino Fundamental.

Nesse periodo, professores passaram a produzir e compartilhar videoaulas e outros

recursos digitais como apoio as atividades pedagogicas realizadas pelos estudantes em suas
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residéncias. As tecnologias também possibilitaram a manuten¢do de espagos de didlogo,
planejamento e formacgdo dos profissionais da Rede, incluindo a realiza¢do virtual dos
Horarios de Trabalho Pedagogico Coletivo (HTPC).

Essa experiéncia integra a memoria da educagdo municipal e destaca tanto as
possibilidades proporcionadas pelas tecnologias quanto os desafios relacionados ao acesso,
a conectividade, a formacao dos profissionais, & mediacdo pedagogica e as diferentes
condig¢des de participagdo dos estudantes e de suas familias. O periodo contribuiu, assim,
para ampliar a presenca das tecnologias digitais nas praticas educacionais e para produzir
aprendizagens institucionais que permanecem relevantes para a Rede.

No cendrio atual, contudo, o desafio ultrapassa a utilizagdo das tecnologias como
recurso de apoio ao ensino. Trata-se de avancar na constru¢do de uma Educagdo Digital
integrada ao curriculo, articulando as experiéncias acumuladas pela Rede as novas

demandas educacionais e aos marcos normativos nacionais.

Educacio Digital e praticas pedagogicas

A escola possui papel fundamental na constru¢ao de oportunidades para que todos
os estudantes desenvolvam conhecimentos e capacidades necessarios a participagdo
consciente na cultura digital. Isso exige considerar as desigualdades de acesso as
tecnologias e assegurar que a Educagdo Digital seja orientada pelos principios da inclusio,
acessibilidade e equidade, evitando que diferengas socioeconOmicas, territoriais ou
relacionadas as condi¢des individuais dos estudantes ampliem desigualdades educacionais.

Nessa perspectiva, as tecnologias devem estar a servigo das aprendizagens e do
desenvolvimento integral dos estudantes, e ndo constituir um fim em si mesmas. Seu uso
pedagbgico deve ser intencional e adequado as caracteristicas de cada etapa, faixa etaria,
componente curricular e contexto educativo.

No ambito da Rede Municipal de Ensino de Vargem Grande Paulista, a integracao
das tecnologias, da Computacdo e da Educacdo Digital ao curriculo devera contribuir para
que os estudantes, progressivamente:

e acessem, pesquisem, selecionem e analisem dados e informagdes
provenientes de diferentes fontes e midias, reconhecendo sua
confiabilidade, finalidade e contexto de producao;

o compreendam e utilizem diferentes linguagens, recursos e ambientes

digitais para aprender, comunicar, criar e produzir conhecimentos;
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desenvolvam praticas de leitura, escrita e produgdo de conteudos

proprias da cultura digital, ampliando os letramentos e

multiletramentos;

e desenvolvam o pensamento computacional por meio da investigacao,
decomposicdo de problemas, reconhecimento de padrdes, abstragao,
organizag¢do de informagdes, construgdo de estratégias e elaboragdo de
solugoes;

o compreendam aspectos do mundo digital e das tecnologias presentes no
cotidiano, reconhecendo possibilidades, limites e impactos de seu
desenvolvimento;

o utilizem tecnologias digitais de maneira critica, criativa, ética,
responsavel e segura;

o reconhecam direitos e responsabilidades relacionados a participagao
nos ambientes digitais, a privacidade, a protecdo de dados pessoais € ao
respeito ao outro;

e desenvolvam capacidades para identificar riscos presentes nos
ambientes digitais e adotar estratégias de protecao e cuidado;

e produzam e compartilhem conhecimentos e conteudos em diferentes
linguagens e midias, exercitando autoria, criatividade, comunicagao e
colaboracao;

o compreendam criticamente as informagdes e os conteudos que circulam
nos meios digitais e mididticos, distinguindo fatos, opinides,
publicidade e outras formas de producao e circulacdo da informagao;

e reconhecam que as tecnologias produzem impactos sociais, culturais,
econdmicos e ambientais e reflitam criticamente sobre seus usos e
consequéncias;

o utilizem recursos digitais € computacionais na investigagao e resolucao

de problemas, na producao de conhecimentos e no desenvolvimento de

projetos relacionados as diferentes areas do curriculo.

A integragao da Educagdo Digital ao curriculo deve ocorrer de maneira
progressiva, contextualizada e interdisciplinar, considerando as
especificidades da Educacdo Infantil e do Ensino Fundamental — Anos

Iniciais. Isso significa que seu desenvolvimento ndo se restringe a um
419



equipamento, plataforma, aula ou componente curricular especifico, mas

pode atravessar diferentes experiéncias educativas e dareas do

conhecimento.

Na Educagao Infantil, especialmente, as experiéncias relacionadas a
cultura digital e ao pensamento computacional devem respeitar as
especificidades da infancia e os eixos estruturantes das interacdes e
brincadeiras, evitando a antecipacdo de praticas proprias das etapas
posteriores € a exposi¢cdao inadequada ou excessiva as telas. Experiéncias
corporais, brincadeiras, jogos, exploracdo do ambiente, narrativas,
sequéncias, classificacdo, reconhecimento de padrdoes e resolugdo de
situacdes-problema podem contribuir para aprendizagens relacionadas ao
pensamento computacional sem depender necessariamente de dispositivos
digitais.

No Ensino Fundamental — Anos Iniciais, essas aprendizagens devem
ser progressivamente ampliadas e articuladas aos diferentes componentes
curriculares, possibilitando aos estudantes compreender, utilizar, analisar e
produzir tecnologias e conteudos digitais, desenvolvendo autoria e

pensamento critico.

Educac¢ao midiatica, cidadania e prote¢io no ambiente digital

A ampliacdo do acesso a informacao exige que a escola também contribua para a
formacdo de estudantes capazes de compreender criticamente como informacdes e
contetidos sdo produzidos, selecionados e compartilhados. Nesse sentido, a educacdo
mididtica integra a Educag@o Digital ao favorecer a leitura critica das diferentes midias, a
analise da confiabilidade das fontes e o reconhecimento de informacodes falsas, conteudos
manipulados, discursos discriminatdrios e outras formas de desinformacao.

A escola assume, ainda, importante responsabilidade educativa na construgdo de
conhecimentos relacionados a cidadania digital, seguranca, privacidade, respeito e
convivéncia ética nos ambientes digitais. Essa formac¢ao deve possibilitar que os estudantes
reconhecam tanto as potencialidades das tecnologias quanto seus desafios e riscos,
construindo progressivamente autonomia para tomar decisdes responsaveis em seus usos.

Nesse processo, a parceria entre escola e familias ¢ fundamental, especialmente quando

se trata de criangas, para que orientagdes relacionadas ao uso de dispositivos, exposi¢ao as
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telas, privacidade, seguranga, convivéncia digital e prote¢do sejam construidas de maneira
articulada e coerente.

Assim, compreender as Tecnologias para a Aprendizagem e a Educagdo Digital como
parte do Curriculo Municipal significa reconhecer que formar para a sociedade
contemporanea requer muito mais do que ensinar a utilizar ferramentas. Significa assegurar
oportunidades para que os estudantes compreendam criticamente as tecnologias,
desenvolvam conhecimentos relacionados a Computagdo e a cultura digital, produzam e
compartilhem conhecimentos, exer¢am autoria e participacao e construam formas éticas,
responsaveis, seguras e solidarias de estar e agir no mundo digital.

A Rede Municipal de Ensino de Vargem Grande Paulista reafirma, desse modo, seu
compromisso com uma Educacdo Digital que tenha como centro os sujeitos, as
aprendizagens e as relagdes humanas, compreendendo as tecnologias como possibilidades
para ampliar experiéncias educativas, democratizar o acesso ao conhecimento, promover

inclusdo e equidade e contribuir para a formacgao integral dos estudantes.

Computacio na Educacio Infantil

Na Educagdo Infantil, a Computacdo deve ser compreendida em
articulacdo com as especificidades dessa etapa da Educagao Basica, respeitando
os modos proprios pelos quais bebés e criangas aprendem, exploram, brincam,
interagem e produzem sentidos sobre o mundo. Nessa perspectiva, as experiéncias
relacionadas a Computacdo ndo se restringem ao uso de computadores, telas ou
dispositivos digitais, mas podem ser vivenciadas por meio de brincadeiras,
interacdes, movimentos corporais, exploragao de objetos, investigagdo, criagao e
resolugdo de problemas.

Em consonancia com os eixos estruturantes das interagoes e brincadeiras,
com os direitos de aprendizagem e desenvolvimento € com os Campos de
Experiéncias, a Computacdo possibilita as criancas explorar situagdes que
envolvam reconhecimento e identificagdo de padrdes, organizacgdo e classificacao
de objetos a partir de diferentes critérios, criacdo e experimentagdo de sequéncias
e algoritmos, identificacdo de etapas e regularidades e busca de diferentes
estratégias para solucionar problemas. Essas experiéncias devem ocorrer de

maneira ladica, contextualizada e significativa, individualmente e, sobretudo, nas
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interacdes entre as criangas e entre criangas ¢ adultos.

Nesse contexto, a Computacdo na Educagdo Infantil deve favorecer
experiéncias nas quais as criangas possam explorar, levantar hipoteses,
experimentar, criar, testar possibilidades, comunicar ideias e encontrar solucdes,
utilizando diferentes linguagens e materiais. As propostas podem envolver tanto
experiéncias mediadas por artefatos computacionais quanto atividades
desplugadas, realizadas com o corpo, brinquedos, jogos, objetos e elementos
presentes nos diferentes ambientes educativos, preservando a centralidade das
experiéncias infantis e evitando a antecipagdo de praticas escolarizadas proprias

das etapas posteriores.

422



Computacio Educaciao Infantil

EIXO

PENSAMENTO
COMPUTACIONAL

OBJETIVO DE
APRENDIZAGEM

(EI03COO01)Reconhecer
padrdo de repeti¢ao
emsequéncia de sons,
movimentos, desenhos.

(EI03CO02)Expressar as
etapas para a realizagdo de
uma tarefa de forma clara e
ordenada

POSSIBILIDADES DE PRATICAS PEDAGOGICAS

Computagao plugada:

1.Criar padrdes de repeticdo em sequéncia com formas e cores diferentes:
(D por meio de editor de desenho;

(IT) por meio de ferramenta online (PatternShapes).

2.Completar a sequéncia de figuras de acordo com o padrio estabelecido por meio de jogo online:
(D) Shape Pattern;
(IT) Chicken Dance.

Computagdo desplugada:

1.Perceber, por meio de tarefas de sua rotina, a repeticdo de movimentos:
(D) comer um sanduiche (morder, mastigar, engolir);

(IT) respirar (inspirar, expirar).

2.Reconhecer padrao por meio de sons do proprio corpo:

(D) Perguntar as criangas se sabem o que € um padrao;

(IT) Escolher uma musica produzida com sons do corpo;

(IIT) E, apo6s ouvir, fazer questionamentos como: Alguma coisa nessa musica repete? O qué? Qual padrao
vocé conseguiu observar? Vocé consegue reproduzir?

3.Criar uma sequéncia a partir de um padrao de cores ou formas semelhantes, indicando a quantidade de
repeticdes por meio de blocos de montar ou outros materiais.

Computagao plugada:

1.Experienciar as etapas de execugdo de tarefas, discutindo como as tarefas sdo divididas em etapas a
partir de jogos digitais como:

(I) Cookie Monsters Foodie Truck;

(IT) Ready Set Grow.

Computagao desplugada:
1.Expressar as etapas de realizagdo de tarefas diarias por meio de desenhos ou de forma oral;
2.0rdenar uma sequéncia de imagens que representam as etapas de uma tarefa diaria.



Exemplo de uma tarefa diaria - Hora de dormir:

(I) tomar banho,

(IT) colocar pijama,

(IIT) escovar os dentes,

(IV) ouvir uma historia,

(V) dormir.

Computagdo plugada:

1.Experienciar a execugdo de algoritmos por meio de:
(EI03COO03)Experienciar a = (I) jogos digitais (e.g. Follow the Code);

execucao de algoritmos (IT) brinquedos robdticos (e.g. Rope).
brincando com objetos
(des)plugados. Computagao desplugada:

1.Experienciar a execucao de algoritmos por meio de percursos realizados a partir de desenhos no chao
(ou maquetes) como, por exemplo:

(D) jogos de labirinto;

(IT) amarelinha;

(III) sequéncias de numeros;

(IV) sequéncias de cores;

2.Experienciar a execucdo de algoritmos por meio de atividades manuais (e.g. dobraduras, bordado,
costura).

Exemplo: Executar o seguinte algoritmo

Passo (1) - Pegar uma folha de papel sulfite;

Passo (2) - Dobrar esta folha ao meio;

Passo (3) - Dobrar novamente ao meio;

Passo (4) - Dobrar novamente ao meio;

Avaliar o resultado refletindo sobre:

(a) Quantas vezes pode-se repetir este passo? e

(b) Existem formas diferentes de dobrar o papel ao meio?

Computagao Plugada:
1.Explorar jogos digitais, puzzles e jogos de programar que permitem representar uma sequéncia logica
para resolver problemas. Como exemplos de recursos, temos:

EI03CO04)Cri (I) Jogos de sequéncia logica;
( )Criar e (I) LightBot;

representar algoritmos para



resolver problemas

(E103CO05)Comparar
solugdes algoritmicas para
resolver um mesmo
problema

(EI103C0O06)Compreender
decisdes em dois estados
(verdadeiro ou falso)

(IIT) ScratchlJr..
Computagdo Desplugada:

1.Preparar uma receita (e.g. bolo, sorvete) com as criangas, evidenciando os passos para o preparo
(algoritmo). Dialogar com elas sobre a ordem das etapas. Como sugestdo de material de apoio
pedagogico, temos a "Minha Fabrica de Comida".

2.Criar percursos, de uma origem até um destino, em um tabuleiro (e.g. papel, chdo), representando os
passos do trajeto. Como sugestdo de material de apoio pedagogico, temos o “AlgoCards” e "Segue o
Trilho".

Computagao Plugada:

1.Comparar diferentes rotas executadas pelas criangas a partir de um jogo digital de labirinto.

Computagao Desplugada:
1.Comparar diferentes rotas executadas pelas criangas a partir de um labirinto marcado no chao;

2.Comparar diferentes formas de se realizar tarefas diarias como:

(I) escovar os dentes,

(IT) tomar banho,

(IIT) colocar roupa.

Computagao plugada:

1.Criar um jogo digital a partir de um conjunto de perguntas com base em uma historia, personagens ou
tema de interesse da turma e avaliar as perguntas respondendo verdadeiro ou falso. Como sugestdo de
ferramentas para criagdo da atividade, temos:

(I) Wordwall, e

(IT) Jamboard.

Computagao desplugada:

1.Criar um conjunto de perguntas com base em uma historia, personagens ou tema de interesse da turma.
Cada crianca recebe duas cartas, uma verde (verdadeiro) e uma vermelha (falso). Para cada pergunta, a
crianga apresenta o resultado da sua avaliacdo e, em conjunto, discutem os erros e acertos.

2.Realizar a brincadeira popular de “morto e vivo” (e suas variagdes) em que, ao invés de morto e vivo,
sejam utilizadas frases passiveis de ser julgadas como verdadeiras (vivo) ou falsas (morto).



MUNDO
DIGITAL

(EI03CO07) Reconhecer
dispositivos eletronicos (e
nao-eletronicos),
Identificando quando estio
ligados ou desligados
(abertos ou fechados)

(EI03CO08)Compreender o
conceito de interfaces para
comunicacao com objetos
(des)plugados

(EI03CO09)Identificar
dispositivos
computacionais e as
diferentes formas de
interacdo

“Verdadeiro ou Falso” / “Isso no meu mundo”.

Computag¢ao (Des)plugada:

1.Propor atividades de visualiza¢do ou exploragdo de dispositivos eletronicos (e.g. lanterna,
calculadora, televisdo, celular, radio, tablets) de forma a:

(D possibilitar que as criancas possam ligar e desligar os aparelhos,
(IT) reconhecer quando estdo ligados ou desligados, e
(IIT) diferenciar dos dispositivos ndo-eletronicos.

2.Participar de brincadeiras que demonstrem dois estados (ligado e desligado). Como brincadeiras de
exemplo:

(D) Seu Mestre Mandou;

(IT) Pega-gelo / Pega-congelou;

(III) Estatua.

Computagao Plugada:

1.Reconhecer as diferentes interfaces de aparelhos (e.g. micro-ondas, computador, projetor, controle
remoto etc.) e suas partes, diferenciando as formas de comunicar agdes.

2.Representar, por meio de editores graficos (e.g. Paint), as diferentes interfaces de aparelhos e suas
partes.

Computagao Desplugada:

1.Brincar de "telefone sem fio" (brincadeira popular), dialogando sobre o conceito de interface;

2.Criar desenhos representando diferentes formas de interface dos aparelhos e suas partes (e.g. criar as
teclas de um telefone).

Computagao Plugada:

1.Brincar com dispositivos (e.g. tablets, mesas e telas interativas, computador, dispositivos roboéticos,
tecnologias assistivas) por meio de jogos educacionais ou situagdes de aprendizagem, a fim de que as
criangas possam verificar as diferentes formas de utilizacdo de cada uma delas, como:

(D) toque de tela em tablets,

(IT) uso do mouse no computador,

(III) manipulagdo de um robd,

(IV) comando por voz,

(V) reconhecimento facial,

(VD) reconhecimento de gestos.



CULTURA
DIGITAL

(EI03CO10)Utilizar
tecnologia digital de
maneira segura, consciente
e respeitosa.

(EI03CO11)Adotar habitos
saudaveis de uso de
artefatos computacionais,
seguindo recomendacdes de
orgaos de saude
competentes

Computagao Desplugada:

1.Simular um jogo de perguntas e respostas ou adivinhacdo usando imagens que representam as
diferentes formas de interagdo entre os dispositivos;

2.Representar as diferentes formas de interacdo (e.g. narrativas, storyboards) com dispositivos por meio
de atividades manuais (e.g. desenhos, maquetes, colagem, modelagem).

Computagdo plugada:

1.Propor um caca ao tesouro (e.g. escape room) com desafios que retratam situagdes reais de uso de
tecnologia, seguranga e ética. E possivel criar ambientes como esse gratuitamente pelo Google Forms,
Escape Factory ou Genial.ly;

2.Adaptar o caga ao tesouro para ser jogado de forma cooperativa ou competitiva, individual ou em
grupo, podendo ser online, hibrido ou presencial.

3.Produzir um portfolio com dicas para manter-se seguro ao assistir videos, jogar online, registrar videos
e fotos e compartilhar informagdes na internet. O portfolio deve ser produzido pelas criangas e pode
incluir videos, imagens, desenhos e escrita espontanea. Como opgdes para produzir um portfélio online,
tem-se: Book Creator, Flipgrid, Canva, entre outros.

Computagado desplugada:

1.Propor um caga ao tesouro onde as pistas sdo situagdes reais de uso de tecnologia, seguranga e ética.
Para avancar para a proxima pista, as criangas devem demonstrar ou oralizar o que fariam em cada
situagao.

2.Produzir um portfolio fisico a partir da mesma realidade apresentada no exemplo plugado.

Situagdes de exemplo (caca ao tesouro):

(D) vocé esta jogando e aparece uma propaganda que deixa vocé com medo. O que vocé deve fazer?

(IT) Voce esta participando de uma interagdo na internet. Alguém que vocé ndo conhece pergunta onde
vocé mora. Vocé conta?

(II) Todo jogo pode ser jogado por criancas da sua idade? Como vocé descobre se ele serd legal ou nao?
Computagdo plugada:

1.Compreender a importancia do tempo de exposicdo a tela por meio de um 6culos sem grau:

(D Utilizar um 6culos usado e sem grau;

(I Pedir que as criangas visualizem alguns objetos na tela do computador;

(IIT) Depois que todos visualizaram, utilizar tampdes de tamanhos diferentes, aumentando o grau de
dificuldade da visualizagdo;

(IV) Quando todos visualizaram com o ultimo tampdo (o mais fechado), explicar que o grau de
dificuldade simboliza o tempo de permanéncia na frente da tela, de forma que quanto maior o tempo,
maior a dificuldade de visualizar nitidamente.



2.Compreender os potenciais efeitos do uso prolongado de jogos digitais. Como por exemplo:

(D) Fazer um levantamento sobre os jogos que as criangas jogam;

(IT) Acessar um jogo em um dispositivo ilustrando-o para as criangas;

(IIT) Dialogar sobre caracteristicas que tornam os jogos estimulantes (visual, sons, graficos etc.);

(IV) Dialogar sobre estratégias usadas para manter o usuario envolvido com o jogo o maior tempo
possivel (recompensas, fases, bonus etc.);

(V) Dialogar sobre a sensacdo que esses jogos geram nas criancas.

Computagao desplugada:
1.Utilizar a mesma estratégia plugada (1), substituindo a tela do computador por um painel de fantoches.



Competéncias de Computacio para o Ensino Fundamental

Em consonancia com o Complemento a Base Nacional Comum Curricular —
Computagao na Educagdo Basica, sdo estabelecidas as seguintes competéncias para a etapa

do Ensino Fundamental:

1. Compreender a Computacio como uma area de conhecimento que contribui para
explicar o mundo atual e ser um agente ativo e consciente de transformagdo capaz de
analisar criticamente seus impactos sociais, ambientais, culturais, economicos,

cientificos, tecnoldgicos, legais e éticos.

2. Reconhecer o impacto dos artefatos computacionais e os respectivos desafios para
os individuos na sociedade, discutindo questdes socioambientais, culturais, cientificas,

politicas e econdmicas.

3. Expressar e partilhar informacdes, ideias, sentimentos e solu¢cdes computacionais,
utilizando diferentes linguagens e tecnologias da Computagao de forma criativa, critica,

significativa, reflexiva e ética.

4. Aplicar os principios e técnicas da Computacio e suas tecnologias para identificar
problemas e criar solu¢cdes computacionais, preferencialmente de forma cooperativa,
bem como alicer¢ar descobertas em diversas areas do conhecimento seguindo uma

abordagem cientifica e inovadora, considerando os impactos sob diferentes contextos.

5. Avaliar as solucdes e os processos envolvidos na resolucio computacional de
problemas de diversas d4reas do conhecimento, sendo capaz de construir
argumentagdes coerentes e consistentes, utilizando conhecimentos da Computagao para
argumentar em diferentes contextos com base em fatos e informagdes confiadveis, com

respeito a diversidade de opinides, saberes, identidades e culturas.

6. Desenvolver projetos baseados em problemas, desafios e oportunidades que facam
sentido ao contexto ou interesse do estudante, de maneira individual e/ou cooperativa,
fazendo uso da Computacdo e suas tecnologias, utilizando conceitos, técnicas e

ferramentas computacionais que possibilitem automatizar processos em diversas areas
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do conhecimento com base em principios éticos, democraticos, sustentaveis e
solidarios, valorizando a diversidade de individuos e de grupos sociais, de maneira

inclusiva.

Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinacao, identificando ¢ reconhecendo seus direitos ¢
deveres, recorrendo aos conhecimentos da Computacao e suas tecnologias para tomar

decisoes frente as questdes de diferentes naturezas.

Organizacgao das aprendizagens de Computacio

Em consonancia com a Resolu¢do CNE/CEB n° 1, de 4 de outubro de 2022, ¢
com o Complemento a Base Nacional Comum Curricular — Computag@o na Educacao
Bésica, o Curriculo da Rede Municipal de Ensino de Vargem Grande Paulista integra
as aprendizagens de Computagdo no Ensino Fundamental — Anos Iniciais, organizadas

progressivamente do 1° ao 5° ano.

As aprendizagens estdo estruturadas nos trés eixos estabelecidos nacionalmente:
Pensamento Computacional, Mundo Digital e Cultura Digital, compreendidos de
maneira articulada e complementar. O Pensamento Computacional relaciona-se a
compreensao, analise, modelagem e resolucao de problemas; o Mundo Digital envolve
conhecimentos necessarios a compreensao das formas de representar, processar,
armazenar e transmitir informacdes e do funcionamento dos artefatos computacionais;
e a Cultura Digital contempla aprendizagens relacionadas a participacdo critica, ética,

segura, responsavel e criativa em uma sociedade cada vez mais mediada pelas

tecnologias digitais.

Os organizadores curriculares apresentados a seguir contemplam eixo, objeto
de conhecimento, habilidade, explica¢do da habilidade e possibilidades de praticas
pedagogicas, buscando apoiar o planejamento docente e favorecer a progressao das
aprendizagens ao longo dos Anos Iniciais. As possibilidades apresentadas nao
constituem prescrigdes metodologicas, cabendo aos professores selecionar, adaptar,
ampliar e contextualizar as experiéncias de acordo com as caracteristicas dos

estudantes, os objetivos de aprendizagem, os projetos desenvolvidos e as condi¢des de
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cada unidade educacional.

Ressalta-se que o desenvolvimento do pensamento computacional e de
diferentes aprendizagens relacionadas a Computagdo nao pressupoe exclusivamente o
uso de dispositivos digitais. Jogos, brincadeiras, desafios, investigagdes, atividades
corporais, materiais manipuldveis, narrativas, desenhos, organizacao de informacdes e
resolucgdo colaborativa de problemas constituem possibilidades para o desenvolvimento

dessas aprendizagens, articulando experiéncias plugadas e desplugadas.

A implementacdo dessas aprendizagens devera ocorrer de maneira articulada
aos diferentes componentes curriculares e as demais experiéncias educativas, evitando
a fragmentacdo do conhecimento e favorecendo abordagens interdisciplinares e

contextualizadas.
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Computagdo — 1° ano

OBJETO DE HABILIDADE EXPLICACAO DA POSSIBILIDADES
CONHECIMENTO HABILIDADE DE PRATICAS
PEDAGOGICAS
PENSAMENTO O professor pode propor a
COMPUTACIONAL ) Objetos de um mesmo organizagao de objetos,
(EF01COO01) Organizar conjunto podem ser brinquedos, materiais

Organizagao de objetos

Conceituagdo de
Algoritmos

objetos fisicos ou digitais
considerando diferentes
caracteristicas para esta
organizagao, explicitando
semelhangas (padrdes) e
diferengas.

(EF01CO02) Identificar e
seguir sequéncias de passos
aplicados no dia a dia para
resolver problemas.

(EF01CO03) Reorganizar
e criar sequéncias de
passos em meios fisicos ou

organizados e agrupados
de diferentes maneiras,
enfatizando as
caracteristicas desejadas.
A organizacdo adequada
pode facilitar a busca por
um objeto especifico
dentro deste conjunto.

O objetivo ¢é que os alunos
possam identificar passos
que fazem parte da
execucdo de uma tarefa,
bem como seguir uma
sequéncia de passos para
realizar uma tarefa
(resolver um problema).
Ao explicar para alguém
como realizar uma tarefa
(resolver um problema), se
esta criando um algoritmo.
Esses algoritmos podem
ser construidos a partir de
um conjunto de passos
desordenados, onde o

escolares, elementos da
natureza, figuras
geométricas ou imagens,
considerando diferentes
atributos, como forma,
tamanho, fun¢ao, material
ou outras caracteristicas
previamente definidas. A
atividade pode ser
retomada utilizando
diferentes critérios,
possibilitando aos
estudantes perceber que
um mesmo conjunto pode
ser organizado de
diferentes maneiras.

O professor pode fornecer
sequéncias de passos para
resolver problemas como
construir origamis simples,
seguir caminhos, executar
uma receita, construir
figuras com Tangram,
entre outros, e solicitar que
os alunos as executem.

O professor pode fornecer
imagens que descrevem os
passos para construir um
objeto usando pecas do
tipo 'Lego’ e solicitar que
os alunos as organizem em
uma sequéncia que permita



MUNDO DIGITAL

Codificagdo da informagao

digitais, relacionando essas
sequéncias a palavra
‘Algoritmos’.

(EF01CO04) Reconhecer
0 que ¢ a informagdo, que
ela pode ser armazenada,
transmitida como
mensagem por diversos
meios e descrita em varias
linguagens.

aluno deve identificar a
sequéncia em que esses
passos devem ser
executados, ou podem ser
construidos partindo do
zero, na qual esses passos
também devem ser
determinados, além da
sequéncia desses. Pode-se
usar linguagem textual,
oral ou pictografica para
descrever os passos de um
algoritmo.

O objetivo ¢ fazer com que
o aluno compreenda o
conceito de informacao,
que uma mesma
informacao pode ser
descrita de diversas formas
(usando linguagem oral,
imagens, sons etc.) € que
tal descrigdo pode ser
armazenada e transmitida.
Por exemplo, a informagao
sobre a existéncia de um
cachorro pode ser
representada como uma
imagem ou como o som de
seu latido, que pode ser
transmitida repassando a
folha com a imagem para
outra pessoa ou
reproduzindo o som para
outra pessoa (como na
brincadeira telefone sem
fio) e depois pode ser
armazenada em uma pasta
ou gravacao.
Compreender o conceito
de representagdo ¢ um
passo importante para a
compreensdo de como
computadores representam

construir o objeto. Ou
ainda, o professor pode
solicitar que os alunos
expliquem, oralmente ou
através de sequéncias de
desenhos, como se joga
esconde-esconde ou
qualquer outro tipo de

jogo.

Transmitir uma palavra
por ‘telefone sem fio’,
enviar um desenho para um
colega, gravar uma
mensagem de audio e
reproduzi-la para um
colega, entre outros.



CULTURA DIGITAL

Uso de artefatos
computacionais

Seguranca e
responsabilidade no uso de
tecnologia computacional

(EF01CO05) Representar
informagao usando
diferentes codificagoes.

(EF01CO06) Reconhecer e
explorar artefatos
computacionais voltados a
atender necessidades
pessoais ou coletivas.

(EF01CO07) Conhecer as
possibilidades de uso
seguro das tecnologias
computacionais para
protecdo dos dados
pessoais e para garantir a
propria seguranca.

as informacdes e simulam
comportamentos, além de
ser habilidade importante
para o desenvolvimento e
uso de abstragdes. Um
algoritmo executado por
um computador opera
dados representados de
maneira simbolica. Por
exemplo, uma imagem
pode ser representada por
uma grade formada por
pequenos quadrados
(pixels), cada qual com um
nimero que representa sua
cor (por exemplo, 0 branco
e 1 preto). Sons podem ser
representados por notas
musicais etc.

Esta habilidade tem como
proposta a identificacdo e
exploragdo de tecnologias
fisicas ou digitais, como
por exemplo computador,
tablets, brinquedos
eletronicos, ferramentas do
cotidiano.

Esta habilidade propde que
o aluno possa refletir sobre
a importancia de
resguardar dados pessoais
como nome, enderego,
idade, onde estuda, quando
da utilizagdo de
tecnologias como celular,
tablets, em que ndo se pode
compartilhar essas
informagdes com qualquer
pessoa.

Mostrar que ao pintar as
areas de uma imagem com
cores pré-definidas
(codificagdo) uma imagem
¢ recuperada (informagdo)
ou mostrar a relagdo de uma
musica com suas notas
musicais.

O professor podera utilizar
um jogo educacional em
ferramentas como
computador, tablet, mesas
interativas, celular, em que
os alunos possam
experimentar seus
recursos.

Professor podera fazer um
jogo de imagens de
dispositivos como celular,
tablet, computador dentre
outros em que os alunos
precisam apresentar o que
as pessoas fazem com
essas tecnologias. Assim, 0
professor podera destacar
os cuidados quando
usamos esses dispositivos.



COMPUTACAO 2° ANO

EIXO

OBJETO DE
CONHECIMENTO

HABILIDADE

EXPLICACAO DA
HABILIDADE

POSSIBILIDADES
DE PRATICAS
PEDAGOGICAS

PENSAMENTO COMPUTACIONAL

Modelagem de objetos

Algoritmos com repetigdes
simples

(EF02COO01) Criar e
comparar modelos
(representagdes) de objetos,
identificando padrdes e
atributos essenciais.

(EF02CO02) Criar e
simular algoritmos
representados em
linguagem oral, escrita ou
pictografica, construidos
como sequéncias com
repeti¢des simples
(iteragdes definidas) com
base em instrugdes
preestabelecidas ou
criadas, analisando como a
precisao da instruc@o
impacta na execugao do
algoritmo.

Um modelo é construido ao
se identificar
caracteristicas essenciais
de objetos. Modelos sdo
importantes para
classificar objetos ¢ a
escolha das caracteristicas
define os agrupamentos.

Usar linguagem oral,
textual ou pictografica
para descrever algoritmos,
percebendo a importancia
de descrevé-los com
precisdo para que possam
ser executados por outras
pessoas (ou maquinas). Os
algoritmos aqui devem ser
descritos através de
sequéncias de instrugdes
(preestabelecidas ou
criadas pelos alunos) que
podem ser repetidas um
determinado nimero de
vezes. Os ciclos de
repeti¢do devem ser
simples, isto ¢, ndo devem
conter outros ciclos.

O professor pode distribuir
um conjunto de imagens
de veiculos como motos,
bicicletas, automoveis,
trens, avides, caminhdes,
helicopteros, jet-skis, barcos
avela, lanchas etc., e
solicitar que os alunos
agrupem as imagens dos
veiculos que voam ou que
possuem rodas, ou ainda
0s que possuem motor,
entre outras caracteristicas.
Chamar a atengdo de que
diferentes caracteristicas
podem gerar diferentes
agrupamentos.

Os alunos podem construir
algoritmos com conjuntos
de instrugdes pré-
definidas, como agdes para
avangar, virar a direita,
virar & esquerda, bem
como definir seus proprios
conjuntos de instrugdes.
Para descrever a tarefa de
andar 10 passos, virar a
esquerda e andar mais 5
passos, pode-se definir o
seguinte algoritmo: 'Ande
um passo 10 vezes; vire a
esquerda; e ande um passo
5 vezes'
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CULTURA DIGITAL

Instrucdo de maquina

Hardware e software

Uso de artefatos
computacionais

(EF02CO0O03) Identificar
que maquinas diferentes
executam conjuntos
proprios de instrugdes e que
podem ser usadas para
definir algoritmos.

(EF02CO04) Diferenciar
componentes fisicos
(hardware) e programas
que fornecem as instrugdes
(software) para o
hardware.

(EF02CO05) Reconhecer
as caracteristicas e usos das
tecnologias
computacionais no
cotidiano dentro e fora da
escola.

Para compreender o
funcionamento dos
computadores, é
importante entender que
uma maquina disponibiliza
um conjunto de instru¢des
(as operagdes) que, se
realizadas em uma dada
sequéncia (algoritmo),
produzem algum resultado.

O objetivo da habilidade é
mostrar aos alunos que em
seu cotidiano existem
dispositivos fisicos
(celulares, computadores,
calculadoras, maquinas de
costura etc.) que sdo
controlados por algo que
segue uma sequéncia de
passos logicos (um App do
celular, uma pessoa com a
calculadora, uma
costureira) etc.

A proposta nessa
habilidade ¢ que o aluno
verifique as diferentes
caracteristicas das
tecnologias de informagdo
e comunicagao,
identificando como
funcionam, principais
aspectos, bem como
reconhecendo os diferentes
usos no dia a dia das
pessoas dentro e fora da
escola.

Nesta etapa, o aluno
poderia comegar a
identificar que alguns
conjuntos de instru¢des
bem definidos (operagdes
aritméticas simples de uma
calculadora, operagdes de
dobradura etc.) podem ser
usados em sequéncias bem
definidas para produzir
coisas (o calculo de uma
expressao simples, um
origami etc.).

Pode-se utilizar
dispositivos do cotidiano
do aluno para diferenciar o
dispositivo fisico
(hardware) daquilo que o
controla (software).

O professor pode
apresentar imagens de
diferentes tecnologias
(celular, tablets,
computador, dentre
outros) destacando
caracteristicas de cada
uma delas como
tamanho, tipos, bem
como diferentes usos
do no seu cotidiano,
celular para ligagoes,
acessar informagdes,
computador para
trabalhar com
documentos, produzir
conteudo, dentre



Seguranga e

Nesta habilidade temos a
perspectiva de trazer um
panorama sobre 0s

outros.
Criar um portfélio de
tecnologias com imagens
de tecnologias;

O professor podera criar

responsabilidade no uso de gii?iiggg)cg;cgnhecer cuidados com a seguran¢a | um portfolio com alguns
tecnologia computacional seguranca no uso de ao usar dispositivos como cuidados ao jogar nos
disgpositivos celular, tablets, dispositivos como celular,
o computadores dentre outros = tablets.
computacionais. (roubo de dados em
dispositivos fisicos, rastro
de dados online quando da
utilizagdo de jogos por
exemplo etc.).
COMPUTACAO 3° ANO
EIXO OBJETO DE HABILIDADE EXPLICACAO DA POSSIBILIDADES
CONHECIMENTO HABILIDADE DE PRATICAS
PEDAGOGICAS
As sentengas logicas sao
sentengas declarativas que
representam a constatagao o professor. pode
de um fato pelo emissor, apresentar Eilferentes
(EF03COO01) Associar os | podendo ser afirmativas ou sentengas logicas e
o . valores 'verdadeiro' e negativas. Quando se faz sohc1ta.r que os alunos
Logica computacional determinem seus

PENSAMENTO COMPUTACIONAL

'falso’ a sentencgas logicas
que dizem respeito a
situagdes do dia a dia,
fazendo uso de termos que
indicam negacao.

uma declaragdo, ela pode
ser "verdadeira" ou "falsa".
Esses termos definem os
possiveis valores (verdade)
para as sentengas logicas.
Comparagdes de tamanho,
peso ou cor de objetos tem
como resultado um valor
logico ("verdadeiro" ou
"falso"). O valor de uma
sentenga logica pode ser
modificado usando a
operagao de negagao,
indicada por termos como

valores verdade, como
por exemplo:
Cinco ¢ maior que seis.
(Falso)
Cinco NAO é
maior que
seis.
(Verdadeiro)
A raiz é uma
das partes de
uma planta.
(Verdadeiro)
A raizNAO é uma das



Algoritmos com repetigdes
condicionais simples

Decomposicao

(EF03C0O02) Criar e
simular algoritmos
representados em
linguagem oral, escrita ou
pictografica, que incluam
sequéncias e repetigdes
simples com condi¢do
(iteragoes indefinidas),
pararesolver problemas de
forma independente e em
colaboragdo.

(EF03CO03) Aplicar a
estratégia de
decomposicao para
resolver problemas
complexos, dividindo esse
problema em partes
menores, resolvendo-as e

combinando suas solugdes.

NAO e NAO E
VERDADE QUE.

Os algoritmos aqui
devem ser descritos

através de sequéncias de
instrugdes que podem ser
repetidas um nimero de

vezes que nao ¢
conhecido de antemao.

Nestes casos, esta repeticdo

¢ controlada por alguma

condigdo (sentenga logica).

Os ciclos de repeti¢ao

devem ser simples, isto €&,

ndo devem conter outros
ciclos.

Decomposi¢ao ¢ uma
das principais técnicas
de resolugao de
problemas, na qual um
problema ¢é dividido
em subproblemas, os
quais sdo resolvidos
independentemente, e
cujas solugodes sao
combinadas para
construir a solugdo do
problema original.
Algumas vantagens da
decomposicao sdo:

- permitir uma

partes de uma planta.
(Falso)

Os alunos podem construir
algoritmos com conjuntos
de instru¢des como agdes
para avangar, virar a direita,
virar a esquerda. Para
descrever a tarefa de andar
em um tabuleiro até
encontrar um obstaculo,
pode-se definir o seguinte
algoritmo: "Enquanto a
proxima posicao estiver
vazia, ande um passo".
Nesse exemplo, o nimero
de vezes em que a ac@o
"andar um passo" sera
repetida ¢ determinado pelo
valor logico da sentenca "a
proxima posicao esta
vazia". Caso o valor seja
"verdadeiro", o ciclo de
repetigdo continua, caso
contrario ele sera
interrompido.

Criar uma receita
(algoritmo) que
descreva a tarefa
(problema) de
preparar o café da
manha, pode-se
dividir essa tarefa em
duas etapas
(subproblemas):
preparar o café e fazer
um sanduiche. Cada
etapa pode ser descrita
por receitas
independentes, criadas
pela mesma pessoa ou
pessoas diferentes. A
solucdo do problema
inicial ¢ obtida
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Codificagdo da informagao

(EF03CO04) Relacionar o
conceito de informagdo
com o de dado.

(EF03CO005)
Compreender que dados
sdo estruturados em
formatos especificos
dependendo da

melhor
organizagdo e
visualizagdo do
problema e da
solugdo;
- facilitar o trabalho em
grupo;
permitir que possamos
reutilizar as solugdes dos
subproblemas em outros
problemas.

Para que um computador
possa armazenar, transmitir
ou manipular uma
informagao € preciso
processa-la e representa-la
como um conjunto de dados
(simbolos). A habilidade
trabalha a diferenca entre
esses dois conceitos.

A Computagdo emprega
diferentes técnicas para
organizar dados de forma
estruturada para representar
informagdo. Cada tipo de
informagdo possui uma
estratégia de representagao.
Textos podem ser
representados como uma
sequéncia de nimeros

combinando as duas
receitas (algoritmos).
Uma possivel
combinagdo ¢ realizar
todos os passos da
receita do sanduiche e
depois todos os passos
da receita do café.
Outra combinagao poderia
intercalar os passos das
duas receitas, podendo, por
exemplo, iniciar aquecendo
a agua para o café, apos
preparar o sanduiche e por
fim terminar o café.
Pode-se mostrar exemplos
de dados que
individualmente nao
possuem significado
relevante, mas que, em
conjunto, definem alguma
informagdo. Por exemplo,
cada um dos dados de um
endereco (tipo e nome do
logradouro, CEP,
municipio etc.), em
conjunto, definem a
informagdo de um enderego
especifico, os dados de dia,
meés e ano definem uma data
especifica, as cores de cada
pixel, juntas, definem uma
imagem etc.

Mostrar que para representar
informagao as vezes €
necessario combinar
diferentes tipos de dados. A
informagédo sobre uma data
pode ser recuperada pelo
processamento de uma
composi¢do de dados de um
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Interface fisica

Uso de tecnologias
computacionais

informagdo armazenada.

(EF03CO06) Reconhecer
que, para um computador
realizar tarefas, ele se
comunica com o mundo
exterior com o uso de
interfaces fisicas
(dispositivos de entrada e
saida).

(EF03CO07) Utilizar
diferentes navegadores e
ferramentas de busca para
pesquisar e acessar
informagdes.

decimais, onde cada
namero representa um
caractere (como ¢ feito com
ouso databela ASCII), uma
imagem pode ser
representada como uma
sequéncia de nmimeros
decimais que definem a cor
de cada elemento de um
reticulado uniforme que
divide a imagem (pixel) etc.
E importante entender que
o computador se comunica
com o mundo exterior com
dispositivos fisicos
proprios. Alguns dos
dispositivos permitem
fornecer informagdes para
os computadores, 0s
dispositivos de entrada
(teclado, mouse,
microfone, sensores, antena
etc.), enquanto outros
permitem que o computador
transmita informagdes para
o mundo exterior, 0s
dispositivos de saida
(monitor, alto-falante,
impressora etc.).

Nesta habilidade temos a
perspectiva que o aluno
possa explorar diferentes
navegadores e buscadores,
conhecendo aspectos gerais
das ferramentas de busca
como associagdo de
palavras, as abas em cada
um deles, filtros, dentre
outros. Além disso, por
meio das pesquisas
apresentar os cuidados na

dia, de um més ¢ de um ano
em uma determinada
ordem. Imagens podem ser
representados por
composigdes de cores em
determinados pontos
(pixels) etc.

Exemplificar os diferentes
tipos de dispositivos de
entrada (teclado, mouse,
microfone, sensores, antena
etc.) e de dispositivos de
saida (monitor, alto-falante,
impressora etc.)

O professor pode solicitar
uma pesquisa simples em
algum site de escolha do
docente, sobre temas como
um personagem de desenho
animado por exemplo, em
que os alunos poderdo
verificar os diferentes
resultados da busca,
verificando filtros de
pesquisa, testando novas
palavras associadas a
escolhida primeiramente e
assim os diferentes tipos de



Seguranga e
responsabilidade no uso da
tecnologia
COMPUTACAO 4° ANO
EIXO OBJETO DE
CONHECIMENTO

(EF03CO08) Usar
ferramentas
computacionais em
situacdes didaticas para se
expressar em diferentes
formatos digitais.

(EF03CO09) Reconhecer
o potencial impacto do
compartilhamento de
informacdes pessoais ou de
seus pares em meio
digital.

HABILIDADE

busca das informagdes
desejadas.

O objetivo desta habilidade
¢ que o aluno possa
explorar diversas
ferramentas
computacionais como
jogos educacionais,
programas de animagao,
ferramentas de desenho
dentre outros, expressar
ideias.

A proposta nesta
habilidade ¢ que o aluno
possa identificar alguns
dos principais impactos de
compartilhar informagdes
pessoais com colegas ou
pessoas em meio digital,
como por exemplo
enderego, nomes das
pessoas da familia, onde
estuda, onde mora. Essas
informagdes podem ser
utilizadas por pessoas de
forma mal-intencionadas,
quando os alunos trocam
informagdes online por
celular, computador ou até
mesmo quando estao
jogando na internet.

EXPLICACAO DA
HABILIDADE

informacgao sobre um
mesmo assunto.

O professor podera utilizar
uma ferramenta de desenho
para os alunos criarem uma
figura que represente suas
férias ou algum evento
importante.

O professor podera
apresentar um caso em que
foram utilizados dados
roubados de pessoas,
solicitando aos alunos que
destaquem o que pode ter
acontecido para que os
dados pudessem ter sido
roubados. Podera ainda, a
partir do que foi levantado
pelos alunos, criar um
painel com imagens dos
dispositivos
computacionais como
tablets, celular,
computador, apontando em
cada um os impactos de
acordo com o que mais se
utiliza nesses dispositivos.

POSSIBILIDADES
DE PRATICAS
PEDAGOGICAS
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Matrizes e registros

(EF04COO01) Reconhecer
objetos do mundo real
e/ou digital que podem ser
representados através de
matrizes que estabelecem
uma organizacao na qual
cada componente esta em
uma posicao definida por
coordenadas, fazendo
manipulagdes simples

sobre estas representagoes.

Informacdes podem ser
organizadas em
estruturas, denominadas
estruturas de dados. Essas
estruturas permitem uma
melhor compreensao e
também facilitam a
manipulagdo das
informagdes. Uma
estrutura de dados
esconde a
particularidade de
diferentes informagdes,
permitindo que sejam
vistas como objetos
Unicos, ou seja, ¢ uma
forma de abstragdo.

Matrizes sao um tipo de
estrutura de dados
organizadas em linhas e
colunas assim como as
tabelas. As matrizes
possuem um tamanho pré-
definido e todos os dados
que fazem parte da
estrutura sdo do mesmo
tipo. Um dado especifico é
acessado em uma matriz
através de coordenadas
(x,y) que indicam a linha e
a coluna em que esse se
localiza. Matrizes
compostas de uma tnica
linha sdo denominadas
vetores. A ideia aqui € que
os alunos consigam
identificar objetos
estruturados no mundo real
que possam ser
caracterizados como

O professor pode solicitar
que os alunos construam o
tabuleiro (usando uma
matriz) e joguem a batalha
naval, onde os tiros sdo
dados informando as
coordenadas no tabuleiro.
Outra atividade que pode
ser feita ¢ apresentar
diferentes fachadas de
prédios e solicitar que os
alunos representem a
distribuicao das janelas por
matrizes, registrando nas
correspondentes
coordenadas as
caracteristicas de cada
janela (por exemplo, aberta
ou fechada, com cortina ou
ndo, com persiana ou nao).
Com essas representacdes,
os alunos podem fazer um
jogo estilo "cara a cara"
onde cada jogador escolhe
secretamente uma janela
(por exemplo 2% janela do
3° andar) e o adversario
deve descobrir a janela
escolhida. Para isso, os
jogadores devem fazer
perguntas, sobre as
caracteristicas das janelas,
que permitam ir descartando
janelas até descobrir a
janela escolhida pelo
adversario. O registro das
janelas descartadas deve ser
feito na matriz que
representa a fachada do
prédio.



(EF04C0O02) Reconhecer
objetos do mundo real
e/ou digital que podem ser
representados através de
registros que estabelecem
uma organizacgdo na qual
cada componente ¢
identificado por um nome,
fazendo manipulagdes
sobre estas representagdes.

matrizes e usem algum tipo
de representacao (podendo
ser visual) para ilustra-los.
Além disso, devem realizar
manipulagdes simples
sobre essas representagdes
como recuperar ¢ alterar
informagdes nas matrizes.
Exemplos de objetos que
podem ser caracterizados
como matrizes: tabuleiro de
batalha naval, tabuleiro de
xadrez, caixa de ovos,
organizagao de classes em
uma sala, janelas na
fachada de um prédio etc.

Informagdes podem ser
organizadas em
estruturas, denominadas
estruturas de dados. Essas
estruturas permitem uma
melhor compreensdo e
também facilitam a
manipulagdo das
informagdes. Uma
estrutura de dados
esconde a
particularidade de
diferentes informagdes,
permitindo que sejam
vistas como objetos
Unicos, ou seja, ¢ uma
forma de abstragdo.

Registros, que sdo
agrupamentos de
informagdes, sdo
um tipo de estrutura
de dados que possui

O professor pode
apresentar fichas de
personagens ficticios
contendo diferentes
campos, como nome, idade,
cidade, atividade preferida
e outras informacgdes,
solicitando aos estudantes
que identifiquem como
esses dados estao
organizados. Também
podem ser propostas
atividades de criagdo e
consulta de registros
referentes a livros, animais,
jogos, objetos ou outros
temas estudados pela
turma, possibilitando
compreender como
diferentes informagdes
podem ser agrupadas,
recuperadas e modificadas
em uma estrutura de
registro.



um tamanho pré-

definido e os dados

agrupados podem

ser de diferentes

tipos. Uma

informagao

especificade um

registro ¢ acessada

através de um

identificador (ou

nome) associado a

cla. A ideia aqui ¢

que os alunos

consigam identificar

objetos estruturados

no mundo real que

possam ser

caracterizados como

registros e usem

algum tipo de

representagao

(podendo ser visual)

para ilustra-los.

Além disso, devem

realizar

manipulagdes

simples sobre essas

representagdes

€Omo recuperar e

alterar informagdes

nos registros.
Exemplos de objetos que
podem ser caracterizados
como registros: carteira de
estudante, boletim, ficha de
cadastro de aluno,
descricao de qualquer
objeto/pessoa (escolhendo
um conjunto de atributos)
etc.



PENSAMENTO COMPUTACIONAL

MUNDO DIGITAL

Algoritmos com repetigdes
simples e aninhadas

Codificagdo da informagao

(EF04CO03) Criar e
simular algoritmos
representados em
linguagem oral, escrita ou
pictografica, que incluam
sequéncias e repeticdes
simples e aninhadas
(iteragdes definidas e
indefinidas), para resolver
problemas de forma
independente e em
colaboragdo.

(EF04CO0O04) Entender
que para guardar,
manipular e transmitir
dados deve-se codifica-los
de alguma forma que seja
compreendida pela

maquina (formato digital).

(EF04CO05) Codificar
diferentes informagdes
para representacdo em
computador (binaria,
ASCIL, atributos de pixel,
como RGB etc.).

Os algoritmos aqui devem
ser descritos através de
sequéncias de instrucdes
que podem ser repetidas. As
repeti¢des, aqui, podem ser
aninhadas, isto ¢, um ciclo
de repeti¢do pode conter
outro.

Um processador ¢ formado
por circuitos eletronicos
que operam apenas em dois
niveis de tensdo. Porisso, o
sistema binario (Oe 1)¢éo
sistema de numeragao
usado para codificacdo em
formato digital. Isso
implica que para que um
computador possa guardar,
manipular e transmitir
dados, precisamos
codifica-los utilizando
diferentes estratégias.

Existem diferentes
estratégias de representacao
em formato digital para
diferentes tipos de
informagdo. Conhecé-las é
um passo importante para o
desenvolvimento de
algoritmos que trabalhem
com tipos diferentes de
informagao.

Imaginando que alguém
quer lavar as janelas de um
prédio com 10 andares e 20
janelas por andar. A pessoas
pode lavar as 20 janelas de
um andar, e depois ir para o
proximo andar (até chegar
ao ultimo andar). Este é um
algoritmo que envolve uma
repeti¢do aninhada: A
pessoa vai repetir 10 vezes
a tarefa de lavar 20 janelas,
que por sua vez, repete 20
vezes a tarefa de lavar uma
janela.

Pode-se utilizar a tabela
ASCII de codificagdo de
caracteres. Por exemplo,
quando se utiliza a tabela
ASCII de codificagdo, a
letra "A" ¢ representada
pelo numero decimal 65,
que ¢ codificado em binario
como 1000001.

Pode-se utilizar como
exemplos a tabela ASCII,
que especifica como
codificar caracteres em
formato digital, ou os
formatos de imagem
'Portable BitMap' ¢
'Portable GrayMap', que
codificam uma imagem de
forma simples usando uma
matrizde O e 1 (branco e
preto) ou com uma matriz
com valores entre 0 ¢ 255
(tons de cinza),
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COMPUTACAO 5° ANO

EIXO

Uso de tecnologias
computacionais

Seguranca e
responsabilidade no uso da
tecnologia

OBJETO DE
CONHECIMENTO

(EF04CO06) Usar
diferentes ferramentas
computacionais para
criagdo de conteudo
(textos, apresentagdes,
videos etc.).

(EF04CO07) Demonstrar
postura ética nas
atividades de coleta,
transferéncia, guarda e uso
de dados.

(EF04CO08) Reconhecer
a importancia de verificar
a confiabilidade das fontes
de informagdes obtidas na
Internet.

HABILIDADE

EXPLICACAO DA
HABILIDADE

O objetivo desta habilidade
¢ que o aluno possa
explorar diversas
ferramentas
computacionais como
editor de texto, editor de
imagem, editor de
apresentagdes, programa de
historia em quadrinhos,
animagao dentre outros,
para produzir conteudo em
projetos, atividades
diversas.

Propde-se que o aluno
reflita sobre aspectos éticos
relacionados a
manipulagio de dados,
como por exemplo quando
assiste e faz download,
compartilha uma imagem,
dentre outros.

Nesta habilidade espera-se
que os alunos possam
reconhecer que, ao se obter
informagdes na Internet, é
preciso identificar as suas
fontes e se elas sdo seguras e
a informacao ¢é confiavel.

respectivamente.

O professor podera propor
um projeto de criagdo de
uma historia digital ou um
video de curta duragdo, em
que os alunos
experimentam 0s recursos
de um editor de texto ou de
video.

Construcao de um painel, a
partir das imagens de
tecnologias como o celular e
computador, em que 0s
alunos poderdo destacar
acoes importantes de
quando se manipula um
dado como imagem,
musica, video, informacao,
como verificar as
permissdes, autoria, dentre
outros.

O professor podera
organizar casos em que se
precisa de determinadas
informagdes e ao se deparar
com elas, se verifica que
muitas dessas informagoes
estdo equivocadas,
comparando paginas que
tratam do mesmo tema, mas
com informagdes diferentes
como por exemplo em uma
biografia.

POSSIBILIDADES DE
PRATICAS




PEDAGOGICAS

PENSAMENTO COMPUTACIONAL

Listas e grafos

(EF05COO01) Reconhecer
objetos do mundo real
e/ou digital que podem
ser representados através
de listas que estabelecem
uma organizagio na qual
ha um ntimero variavel de
itens dispostos em
sequéncia, fazendo
manipulagdes simples
sobre estas representagdes.

Listas sdo estruturas de
dados que agrupam itens
organizados (logicamente)
um depois do outro. As
listas ndo tém um tamanho
pré-definido, o que permite
aresolugdo de problemas
que tratam argumentos de
diferentes tamanhos (um
algoritmo que descreve
como gerenciar uma fila de
pessoas em um caixa € o
mesmo,
independentemente do
tamanho da fila). A ideia
aqui € que os alunos
consigam identificar
objetos estruturados no
mundo real que possam
ser caracterizados como
listas e usem algum tipo de
representagdo (podendo
ser visual) para ilustra-los.
Além disso, devem
realizar manipulagdes
simples sobre essas
representagdes como
recuperar, alterar e inserir
informagdes nas listas.
Exemplos de objetos que
podem ser representados
usando listas: filas de
pessoas, pilhas de cartas,
lista de itens, pilha de
pratos, lista de alunos de
uma turma, lista de notas
musicais etc.

Grafos s3o um tipo de
estrutura usada para
representar relacdes entre

O professor pode fornecer
um monte de cartas
agrupadas por naipes e em
cada naipe as cartas estao
ordenadas por seus valores.
Fornecer novas cartas,
solicitar que os alunos as
incluam no baralho
mantendo a ordem e
registrem as cartas vizinhas.
O professor também pode
solicitar que todas as cartas
de um determinado valor
sejam substituidas por cartas
curingas ou retiradas do
monte.
Outra tarefa que pode ser dada
¢ fazer a busca por uma carta
especifica que pode oundo
estar no monte de cartas.

O professor pode distribuir,
para diferentes grupos os
alunos, mapas do bairro
onde alguns prédios estdo



(EF05CO0O02) Reconhecer
objetos do mundo real e
digital que podem ser
representados através de
grafos que estabelecem
uma organiza¢ao com
uma quantidade varidvel
de vértices conectados por
arestas, fazendo
manipulagdes simples
sobre estas
representagoes.

objetos. Eles sdo descritos
por vértices (objetos) e
arestas (relacdes). Os
grafos também ndo tém
um tamanho pré-definido,
0 que permite a resolucdo
de problemas que tratam
argumentos de diferentes
tamanhos (Um algoritmo
que encontra um caminho
em um mapa pode ter
como entrada tanto um
mapa de uma regido como
um mapa de um pais.). A
ideia aqui ¢ que os alunos
consigam identificar
objetos estruturados no
mundo real que possam ser
caracterizados como
grafos e usem algum tipo
de representagdo (podendo
ser visual) para ilustra-los.
Além disso, devem realizar
manipulagdes simples sobre
essas representagdes como
recuperar informagdes ou
encontrar caminhos nos
grafos. Exemplos de
objetos que podem ser
representados usando
grafos: mapas, redes
sociais, internet, redes de
computadores, arvores
genealogicas,
chaveamento de times em
um campeonato etc.

marcados. Pedir que eles
tracem linhas ligando esses
prédios sempre que houver
um caminho entre eles sem
passar na frente de outro
(dentre os marcados). Marcar
na linha tragada o ntimero de
quadras de cada caminho
considerado. Pedir que os
grupos comparem seus
grafos para verificar se todos
tem as mesmas arestas ou
nao e qual o nimero de
quadras dos caminhos
encontrados.

Depois pode-se construir
conjuntamente a
representagdo do grafo,
considerando os menores
caminhos encontrados dentre
os resultados de cada grupo.
Com a representagao Unica
pedir que tracem rotas
passando por determinados
prédios, calculando o
numero de quadras que se
deve andar para chegar no
destino. Voltar ao mapa e
tragar as rotas identificadas
no grafo, nas ruas do bairro.

O professor pode distribuir
os perfis ficticios de
diferentes pessoas em
alguma rede social,
indicando amigos comuns
entre os donos dos perfis.
Pedir que representem a
relagdo de amizade através
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Logica computacional

Algoritmos com selecio
condicional

(EF05CO03) Realizar
operagdes de negacao,
conjuncao e disjuncao
sobre sentengas logicas e
valores 'verdadeiro' e
'falso'.

(EF05CO04) Criar e
simular algoritmos
representados em
linguagem oral, escrita ou
pictografica, que incluam
sequéncias, repeticdes e
sele¢des condicionais
para resolver problemas
de forma independente e
em colaboragao.

Os valores de sentengas
logicas podem ser
modificados ou
combinados usando
operagdes logicas como
negacio (NAO),
conjuncdo (E) e disjuncdo
(OU). A operagao da
negacdo modifica o valor
da sentenca logica
invertendo seu valor, isto
¢, uma sentenga verdadeira
torna-se falsa quando
aplicada a operagdo de
negacao e vice-versa.

Além de construir
algoritmos com sequéncias
de instrugdes, repetidas ou
nao, muitas vezes é
necessario fazer escolhas
sobre qual acdo a ser
executada a seguir.
Escolhas sdo feitas a partir
de situagdes (condigdes
definidas por sentengas
logicas), como, por
exemplo, ao chegar em um
semaforo, dependendo de

de um grafo, no qual as
pessoas sdo representadas
por vértices e a amizade
pelas arestas.
Depois fazer perguntas sobre
amigos comuns, "distancia" de
amizades etc.

O professor pode apresentar

diferentes sentencas logicas e

solicitar que os alunos

determinem seus valores

verdade, como por exemplo:

Cinco é maior que seis.

(Falso)

Cinco NAO ¢

maior que

seis.

(Verdadeiro)

Cinco é maior

queseis E

maior que

dois. (Falso)
Cinco ¢ maior que seis OU
maior que dez. (Falso) Cinco é
maior que seis OU maior que
dois. (Verdadeiro)
O professor pode solicitar que
os alunos simulem um
algoritmo que descreve o que
fazer para atravessar uma rua
com semaforo usando a
instrugdo de sele¢do
condicional: um trecho deste
algoritmo poderia ser: "se o
semaforo estiver vermelho OU
amarelo, aguardar na calcada,
caso contrario, atravessar a
rua". Além disso, pode
solicitar que os alunos
determinem os passos de um
algoritmo que faca uso da



sele¢do condicional, como por
exemplo, definir as a¢des que
devem ser realizadas ao chegar

sua cor, a agdo a ser
realizada ¢ diferente.
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Arquitetura de
computadores

Armazenamento de dados

(EF05CO05) Identificar
0s componentes
principais de um
computador (dispositivos
de entrada/saida,
processadores e
armazenamento).

(EF05CO06) Reconhecer
que os dados podem ser
armazenados em um
dispositivo local ou
remoto.

O objetivo é comegar a
ensinar ao aluno os
elementos principais que
compdem a arquitetura de
um computador:
dispositivos de
entrada/saida,
processadores e
dispositivos de
armazenamento
temporarios (ex: memoria
RAM) e persistentes (ex:
disco rigido).

Os dispositivos fisicos de
um computador sdo
gerenciados por um
software que
denominamos Sistema
Operacional. O objetivo da
habilidade ¢ explicitar a
existéncia desse software e
mostrar que ¢ ele o
responsavel por gerenciar
os recursos de um
computador (define qual
programa pode utilizar o
processador, gerencia os
dispositivos fisicos da
maquina etc.)

em algum local caso este
esteja aberto ou fechado.

Explicar os componentes
basicos dos computadores e
suas fungdes: processador,
memoria, ¢ exemplos de
diferentes dispositivos de
entrada e saida.

Os dispositivos fisicos
que compdem um
computador niao
funcionam sozinhos. E
preciso mostrar que a
operacdo desses
dispositivos ¢ controlada
por um software que
denominamos Sistema
Operacional. E possivel
falar sobre algumas das
fungdes de um sistema
operacional
(gerenciamento da
memoria, de sistemas de
arquivos, de dispositivos
de entrada e saida como
teclado, mouse,
monitores, impressoras
etc.).

Também ¢ possivel mostrar

que existem varios Sistemas

Operacionais diferentes
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Sistema operacional

Segurancga e
responsabilidade no uso da
tecnologia

(EF05CO07) Reconhecer
anecessidade de um
sistema operacional para
a execugdo de programas
e gerenciamento do
hardware.

(EF05CO08) Acessar as
informagdes na Internet
de forma critica para
distinguir os conteudos
confiaveis de ndo
confiaveis.

(EF05CO09) Usar
informagdes
considerando aplicagdes e
limites dos direitos
autorais em diferentes
midias digitais.

Os dados de um usuario
podem ser armazenados
em um dispositivo de
armazenamento acoplado
ao computador utilizado
(disco rigido, disco SSD
etc.), em dispositivos
removiveis (pen drives,
discos rigidos etc.) ou
serem transmitidos e
armazenados em outros
computadores ligados a
Internet (armazenamento
na nuvem). Reconhecer a
necessidade de armazenar
dados em dispositivos de
armazenamento permitira
a compreensdo do conceito
de sistemas de arquivos.
Nesta habilidade é
importante que os alunos
possam refletir e acessar
informagdes em buscas na
Internet criticamente,
identificando
caracteristicas de
conteudos prejudiciais,
informagdes confiaveis,
noticias falsas.

O objetivo desta habilidade
¢ que o aluno possa utilizar
informacdes e dados na
Internet reconhecendo os
direitos autorais, como por
exemplo de uma musica,
um filme, um livro, € os
cuidados em seu
compartilhamento e uso
pessoal.

Espera-se que o aluno

(Windows, Linux, macOS etc.)

Pode-se exemplificar os
diferentes dispositivos de
armazenamento de dados
existentes, mostrar que 0s
arquivos sio organizados de
forma diferentes neles e, para
cada dispositivo, mostrar
claramente se o dispositivo ¢
local (acoplado
permanentemente ao
computador do usuario) ou
remoto (removivel ou
dispositivo de armazenamento
na Internet).

O professor pode propor um
estudo comparativo entre sites
de jornais oficiais e blogs para
falar sobre as fontes de
informacao, considerando sua
confiabilidade.

O aluno podera criar um
portfélio com imagens de
personagens de desenhos
animados em que ele podera
citar as fontes e propor um
formato em que considera
todos os direitos autorais

Nessa habilidade, o aluno
podera criar uma animagao em
computador ou papel sobre



Uso de tecnologias
computacionais

(EF05CO10) Expressar-se
critica e criativamente na
compreensao das
mudangas tecnologicas
no mundo do trabalho e
sobre a evolugdo da
sociedade.

(EFO5COO011) Identificar
a adequagdo de diferentes
tecnologias
computacionais na
resolug@o de problemas.

possa expressar-se critica e
criativamente por meio de
dispositivos
computacionais ou nao,
demonstrando
compreensao das
mudangas que as
tecnologias trazem ao
cotidiano, incluindo
mundo do trabalho.

Nesta habilidade propde-
se que os alunos possam
compreender diferentes
necessidades de uso das
tecnologias
computacionais, como por
exemplo porque usamos
um computador para criar
uma historia em
quadrinhos e usamos um
celular para fazer uma
ligacdo telefonica.

alguma impressdo que ele
tenha sobre um impacto da
tecnologia na sociedade, como
por exemplo uso do celular
para mandar mensagem de
audio ao invés de uma
chamada, comum no cotidiano
das pessoas.

O professor pode propor um
jogo em que apresenta alguns
problemas que precisam de
solucdo usando diferentes
tecnologias e os alunos
individualmente ou em grupos
buscam a solu¢do escolhendo
a melhor tecnologia
considerando diferentes
critérios.
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